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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Pordly Rend ma els6 izben rendezi meg
nagyszabasi nyilt versenyét. A KT mar hdrom alkalommal bonyolitotta le a nagy sikerii Porély Rend
Olimpiat, de eddig csak a tagjaik vehettek részt. Most azonban Ghalla Gsszes kalandozdja benevezhetett.

Ugy hatarozol, hogy ha mar itt a nagy alkalom, akkor te sem hagyod ki ezt a jo kis mokat, amely-
rol a porolyosok mar legendédkat zengenek. Kitorlod az Osszes csipat a szemedbdl és koveted a nevezéskor
kapott utasitdasokat. Mentdlis energididat haszndlva atlépsz a Kasztroplanaris Térbe. ElOszor egy kicsit
bizonytalankodsz, hogy merre is kellene haladnod, de aztan kalandozdtarsaid projektiv lenyomatat kovetve
hamar megtaldlod a megfeleld vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli
kvazisikra, mely egyes gném kutatdk szerint sok-sok éve szakadt ki Ghallabol, és azéta haboritatlanul lebeg
az interdimenziondlis térben. A hely gyonyori, a lehet6 legjobb vélasztas egy ilyen rendezvény lebonyoli-
tasara. Néhany nagyobb, a novényzettdl teljesen megtisztitott teriiletet latsz, valamint helyenként furcsa
tereptargyak és épiiletek magasodnak, ezek valdszintileg a kozelg6é verseny miatt vannak itt.

Szép lassacskan gyiilekeznek a versenyzok, és nemsokara nagy tomeg tolong a {6 tisztdson. Viddman
idvozlod a rég nem latott ismerdsoket. Mindenki izgatottan varja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogaddsokat is kotnek.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezet6je és tinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre, hogy megtartsa tinnepélyes megnyitd beszédét. Melegen koszonti az Gsszegytlt versenyzoket és
lelkesit6 szavakkal buzdit mindenkit a jé eredmények elérésére. Kiemeli a nap térténelmi jelent6ségét, ugya-
nis ma Ghalla kalandoz6i vér és haldl nélkiil mérhetik 6ssze tudasukat. Mindenkit figyelmeztet a sportszeri
versenyzésre és monddokajat egy " Gy6zzon a jobb!” felkidltassal zarja.

A megnyité utan Thorn dtadja a terepet a f6birénak, aki roviden Gsszefoglalja a szabdlyokat. Elmondja,
hogy a résztvevoket képességeik alapjan a birdk hat kategoridba soroljak. Hét versenyszam keriil megrende-
zésre, s az Osszetett verseny végeredményét az egyes szamokban elért helyezések Gsszege alapjan hatarozzdk
meg. Ezenfelill minden szamban az abszolut, kategoriatol fiiggetlen gydztest is kihirdetik.

A megnyité utdn a birék minden versenyzot egy maésik tisztdsra terelnek at, ahol tobb fura fémhenger
all. Szdlnak, hogy &llj be az egyikbe. Kicsit szorongva lépsz be a sziik dobozba. A gném bird bezarja a
nyilast és te teljes sotétségben kuksolsz. Nemsokara a doboz razkddni kezd, fura kerepelést és kattogast
hallasz és kék meg z0ld fények villéznak. Mi a szent spaguldrszar ez? Dorombolni kezdesz, hogy engedjenek
ki. Az ajto egy fél perc milva kinyilik és biré elnézést kér, amiért nem figyelmeztetett a fura jelenségre. A
doboz egy bonyolult tudoményos gépezet, ami a képességeidet mérte fel a kategériabesorolashoz. Az oldalan
egy kis papircetli csuszik ki, rajta fura, olvashatatlan jelek. A biré némi szamolgatds utan kozli, hogy a
legmagasabb, hatodik kategoriaban indulsz, ahol csak a legnagyobbak versenyezhetnek.

Miutédn lezajlott a megnyité procedira és a csoportbesorolds, végre elkezdédhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrol 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjdn a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tobbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. Maximum hat sorozatot lehet 16ni,
hasonlé szabdlyokkal. A gy6ztes az lesz, aki az utolsd, donté sorozatban a legtébb pontot 16vi.

Miutéan meghallgattad a szabalyokat, kivdlasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhany prébalovést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért tigy dontesz, ha lehet, magaddal
viszel néhanyat a jatékok utan, de az egyik bird kozli, hogy ezek specidlis vereny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutan mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdodhet a 16vészet.

Felkésziilsz, hogy megkezdd az 1. korod. Erzed, hogy ma nyer6 napod van, ezért magabiztosan ropited
a nyilat a cél felé. A néz0k megtapsolnak, ugyanis beletrafaltdl a céltdbla kézéps6 korébe, ami 10 pontot
ér. Istenedhez fohdszkodsz, mikor a célpontra tiizelsz. A nézdk megtapsolnak, ugyanis beletrafdltal a
céltabla kozépsd korébe, ami 10 pontot ér. Miel6étt dsszecsapndtok(??), a céltédbla felé kiildesz egy 16ve-
déket. Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tdbla origdjat taldltad el. 10
pontos taldlat! Ugy tlinik, ma nagy forméban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél 6ssze ebben a forduléban.
Megfelel6 a pontszamod, igy folytathatod a versenyt. 48 versenyz6 jutott tovabb.
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2. sorozat, a tavolsag pontosan 60 1épés. Hosszasan célzol, majd kilovod a nyilvessz6t.  Brilidns
célzasodnak koszonhetéen nyilad pontosan a cél kozepét furja at! 10 pont a vidéki versenyzdnek! A cél-
tabla hibdzott: til tdvol van tdled. Ezért 16hetsz rd az {jjal. A nézO0k megtapsolnak, ugyanis beletrafaltal
a céltabla kozéps6 korébe, ami 10 pontot ér. A céltabla hibazott: tul tavol van téled. Ezért l0hetsz ra
az {jjal.  Telitaldlat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Remekiil szerepeltél az elmriilt
forduldban, 30 pontot kaptdl. Pontjaid alapjan a birék tovabbjuténak mindsitenek! Osszesen 48 jasz
folytathatja a versenyt.

A 3. korben mar messzebb van a célpont, 70 lépésre. Ropke célzas utan kilévod a nyilat.  Brilidns
célzdsodnak koszonhetéen nyilad pontosan a cél kozepét furja at! 10 pont a vidéki versenyzonek! Picit
sem remeg meg a kezed, amikor becélzod a targetet. Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné!
Pontosan a tébla origdjat taldltad el. 10 pontos taldlat! Szép lassan felajzod az {jad, majd némi célzast
koveten kilovod a vessz6t.  Ha egy kicsit jobban célzol, akar telitalalat is lehetett volna, igy azonban
csak 9 pont. Ugy tlinik, ma nagy formaban vagy, ugyanis 29 pontot 16ttél dssze ebben a forduléban.
Pontjaid alapjan a birék tovdbbjuténak mindsitenek! Osszesen 45 {jasz folytathatja a versenyt.

Miel6tt megkezded a 4. kort, messzebb viszik a céltdblat 10 1épéssel. Nyilvesszot 10sz a tabla védtelen
testébe. Telitaldlat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Kilévés utdn izgatottan figyeled
a lovedék roppalyajat. A kirOppend nyilvesszé berdppen a 7—es korbe. A széljarast is figyelembe véve
végzed el a célzédst, hogy biztos legyen a taldlat. Majdnem telibe! 9 pont. Remekiil szerepeltél az elmiilt,
forduldban, 26 pontot kaptdl. Buzgén imddkozol, hogy tovabbjuss. Imad meghallgatasra taldlt, te is a
legjobb 43 16vész kozott lehetsz.

5. kor, 90 1épésr6l.  Megvarod mig elil a szél, csak ezutan 16vod ki a vesszét.  Nyilad pontosan a
6—os korbe talal. Gonoszul elmosolyodsz, és egy vesszot kiildesz a haldlraitelt céltdbla felé. 8 pont.
Kicsit vitatkozol a birékkal, hogy te 9-—nek lattad, de végiil nagylelkiien engedsz. Erzed, hogy ma nyeré
napod van, ezért magabiztosan ropited a nyilat a cél felé. Lovedékeddel perfordlod a 7 pontos kort a
tablan.  Jo6 16véseidnek koszonhetéen 21 ponttal lettél gazdagabb.  Sajnos ez kevés a tovabbjutashoz.
Csalédottan veszed tudomasul, hogy kiestél a tovabbi 16v6ld6zésbol, mar csak nézo lehetsz. Végignézed
tovabbjutd tarsaid izgalmas kiizdelmét, majd varod az eredményhirdetést.

Rovidesen ki is deriilnek az eredmények. A 5. forduléba keriiltél be, ahol 21 pontot szereztél. Ez a
38. helyre elég. A gybzelmet G’run’dyyg szerezte meg.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglas helyett inkdbb a spagularolas nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hatan végighaladj egy akaddalyokkal telitiizdelt palyan a lehet6 legrovidebb idén beliil,
és a lehetd legkevesebb hibdval. A nagyteriiletii palyan mindenféle gatakat meg falakat helyeztek el, ezeket
kell atugratni. Ha levered az akadalyt, az csokkenti a pontszamot, amit az idéeredményedbdl szamolnak ki.

A jatékvezetOk kisorsoljak, hogy ki melyik allat hatan fog versenyre kelni. A spagularok sorszamat
beteszik egy kalapba, s minden versenyzé hiz egyet. Ezutan révid idét kaptok, hogy megismerkedjetek a
hatasotokkal, majd elkezdddik a verseny. Nem sok id6d van, hogy gyakorolj, hamarosan te jossz.

Nyeregbe pattansz, és megsarkantytuzod paripadat. Vagtatva indultok el.

Porzik utdnad a préri, ahogy nyargalsz.  Akadaly tornyosul elétted: egy piros-fehér csikos gerenda.
Minden kiilénosebb nehézség nélkiil ugorjitok &t. [0™21°%] Siivit a szél a fiiled mellett, ahogy a kantért
kiereszteve szdguldasz. Hopp, egy fa gerenda allja utad! Er6sen megkapaszkodsz ugras kézben. Megvan,
atugrottdtok! [0™39%] Siivit a szél a fiiled mellett, ahogy a kantért kiereszteve szdguldasz. Réakanyarodsz
a kovetkezé akadélyra: egy tiiskés sovény probal megsllitani.  Osszeszoritott foggal kapaszkodsz ugratds
kozben. Huh, sikeriilt. Nem sokkal, de megvan. [1™00°%]

? Tapitipp-tapitipp” — hallatszik, ahogy nyargaltok. Eles fordulé utén megpillantasz egy téglakbdl emelt
falat. Ugrasra biztatod hatasod. Kicsit hozzaértek a falhoz, de szerencsére minden k6 a helyén marad.
[1™26°] Hatalmas tempdban véagtézol, kenterbe verve a villdmot is!  Kicsit lassitasz, mert egy gerenda
allja utad. Nekirugaszkodik hatasod. Hopp, hozzaért! Aggddva nézel hétra, de ldtod, hogy nem verted
le. [1™46°%] Eldreddlsz a nyeregben, hogy még jobb temp6t csikarj ki paripddbdl.  Vizcsobogast hallasz,
ami nem is csoda, hiszen a kovetkezo akadaly egy vizesarok. Hatalmasat reptiltok, majdnem kétszer olyan
hosszut ugratsz, mint ez a técsa. [2™8%] Siivit a szél a fiilled mellett, ahogy a kantart kiereszteve szaguldasz.
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Bozotos sovénykerités felé haladsz. Minden idegszaladdal az ugrasra Gsszpontositasz. Minden hidba, kicsit
megtépazod a bokrokat. [+5% biintetés| [2™329]

Eléreddlsz a nyeregben, hogy még jobb tempét csikarj ki paripadbol. Mar csak egy akadaly van hatra,
illetve harom szorosan egymas mogott. Erdsen megkapaszkodsz ugrds kozben. Megvan, az els6t atugrotta-
tok! Nincs elég hely jol ugrani! De azért megvan, a masodikat éppencsak dtugratod. Az utolsé ugréds jon.
Remekiil sikeriil, jéval a léc felett ugrotok el!l [2™51%] Kozel a cél, hamarosan be is érsz. Megkdszonod
hatasodnak az egyiittmiikodést, majd lemaszol réla. Kivancsian varod, milyen eredményt értél el ebben az
izgalmas versenyben.

Nem is kell sokdig varni, hogy kihirdesék az eredményt. 2™51% idderedménnyel a 37. lettél. A
gyoztes Gorrt Kosugi lett.

Fegyverdobas

A kovetkez6 versenyszam egy hosszikas, sik teriileten keriil lebonyolitasra. A koriilbelill 100 méter hosz-
szu palya fiivel van boritva és keresztben vonalak szelik 4t, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és
tobb mérérud hever a szélén. A feladat egyszerii, a birdk altal kiosztott, darddhoz hasonlé fegyvert kell
minél messzebb elhajitani. Minden jatékos harom prébat tehet, a birdk a felrajzolt vonalak segitségével
neghatdrozzak a tavolsagot és ebbdl a pontszamot. A teljes pontszam a harom dobés eredményének Osszege.

Miel6tt a verseny elkezdddne, mindenkinek engedélyeznek egy—két probadobéast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A déarda igen kis silyt és nem is olyan konny( messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantédsra
tint. R&jossz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobéfegyverek teriiletén. Miutdn mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezdédnek
a dobasok. Hamarosan te is sorra kertilsz.

Kicsit izgulva 4llsz fel a vonalra, és kezedbe veszed a dardat, hogy megkezdd a sorozatodat. Hosszas
koncentralas és rovid nekifutas utan egy még révidebbet lenditesz, és elereszted dardadat. Izgatottan
varod a mérés eredményét. Nemsokara kozlik is: 86 méter.

A midsodik dobasod koévetkezik.  Markodat jol megkdpdosve erdsen megmarkolod a dobdfegyvert, s
megprobélva szarnyakat adni neki, eldobod.  Dolgoznak a birok. Munkajuk eredménnyel jar, megtudod,
hogy 86 méterre dobtad el a fegyvert.

Harmadik, egyben utolsé dobasod koévetkezik. Roppélyaszamitassal préobéalkozol, hogy meghatarozd az
idedlis dobéasiranyt és erdsséget. Nem nagyon megy, ezért inkabb az intuiciédra bizva a dolgot, elvégzed
a dobast. A villdmgyors biréi munka eredményeképp rogvest megtudod a dobéds eredményét: 90 mé-
ter. Miutan végeztél a dobdsaiddal még megnézed az utdnad kovetkezo versenyzok prébalkozésait, majd
tlirelmesen varod az eredményhirdetést.

Rovidesen véget is ér a dobaldzas. Némi szdmolgatas utan kideriil, hogy a 6. helyen végeztél, Gsszesen
262 métert dobtdl. Az els6 helyet En’ Laos szerezte meg.

Minosz—kip szimulator

A most kovetkez6 szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban ko-
borolni elrejtett kincsek utdn kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszélaldsig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kiupba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyité készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tundérfény vardzslatot.
Ezen kiviil semmilyen varazslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kipban. A labirintusrél nincs
térkép, de a birék konnyitésiil jeleket hagytak hétra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokérdval mérik, és a végén atszamitjik pontokka.

Mar el is indul az els6 probalkozd! Ovatosan 1ép be a kip alacsony bejaratan. Hosszd idé mulva bukkan
elé a f6ld aldl. Eléggé meg van tépazva, de a kezében ott szorongatja egy fénylé ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok id6 van tatani a szadat, hamarosan te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tiindérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyitd készletet. Nagy levegot veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakozo tarsaidon, beévakodsz a félgdmb alaki épitmény belsejébe.

A kup beliilrol eléggé romosnak tlinik. Néhdny csaf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a magikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a malladozo, 6si faragasokkal diszitett falakra.
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Lépéseid hatasara por szallong, és pékhalé tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
elétt! Raadasul ez a szag! Elég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valddi!

Nem vesztegeted az id6t szornyllkodésre, inkdbb hozzalatsz a kutakodashoz. Még j6, hogy van tiindér-
fény, enélkiil csak a falak taperoldsaval lenne esélyed barmit is taldlni. fgy viszont sasszemednek is veheted
némi hasznat. Félresoprod a port az egyik falrél. Sélyomszemeddel azonnal kisziirod a kébe vésett aprd
jeleket! Hét, ez gyorsan ment! [2™8%] Nézegetni kezded a titkos irasjeleket. Elég furcsa irds, itt egy kor,
ott egy haromszog, amott pedig egy kishal ikonja. Prébalkozol, hatha taldlsz valami 6sszefliggést kozottiik.
Megérzéshdl lerogzitesz néhany betlit. Ezekbdl kiindulva semmi perc alatt kikombindlod az egész iromanyt.
Es lass csodét! Ertelmes (?7) szoveg jon kil [4™69]

Tehat rajottél a megoldasra! Ne bizd el magad: ez volt a legkénnyebb préba, a java még csak
most jon! Végig kell magad verekedned az egész labirintuson, ahol szamtalan veszély és kihivas
var rad. Ha vallalod, mondd ki a fnazedxl szét és biijj be!

Fennhangon kimondod a jelsz6t, mire a padlé kézepén feltarul egy tireg. Elég sotét van lent, de azért batran
lemészol. Egy kor alakd helyiségben taldlod magad, amit valamilyen sziklds anyagba vigtak. Korbenézve
latod, hogy tobb alagut is indul innen kiilonboz6 iranyokba. A tavolbdl nyugtalanité neszeket hallasz, rossz
szag terjeng. Most merre? Felméred a terepet, s kiszirod, hogy az egyik alagit fala gondosabban meg-
munkalt a tobbinél. Valdészintileg ez az érdekesebb jarat, ezért arra indulsz. Néhany eldgazas utan egyre
civilizdltabb helyen haladsz, nyilvanval6, hogy a helyes titon jarsz. [5™425] Felfedezed, hogy egyre inkdbb
lejt a jérat, és a falak is megmunkaltabbak, bizonyara valami fontosabb hely felé tartasz. Ahogy haladsz
a folyosén, a padlén halvanyan kirajzolédo négyszog alaku teriiletet veszel észre. Csapda! Még szerencse,
hogy kiszurtad! Vigyazva elkeriilod.

Rovidesen egy nagyobb, félgdmb alakt helyiségbe érkezel. A falat korben mindenhol faragasok boritjék,
s beldliik kékes, foldontuli fény arad. Kijarat nincs, de a terem kozepén a padléra egy hatalmas pentagram-
ma van festve. A magikus jeleket megvizsgalva rajossz, ez egy majdnem miik6do teleportkapu, valdszintleg
ezt kell haszndlnod a tovabbhaladashoz. Elotte azonban még be kéne irnod egy-két hidnyzo rundt. Egy
darab krétakével a kezedben gondolkozni kezdesz. Mint a mégia tudora, rutinbdl beirod a megfelel6 jeleket,
majd belépsz a korbe. Hatalmas villandst 14tsz, majd minden els6tétiil egy pillanatra. [8™00%]

Elég baratsagtalan helyen taldlod magad, sotét van és hideg. Lassan azonban kezd kivilagosodni. Valami
mozgast pillantasz meg magad elétt! Felkésziilsz a harcra. Ahogy egyre erdsebb a fény, débbenten latod,
hogy ellenfeled sajat magad, ugyanis egy nagy tiikkérbe bamulsz. S6t, mindenfeldl tiikrok vesznek korbe, csak
néhany keskeny folyosé vezet kozottiik. Innen kéne kijutnod valahogy. Kis tapogatézassal, s némi logikédval
mar nem is olyan nehéz dolog innen kijutni. Par kanyar utan mar meg is van a kivezet6 t, hamarosan mar
egy széles folyosén lépkedsz. [10™00°] Egyszercsak egy erds, massziv racs zarja el a folyosét. Semmi zdr,
semmi lakat. Prébélod erdvel kinyitni, de til gyenge vagy. Valdsziniileg valamiféle titkos kar, vagy ilyesmi
nyitja. Végigfuttatod a falon a tekinteted, és a szemed megakad egy diszit6 faragdasnak alcazott kapcsolén.
Rogvest megnyomod, mire hangosan csikorogva kinyilik a racs. [12™9%] Miel6tt atlépsz a kinyilt kapun,
kiszirod, hogy a tilsé oldalon valaki csapdat allitott. Milyen Osrégi csel! Mar kolyokkorodban sem déltél
be neki! Magabiztosan kikeriilod.

Végeszakad a jaratnak. Félelmetes, mély szakadék &llja utad. Lepillantva megszédiilsz, ugyanis nem
litod az aljat. Szerencsére van egy kotélhid, ami atvezet, de elég roskatag. Hat ez nem valami bizalom-
gerjeszto. Ugy dontesz, megkockéaztatod az atkelést. Egyenletes léptekkel igyekszel at a tatongd mélység
felett. Batorsiagod siker jutalmazza, biztonsidgban dtérsz a tuloldalra. Tovabb kanyarogsz egy folyosén.
Nem sokdig mehetsz, mert egy ajtoba iitk6zol, melyen a "KINCS” felirat diszeleg. Semmi lakatot, meg
kilincset nem latsz, erével kell bejutnod. Befeszitesz és vallal megtaszajtod az ajtét. Ugy tlinik tdlontul
izmos vagy, mert azonnal osszeszakad. [14™165]

Ez hat a kincseskamra! Sejtelmes félhomaly rejti a lddat, mely minden kalandoz6 almat, a kincset Or-
zi!  Viddman kozelited meg a ladat. Az egyik 1épésnél viszont elkomolyodsz, mikor egy taposékovet veszel
észre, amire majdnem raléptél. Korbenézel és meglatod a fejed felett himbalézd ketreccsapdat. Vigyazva
elkeriilod.  Most mar szemiigyre veheted a ladat. Latod, hogy egy szépen megmunkalt lakattal zartdk
le. Szerencsére még megvan a zarnyité készlet. Szépen modjaval megprobalod feltérképezni a lakat bels
szerkezetét. Mikor elkésziilsz, megprobalod megfelelé alkatrészt elforditani. Néhanyszor lecsuszik réla az
alkules, de végiil elfordul, s kinyilik a zar. [19™58%] Végre kinyithatod a kincsesladat! Orémmel emeled
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ki beldle a csodédlatosan megmunkalt, rubinberakédsos fiilbevalét. Egy vagyont érhet! Egy darab papir is
van a lada fenekén, betiikkel teleréva.

Oriilsz, mi? Most mér kezedben a kincs, minden rendben. Csak egy valamire nem gondoltdl,
arra, hogy még ki kell menned innen. De, ne félj, én segitek neked, elmondom, mit kell tenned.
Bukfencezz kérbe a szobaban, és kozben iitemesen hiimmégj!

Rovid tiin6dés utan koveted az utasitdsokat, remélve, hogy kozben nem 1at senki. Mikor végzel, nagy zajjal
egy nyilas tamad a szoba mennyezetén, s nem is olyan messze fent fényt pillantasz meg! Felszokkensz a
kivezetd ”alagiutba” s gyorsan maszni kezdesz kifelé. Egy pillanatra sem &llsz meg, igy hamarosan a nap-
fényes levegén taldlod magad. [22™1%] Megkonnyebbiilsz, hogy magad mogott tudod a sotét labirintust.
Mar csak meg kell varni, hogy a tobbi szerencsétlen flotas kijusson. Kozben a szerzett ékszert vizsgalod, s
megallapitod, hogy tligyes hamisitvany. Bosszisdgod a kozelgd eredményhirdetés tereli el.

Minden versenyzé idéerdményét kihirdetik. A prébat 22™15 alatt teljesitetted. Ezzel az idovel 11.
lettél a Minosz-kip szimulatorban. A leggyorsabb kincsvadasz Annak volt.

A Tudas Proébaja

Rendhagyé feladat kévetkezik, most nem az erédet, ligyességed, vagy gyakorlati jartassagaidat teszik préba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsagat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat utjan elsajatitott tudast, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irdsbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiilonbozo triikkkos kérdésekre
kell vélaszolnod. A helyes valaszok szdma alapjan a birak eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzdok
koziil.

Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegend6é mennyiségii tollal és papirral ellatva. Alig varod mar, hogy
el6keriiljon a tesztlap. Egy apro gnom keriil eld, s szép sorban mindenki elé tesz egy kéteg nyomtatvanyt,
ami pontosan 200 (azaz kettOszaz) kérdést tartalmaz. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell
télteni? — Mivel senkit6l sem kapsz vélaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket.

Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, maris hallod a neved. Ja, csak rdd széltak. Még nem kapta-
tok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen ostoba kérdéseket lehet ilyenkor
feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjdk a jelet a teszt kitoltésére.

Pite kérdésekkel kezddédik a feladatsor:  Hany labi a filkarika?  Mire haszndljuk a kajdt? — Hdany
ldba van a bugdcsiginak? Mennyi kétszer kettd? Milyen szine van egy piros labddnak? Régen
olvastal mar ekkora 6kor dolgokat. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud talalni? Mar kezded fogalmazni a
peticidt, hogy valtsak le a verseny szervezdit.

"Tisztelt Nagyérdemi, Szervezdbizottsdag! Ezennel javaslom, hogy ...” R&jossz, hogy taldn nem ez a le-
galkalmasabb id6 az ilyesmire, inkdbb a megoldassal kéne foglalkoznod. Gyorsan tovabb dolgozol.

A szervezdk, ugy latszik, megijedtek a megkezdett levéltél, mert egyre értelmesebb, gyakorlatiasabb
kérdések jonnek:  Hol terem a pézsmaték?  Milyen csapda kell a tankdany elfogdasihoz?  Mit csindl egy
varkaudar behemdt, ha felbdszited? — Milyen gyors a spaguldr?  Mire j6 a magszimbél? — Milyen szind a
pris

Hitha. Itt elfogyott a kérdés. — Mester! — kidltasz a birénak. — Elloptdk a kérdésemet! — A biré bamban
néz ki a fejébol, majd alafirkantja a papirodat. — Jo, hogy szoltdl — mondja — majd ezt figyelembe veszem.
Biiszkén huzod ki magad. Micsoda szemek kellettek ahhoz, hogy ezt a hibat észrevedd! Na haladjunk
tovabb! Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilonb6z6, Ghalla torténelmével, kalandozékkal, K6zos Tudatokkal
kapcsolatos kérdéseket kapsz. Melyik oldal nyerte a Toronyhdborit?  Legutobb hdny kategoria volt az
Alanori Olimpidn?  Kik nyertek bardversenyt? — Melyik kalandozo érkezett elbszor a Tulélék Foldjére?
Hdny kalandozo kell eqy KT alapitdshoz? A nehéz feladvanyok ellenére te magabiztosan irod be a
valaszokat. Rajtad aztdn nem fognak ki!

A homokorara pillantasz és rémiilten latod, hogy mar a kiszabott id6 fele is eltelt. Gyorsan tovabb olva-
sod az egyre nehezedd kérdéseket.  Mi a hatdsa az agyi extenzidnak?  Mi a hatdsa a teljes kvatdcionak?
Mi Chara-din szférdaja?  Mi az agyburok komponense?  Mi az a tokéletes josdag? Ijgy tlinik zsenidlis
agytroszt vagy, mert a kérdések nagy részére tudod a vélaszt.

A feladatlap utolsé oldalain mér igen bonyolult feladvdnyokkal taldlod magad szemben. Némelyikre
talan Meinstein a troll sem tudna vélaszolni!  Milyen alakd Ghalla?  Miért kék az ég?  Hogyan mikédik
a csippentyls ingo-verbuvdtor?  Hdny dimenzids a vilag?  Mi az a foton propagdtor?
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Még javaban dolgozol, mikor megszolal a versenyszam végét jelz6 duda hangja. Mit sem torddsz a do-
loggal, tovabb toltéd a tesztlapot. A gném hangosan szidalmazva veszi el téled a kérdéiveket. Amig a birdk
a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatalod, hogy nem te
vagy az egyetlen hiilye a mezényben.

A pontozok gyorsan kijavitjak a teszteket és eredményt hirdetnek. Hamarosan hallod a neve: 175 jo
valaszt adtal, ezzel a 29. helyen végeztél. A legokosabbnak Eredil bizonyult.

Maszas

A soron kovetkez6 préba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is
latszik, olyan magas. A fébiré elmondja, hogy a hegy tetején egy szal kiilonleges virdg van, ezt kell megsze-
reznie a gybztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmészni. Ha valaki netan
leesne utkozben, azt a haldltdl egy specidlis varazslat megvédi, de a jatékbdl kiesik. Az nyer, aki le tudja
tépni a viragot. A tObbi versenyzé aszerint kap pontot, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan jutott. Ha
senki nem tud eljutni a csicsig, akkor az a versenyz6 gy6z, aki a legmagasabbra maszott.

Miutéan ismertették a szabalyokat, minden versenyzd elfoglalja helyét korben a hegy tévében. Egy sippal
megadjak a jelet az induldsra. Maszni kezdesz.

Elég konnytinek tiinik a dolog, a lankés fal tele van mindenféle kapaszkodéval. Nagyon kénnyt ez a
szakasz, szinte futsz felfelé, gy megindulsz. Elértél az elsé szakasz tetejére! A nagyja azonban még hatra
van. [0™29%] Nemsokdra kezd meredekebbé vélni a fal, s a kapaszkoddk is ritkulnak. Nem szamit a ne-
hezebb terep, téged, a hegyek 6rdogét ilyen aprdésag cseppet sem lassit le. Kicsit lihegsz, amint megérkezel
a mésodik szakasz végehez. [1™149]

Elotted egy kotelekbol és fabol takolt épitmény magasodik. Triikkos médon van megépitve, alig lehet
fogast taldlni rajta. A palya kialakitasa nem teszi lehetové, hogy a labaddal is segits a méaszasban. Két
kezeddel toretleniil hajtasz egyre feljebb.  T6bb helyen vikécmajmokhoz hasonlé tritkkoket mutatsz be,
egyik faridrdl a mésikra himbélézva. Végiil véget ér ez a szaksz is.  [2™3%] Vége a kotél szakasznak.
Meredek, szinte teljesen sima fal magasodik el6tted. Egy 1égy is megirigyelhetné technikdd, ahogy futsz
felfelé. Ugy latszik nagy mdszé lehetsz, mert sikerrel elérted a negyedik szakasz végét is! [2™45%] Eddig
azt hitted, hogy a fiiggélegesnél meredekebb nincsen, most latod, hogy van. A koévetkezd kapaszkodd joval
feletted talalhat6. Nincs mese, ugranod kell.  Gyors pillantassal felméred a tavolsagot, s elrugaszkodsz.
Nagyot repiilsz, s konnyedén fellendited magad a parkanyra. [3™5%]

A veszedelmes ugrds utdn egy kis kiszogellésen allsz. Felpillantva szemed-szad eléll: az elétted tornyosu-
16 falszakasz mintha élne, véletlenszertien mozog és hullaimzik. Megragadsz egy kiszogellést, majd mielGtt
eltlinne, mar egy masikat fogsz meg. Vigyazol, hogy csak rovid ideig tdmaszkodj. Jé megérzéssel talalod
meg az Ujabb kapaszkodokat, s igen gyorsan haladsz. Megcsindltad, fent vagy a csicson! Sajnos a virdgot
mar letépték elStted. Egy szép ugrédssal lejutsz a hegy tetejérél, mégia 6v meg az 6sszeztizédastol.  [3™53%]

A birék némi szamolgatas utan kihirdetik a szdm eredményét. Feljutottal a hegy tetejére, idéeredményed
3mM535 . Ezzel a kivalo teljesitménnyel a 9. helyezést érted el. A gyéztes G’run’dyyg lett.

Vadaéaszat

A most kovetkezd feladat egy igen fontos t1lél6 képességet tesz probara: a kajaszerzés miivészetében kell
jartassdgodat bizonyitanod. A jaték egy hatalmas, kiterjedt erd6ségben zajlik. A versenyzOknek adott id6
alatt minél t6bb kajat kell 6sszegytijteniiik. A birék mindenkit elldtnak kiilonb6z6 csapdakkal, megkonnyitve
az allatok elejtését. Egy nagy zsdkot is kap mindenki, ebbe kell gyiijteni a kajat. Miel6tt még elkezd6dne a
verseny, a birdk kozlik, hogy az igy Osszegytijtott élelmiszert jotékony célra fogjdk felhasznélni. Az Olimpia
befejezése utan ugyanis egy nagy lakomat csapnak a verseny résztveviinek.

Most mar lassan indulni kell. A versenyzdket az erdd kiilonb6zé pontjain inditjdk el, elkertilve azt, hogy
egymads eldl elhalasszak a zsakmanyt. Hatadon a felszereléssel és a még iires zsdkkal nekivagsz a sliriinek.

Ahogy bandukolsz, az erdd egyre siliriibbé valik, egyre lassabban tudsz haladni. Igyekszel csendben
mozogni, nehogy elriaszd a vadakat. Kis patakocska partjan vastag, eheté6 mohatelepeket pillantasz
meg. Vigyazva szeded fel a zoldséget. [+4 kaja] Kis patakocska partjan vastag, ehet6 mohatelepeket
pillantasz meg. Vigydzva szeded fel a zoldséget. [+5 kaja]
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Szép, zo6ldell6 erdoben haladsz, s kozben szorgalmasan kutatod a vadcsapasokat. Néha egy-egy neszre
megallsz, és egy darabig fiilelsz, majd tovabbindulsz. Az erdé sliriibb részeiben barangolva mozgést észlelsz.
Egy nagytermetii, lomha tacskos tapir vonszolja nehézkesen hizott testét. Elhatarozod, hogy halét ejtesz
a potencialis kajajeloltre. Felmaszol egy fara, s a halét készenlétben tarva varakozol. Csendben véarod,
hogy a bestia kozelebb érjen. Mikor 16tavolon beliil ér, elhajitod a hélét. Mellé! Halkan szidod az eget
és a foldet, de nem tehetsz mat, mint Gsszecsomagolsz, és tovabb kajtatsz. ﬂrgelyukat fedezel fel séta
kozben. Hamar vizet keritesz, s kiontod a lakot. Meg sem szaritod, igy dugod be a zsdkodba. [+5 kaja]
Megoriilsz, mikor a fak kozott megpillantasz egy kecsesen szokell6 foltos gazellat. Kicsit gondolkozol,
miel6tt a hebrencs csapda felallitdsa mellett dontesz. Gyors munkaval kihelyezed, majd elrejt6zol. Argus
szemekkel figyeled, ahogy a bestia a csapda felé kozelit. Az ovatossagrél megfeledkezve szaglassza a csalit.
Hirtelen a csapda hangos csttandssal Osszezarul, s foglyul ejti az 6vatlan vadallatot. Most mar nincs méas
dolgod, mint felboncolni a zsdkményt. [+8 kaja] Egy fadgon vastag, lusta kigyé siitkérezik. Elkapod a
nyakanél fogva. Kicsit ugyan tekergézik, de mar nem menekiilhet. [+7 kaja]

Szép, zo6ldell6 erdoben haladsz, s kozben szorgalmasan kutatod a vadcsapasokat. Néha egy-egy neszre
megallsz, és egy darabig fiilelsz, majd tovdbbindulsz. Kis patakocska partjan vastag, eheté6 mohatele-
peket pillantasz meg. Vigydzva szeded fel a zoldséget. [+5 kaja] Fiirgeségednek koszonhetSen sikertil
elkapnod egy nagyobb gyikot. Tudod, hogy fehér hiisa a legizletesebb csemege. [+5 kaja] Kis pata-
kocska partjan vastag, eheté mohatelepeket pillantasz meg. Vigyazva szeded fel a zoldséget. [+4 kaja]
Nemsokara felhangzik a versenyszam végét jelentd kiirtszé. Visszatérsz a kiindulasi pontra, s kiszorod a
biré elé a kajat, amit gyujtottél. Elégedetten bélogatva becsiili fel a zsdkmany értékét.

Hamarosan minden kajat 0sszeszamolnak, lemérnek minden zsdkmanyt, s kihirdetik az eredményt. Osz-
szesen 43 kajat gyiijtottél, ezzel a 32. legjobb vaddsznak bizonyultal. A gy6ztes Birka.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsd versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvanosan kihirdessék a gyoOzteseket. A
fébira felall az emelvényre és hangosan olvasni kezdi a neveket. Elészor az 0sszetett verseny dobogdn végzett
versenyzoi keriilnek kihirdetésre kategérianként.

El6szor az els6 kategéria dobogésait hirdetik ki. A harmadik helyen Alaron végzett, a masodik Vi-
ddm Szalmaszdl, a kezd6k bajnoka (vagy a bajnokok kezdéje) pedig Schadel Morscher lett. A hdrom
versenyz6 boldogan 1épdel fel az emelvényre a taps kozepette.

A miésodik kategoria legjobbjai: A harmadik Daemon végzett, masodik helyen futott be Zanthia, a
legjobb amatér kalandoz6 pedig Qy Eonarda Thianor. Mindhdrman viddman integetve méasznak fel a
birék mellé az allvanyra.

A harmadik csoportban mar a tapasztaltabb kalandozdk vettek részt. A f6bird a kovetkez6 neveket
olvassa fel a cetlijérél: Harmadik helyen ért célba Ababo, a mésodik legjobb eredményt Vadak Ura
tudhatja be magaénak, a kategéria gyoOztese pedig ma Pusztité. Taps kiséri az emelvényre felszokell6
versenyzoket.

A veteran kategéria gybztesei kovetkeznek. A dobogé harmadik fokdra Brutalitisz llhat fel, eggyel
felette, a méasodik helyre pedig Bohmer Kair. Mindkett6jiiket megverte azonban az igazi veteran Csak
Csupi. A gy0Oztesek ujjongva ugralnak és vallveregetések kozepette fellépdelnek a dobogéra.

Nagy izgalom varja a mesterek bajnokainak kihirdetését. A harmadik legjobb pontszamot & Killer
Thorn érte el. A mésodik helyen Biztoskezili Veriel tiindokoél. A mesterbajnok azonban Sunyi.
Mindharman biiszke, mesterekhez mélto léptekkel haladnak haladnak fel az emelvényre. A tobbi versenyzd
hatalmas ovaciéban éljenzi a bajnokokat.

A kovetkezdként kihirdetett harom versenyzo a legjobb a legjobbak kozott, 6k a legmagasabb kategoria
bajnokai. Kival6 versenyzéssel G’run’dyyg szerezte meg a harmadik helyet. A majdnem-legjobb, vagyis
a masodik Annak. A legkivalébb kalandozdénak kijard dicsOséget viszont Ramirez Crashed aratta le.
A harom legenda viddman halad el az 6ket inneplé egyszerii halanddk kozott, egyenesen az emelvényre.

A f6biré még egyszer gratulal mindenkinek a szerepléséhez, s a gyozteseknek egy-egy Poroly Emlékérmet
nyujt at.

A kovetkezokben minden versenyszamban meghirdetik az abszolut bajnokot.

Kihirdetik a mesterlévészek kiralyat: a legélesebb szemii és legbiztosabb kezii kalandozé a mezényben
G’run’dyyg lett. Kitoré érommel veszi at a jol megérdemelt Porély Emlékérmet.
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A lovasok legjobbja, a vad hatasok 6rdoge nem mas, mint Gorrt Kosugi. A nagy idomér meglengeti
sapkajat és felgaloppozik az emelvényre, hogy dtvegye a Poroly Emlékérmet.

A dobdfegyverekben legmagasabb fokud jartassagat bizonyité versenyzé Emn’ Laos lett. Elészor kicsit
iinnepel, majd felsiet az emelvényre a Péroly Emlékéremért.

A legnagyobb kincsvadész, aki semmi veszélytdl nem riad vissza, a labirintusok csdszéara Annak. Most
djabb kincset szerzett, egy értékes Poroly Emlékérmet. Fel is szalad a dobogéra, hogy birtokba vehesse.

A legokosabb, a legnagyobb langelme, minden tuddsnak Osatyja a bolcs Eredil, az ig-bajnok. Biiszke,
bolcs abrézattal veszi ar a Poroly Emlékérmet.

A hegyek ura, a magassag és mélység bajnoka, aki nem szenved tériszonytol és mar jobban mészik, mint
jar Pusztito lett. Fiirge mozgassal maszik fel az emelvényre jutalméért, a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb t1léls, az erd6k mestere, a vadak réme megtisztel6 cimet Alaron, a nagy vaddsz érdemelte
ki. Az emelvényre 1épsz, hogy begytjtse legtijabb zsdkmanyat, a Poroly Emlékérmet.

Az eredmények kihirdetése utan még jé darabig beszélgettek, megtargyaljatok a nap eseményeit, a ver-
seny kozben szerzett élményeiteket mesélitek egymasnak. Lassacskdn azonban eljon az ideje a buicsuzkodds-
nak, s minden kalandoz6 visszatér taborhelyére. Megérkezve latod, hogy az extradimenziondlis utazas soran
fellépo id6transzformacié miatt Ghallan mindossze néhany perc telt el azéta, hogy ttnak indultal. Bar kissé
faradt vagy a hatalmas verseny utan, mégis viddman folytatod tovabb a kalandozést.
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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia 6. Kategéria Végeredmény
e s
Lovészet
Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10. H Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10.
1. 1852 G’run’dyyg 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 25. 4627 Seuso di Pelso 30 30 30 29 28 25 - - -
2. 4373 Clod Onar 30 30 30 30 30 30 30 30 30 29 26. 3110 Voéros Leif 30 30 30 29 29 24 - - -
3. 4810 LeChuck 30 30 30 30 30 30 30 30 29 - 27. 3451 Jason D. Bourne 30 30 30 29 29 23 - - -
4. 2351 White Nor Wacak 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 28. 4363 Salamon 30 30 30 29 28 23 - - -
4. 2823 Silverstrone 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 29. 1038 Bean-sidhe 30 30 30 28 28 22 - - -
4. 5451 Ramirez Crashed 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 30. 3115 Pug 30 30 30 27 27 19 - - -
4. 5812 Tiizes Viz 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 31. 5764 Rabio Fox 30 30 30 30 26 - - - -
8. 1268 Bonanza 30 30 30 30 30 30 30 27 - - 32. 1247 Qpica 30 30 30 27 25 - - - -
9. 4665 Green Wizard Eagle 30 30 30 30 30 30 30 26 - - 33. 4990 Leia Organa 30 30 30 28 24 - - - -
10. 2069 King Gregory 30 30 30 30 30 30 29 - - - 34. 3490 En’ Laos 30 30 29 28 24 - - - -
10. 4128 Jim Beam 30 30 30 30 30 30 29 - - - 35. 4348 Birka 30 30 30 28 23 - - - -
10. 4314 Erynome Killmaster 30 30 30 30 30 30 29 - - - 36. 3715 Fenevad 30 30 29 29 22 - - - -
13. 2479 Wizax Quicklyhand 30 30 30 30 30 30 28 - - - 37. 1029 Antares 30 30 30 27 22 - - - -
13. 2156 Thoron - Laure 30 30 30 30 30 30 28 - - - 38. 3435 Armidon Eldonal 30 30 29 26 21 - - - -
15. 4125 Aurora 30 30 30 30 30 29 - - - - 39. 5669 Banyasz Soma 30 30 29 28 20 - - - -
15. 2322 Eredil 30 30 30 30 30 29 - - - - 40. 2226 Sauron Junior 30 29 25 25 19 - - - -
17. 2883 Dort Amessix 30 30 30 29 28 29 - - - - 41. 2289 Askelson az Orzé 30 29 25 26 18 - - - -
18. 4347 Gorhud 30 30 30 29 30 28 - - - - 42. 3413 Lard Falcon 30 30 25 24 18 - - - -
19. 5604 Annak 30 30 30 30 30 27 - - - - 43. 2315 Big G 29 27 24 25 16 - - - -
20. 3686 Eziist Sélyom 30 30 30 29 29 27 - - - - 44. 3705 Fekete Tetii 30 27 23 23 - - - - -
21. 5350 Acinonyx Jubatus 30 30 30 30 30 26 - - - - 45. 1343 Thord a Pusztité 28 24 23 18 - - - - -
21. 1886 Gorrt Kosugi 30 30 30 30 30 26 - - - - 46. 2516 Weasel 30 26 19 - - - - - -
23. 3370 Gurrry 30 30 30 30 28 26 - - - - 47. 2208 Zicho 27 20 18 - - - - - -
24. 3497 Nirvana 30 30 30 29 27 26 - - - - 48. 5667 Wart 18 19 14 - - - - - -
.
Lovaglas
Hely Szdm Név Ids Biin. | Ossz. || Hely Szdm Név Idé Biin. | Ossz.
1. 1886 Gorrt Kosugi 134° 0° 1734° 25. 2156 Thoron - Laure 27 21°% 5% 2726°
2. 5451 Ramirez Crashed 1"39° 0° 1m39° 26. 3451 Jason D. Bourne 2"m2Ts 0° 2278
3. 4125 Aurora 1"43% 5% 1" 48% 27. 5350 Acinonyx Jubatus 2298 0° 2298
4. 5764 Rabio Fox 1"49% 0% 1495 28. 2069 King Gregory 2"M26° 55 2"M31°
5. 4373 Clod Onar 1" 46° 10° 156 29. 4990 Leia Organa 2"M34° 0% 2"M345
6. 3490 En’ Laos 1m578 0% | 1m57¢ 30. 1247 Qpica 2m 35S 0% | 2m35°
6. 5812 Tiizes Viz 1™M57° 0° 1578 31. 2479 Wizax Quicklyhand 2M34% 5% 2M 398
8. 2315 Big G 1™59° 0° 1™59% 32. 2208 Zicho 2445 0° 2M 445
8. 3413 Lard Falcon 1™59% 0° 1™59% 33. 4348 Birka 2M41° 5% 2M46°
10. 3370 Gurrry 2 4% 0° 2 48 34. 4627 Seuso di Pelso 2M49° 0° 2 49°
10. 3686 Eziist Sélyom 2 4% 0° 2 48 34. 3115 Pug 2445 5% 27499
12. 3497 Nirvana 2™m 6% 0° 2™ 6° 36. 1268 Bonanza 2M45% 5% 2M50°
13. 1852 G’run’dyyg 2m 8% 0° 2m 8¢ 37. 3435 Armidon Eldonal 2" 46° 5% 2mM51°
14. 2823 Silverstrone 2Mm13° 0° 2mM13% 38. 3110 Vorss Leif 2428 10° 2M 528
15. 1038 Bean-sidhe 2 4% 10° 2M14°% 39. 1343 Thord a Pusztité 2mM51° 10° 3m 1®
16. 2516 Weasel 2™M15% 0° 2M15% 39. 4314 Erynome Killmaster 2M56° 5% 3m 1®
17. 4128 Jim Beam 2m17s 0° 2m178 41. 1029 Antares 2M58% 5% 3m 3%
18. 4363 Salamon 2M18% 0° 2mM18% 42. 5669 Béanydsz Soma 3m 1% 5% 3™ 6°
19. 3715 Fenevad 2 9% 10° 2"19° 43. 2883 Dort Amessix 3™ 4% 10° 3" 14°
19. 5604 Annak 2M19% 0° 2M19% 43. 2322 Eredil 3™ 4% 10° 3145
21. 2351 White Nor Wacak 2™M20% 0° 2M20% 45. 4665 Green Wizard Eagle 3mM25% 5% 3™M30°
22. 2289 Askelson az Orzé 2718° 59 2" 23° 46. 3705 Fekete Tetii 3"25° 10° 3"35°
23. 4347 Gorhud 2M24°% 0° 2245 47. 2226 Sauron Junior 3428 10° 3M528
24. 4810 LeChuck 2M25% 0° 2M25% 48. 5667 Wart 3" 48° 5% 3"M53%
Fegyverdobas
Hely Szdm Név 1. 2. 3. | Ossz || Hely Szém Név 1. 2. 3. | Ossz
1. 3490 En’ Laos 91 100 93 284 25. 3451 Jason D. Bourne 72 72 71 215
2. 1038 Bean-sidhe 88 95 97 280 26. 3115 Pug 62 67 77 206
3. 2315 Big G 73 98 99 270 2