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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Pordly Rend ma els6 izben rendezi meg
nagyszabasi nyilt versenyét. A KT mar hdrom alkalommal bonyolitotta le a nagy sikerii Porély Rend
Olimpiat, de eddig csak a tagjaik vehettek részt. Most azonban Ghalla Gsszes kalandozdja benevezhetett.

Ugy hatarozol, hogy ha mar itt a nagy alkalom, akkor te sem hagyod ki ezt a jo kis mokat, amely-
rol a porolyosok mar legendédkat zengenek. Kitorlod az Osszes csipat a szemedbdl és koveted a nevezéskor
kapott utasitdasokat. Mentdlis energididat haszndlva atlépsz a Kasztroplanaris Térbe. ElOszor egy Kicsit
bizonytalankodsz, hogy merre is kellene haladnod, de aztan kalandozdtarsaid projektiv lenyomatat kovetve
hamar megtaldlod a megfeleld vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli
kvazisikra, mely egyes gném kutatdk szerint sok-sok éve szakadt ki Ghallabol, és azéta haboritatlanul lebeg
az interdimenziondlis térben. A hely gyonyori, a lehet6 legjobb vélasztas egy ilyen rendezvény lebonyoli-
tasara. Néhany nagyobb, a novényzettdl teljesen megtisztitott teriiletet latsz, valamint helyenként furcsa
tereptargyak és épiiletek magasodnak, ezek valdszintileg a kozelg6 verseny miatt vannak itt.

Szép lassacskan gyiilekeznek a versenyzok, és nemsokara nagy tomeg tolong a {6 tisztdson. Viddman
idvozlod a rég nem latott ismerdsoket. Mindenki izgatottan varja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogaddsokat is kotnek.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezet6je és tinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre, hogy megtartsa tinnepélyes megnyitd beszédét. Melegen koszonti az Gsszegytlt versenyzoket és
lelkesit6 szavakkal buzdit mindenkit a jé eredmények elérésére. Kiemeli a nap torténelmi jelentéségét, ugya-
nis ma Ghalla kalandoz6i vér és haldl nélkiil mérhetik 6ssze tudasukat. Mindenkit figyelmeztet a sportszeri
versenyzésre és monddokajat egy " Gybzzon a jobb!” felkidltassal zarja.

A megnyité utan Thorn dtadja a terepet a f6birénak, aki roviden Gsszefoglalja a szabédlyokat. Elmondja,
hogy a résztvevoket képességeik alapjan a birdk hat kategoridba soroljak. Hét versenyszam keriil megrende-
zésre, s az Osszetett verseny végeredményét az egyes szamokban elért helyezések Gsszege alapjan hatarozzdk
meg. Ezenfelill minden szamban az abszolut, kategoriatol fiiggetlen gydztest is kihirdetik.

A megnyité utdn a birék minden versenyzot egy maésik tisztdsra terelnek at, ahol tobb fura fémhenger
all. Szdlnak, hogy &llj be az egyikbe. Kicsit szorongva lépsz be a sziik dobozba. A gném bird bezarja a
nyilast és te teljes sotétségben kuksolsz. Nemsokara a doboz razkddni kezd, fura kerepelést és kattogast
hallasz és kék meg z0ld fények villéznak. Mi a szent spaguldrszar ez? Dorombolni kezdesz, hogy engedjenek
ki. Az ajto egy fél perc milva kinyilik és biré elnézést kér, amiért nem figyelmeztetett a fura jelenségre. A
doboz egy bonyolult tudoményos gépezet, ami a képességeidet mérte fel a kategériabesorolashoz. Az oldalan
egy kis papircetli csuszik ki, rajta fura, olvashatatlan jelek. A biré némi szamolgatds utan kozli, hogy a
legmagasabb, hatodik kategoriaban indulsz, ahol csak a legnagyobbak versenyezhetnek.

Miutédn lezajlott a megnyité procedira és a csoportbesoroléds, végre elkezdédhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrol 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjdn a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tobbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. Maximum hat sorozatot lehet 16ni,
hasonlé szabdlyokkal. A gy6ztes az lesz, aki az utolsd, donté sorozatban a legtébb pontot 16vi.

Miutéan meghallgattad a szabalyokat, kivdlasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhany prébalovést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért tigy dontesz, ha lehet, magaddal
viszel néhanyat a jatékok utan, de az egyik bird kozli, hogy ezek specidlis vereny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutan mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdodhet a 16vészet.

1. forduld, a cél tavolsdga 50 lépés.  Gonoszul elmosolyodsz, és egy vessz6t kiildesz a haldlraitelt
céltabla felé. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Nyilvesszot 16sz a tabla
védtelen testébe. Ezt a lovést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tabla origéjat taldltad
el. 10 pontos taldlat! Még a nyelved hegyét is kidugod, annyira koncentralsz a 16vésre.  Telitaldlat!
Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Fantasztikus, 30 pontos kort zartdl. Elég pontot
gyljtottél, hogy a 48 tovabbjuto kozé keriilj.
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Nehéz dolgod lesz a 2. forduléban, a cél ugyanis mar 60 1épésre van. A széljarédst is figyelembe véve
végzed el a célzast, hogy biztos legyen a taldlat. Uhh! Kis hijan a kozéps6 korbe 16ttél! De igy is megér
9 pontot. Gonoszul elmosolyodsz, és egy vesszot kiildesz a halélraitelt céltabla felé. Remek 16vés! A
nyilvessz6 egyenesen a kézéps6, 10 pontos korbe taldl! Katondsan allsz fel a céllal szemben. Célozz! Tiiz!
A képzelt parancsnak engedelmeskedve, kilovod a nyilat. 8 pont. Kicsit vitatkozol a birdkkal, hogy te
9-—nek lattad, de végiil nagylelkiien engedsz. Remekiil szerepeltél az elmult forduléban, 27 pontot kaptal.
Elég pontot gytijtottél, hogy a 48 tovabbjutd kozé keriilj.

3. kor, 70 1épésrol. Ijj 16vedéket helyezel a huarra, majd elkiildod a célpont irdnydba. Telitaldlat!
Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. A hur kicsit vagja a kezed, de ez nem akadalyoz, mar
repul is ki a 16vedék. Lovedékeddel perforalod a 7 pontos kort a tablan. Hosszasan célzol, majd kilovod
a nyilvessz6t. Kozepes 16vés, senki sem tapsol, de legalabb stabil 6 pontot ér. Szép teljesitmény: egy
sorozatban 23 pont. Elég pontot gyiijtottél, hogy a 45 tovabbjutd kozé keriilj.

Kicsit megtorlod izzadé kezed a 4. sorozat elott. Hosszasan célzol, majd kilovod a nyilvesszot. 8
pont. Kicsit vitatkozol a birékkal, hogy te 9-—nek lattad, de végiil nagylelkiien engedsz. Gondosan beméred
a célpontot, majd ralész. Szajtatva bamulod a lovedéket, ami telibe trafdlja a 7—es kort. Udvozlésképpen
egy nyillal koszontod a tablat. Jo6 16vés! A nyil a 8—as szamu kérbe csapddik. Jo6 16véseidnek kdszonhe-
téen 23 ponttal lettél gazdagabb. Sajnos ez kevés a tovabbjutashoz. Csalédottan veszed tudomaésul, hogy
kiestél a tovabbi 16v6ldozésbol, mar csak nézd lehetsz. Végignézed tovabbjutd tarsaid izgalmas kiizdelmét,
majd varod az eredményhirdetést.

Rovidesen ki is deriilnek az eredmények. A 4. forduléba keriiltél be, ahol 23 pontot szereztél. Fz a
44. helyre elég. A gybézelmet G’run’dyyg szerezte meg.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglas helyett inkabb a spagularolds nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hitan végighaladj egy akadalyokkal telitiizdelt palyan a lehetd legrovidebb idon beliil,
és a lehetd legkevesebb hibdval. A nagyteriiletli palydn mindenféle gatakat meg falakat helyeztek el, ezeket
kell atugratni. Ha levered az akadalyt, az csokkenti a pontszamot, amit az idéeredményedbdl szamolnak ki.

A jatékvezetOk kisorsoljak, hogy ki melyik allat hatan fog versenyre kelni. A spagularok sorszamat
beteszik egy kalapba, s minden versenyz6 huz egyet. Ezutan révid idét kaptok, hogy megismerkedjetek a
héatasotokkal, majd elkezdddik a verseny. Nem sok idéd van, hogy gyakorolj, hamarosan te jossz.

Felpattansz a spagular hatara, s hangos "H666” kidltdassal nekivagsz a palyanak.

A mezei csiga hozzatok képest mennydorgo istennyila, majdnem hatrafelé haladtok. Visszafogod a tem-
pét, ahogy egy gerenddhoz érkezel. FEr6sen megkapaszkodsz ugrds kozben. Megvan, dtugrottdatok! [0™299]
Nem igazan er6lteti meg magat a paci, éppenhogy megy. Visszafogod a tempdt, ahogy egy gerendahoz
érkezel.  Erésen megkapaszkodsz ugrds kozben. Megvan, atugrottatok! [0™58%] Kozepes sebességgel
galoppozol a sima szakaszon. KEgy bokrokbdl allé kerités a kovetkezo atugranivald. Hopp, ez az akadaly
tobbé nem akaddly! Magabiztosan érsz foldet a tiloldalon. [1™23%]

Egyenes rész kovetkezik, igy kiereszted a kantart, de lovad igy se a leggyorsabb. Egy magas téglakerités
a kovetkez6 akadaly. Az ugrds til alacsonyra sikeredik, jénéhdny tégla hangos robajjal hull le.  [+5%
biintetés] [1™52%] Egyenletes temp6t diktalva tigettek.  Kicsit lassitasz, mert egy gerenda &llja utad.
Spaguldrod nagyot szokken, s j6 fél méterrel magasabbat ugrik, mint a gat. [2™20°%] Hatasod mindent
belead: szinte repiiltdk a széllel! Valami megcsillan el6tted a foldén: egy széles vizesarok! Nagy ivben
szalltok at a tulsé oldalra. A spaguldr leérkezéskor megcesuszik, de tovdbb tud haladni. [2™40%] Egyenes
rész kovetkezik, igy kiereszted a kantart, de lovad igy se a leggyorsabb. Egy bokrokbdl allé kerités a ko-
vetkez6 atugranivalé. Minden idegszaladdal az ugrdsra Gsszpontositasz. Minden hidba, kicsit megtépazod
a bokrokat. [+5° biintetés] [3™9%]

Hangosan dobog a paci patiaja, ahogy iigettek. A legutolsé, legnehezebb préba jon, harmas akadaly.
Egy szokkenés és maris a tulvagytok az elson. Megdllas nélkiil ugratsz tovabb, s joval a masodik 1éc felett
szOkkentek el. A harmadik gat éppenhogy megvan! [3™35%] Tl vagy az utolsé akadélyon is, most mar
gond nélkiil beérsz a célba. Integetsz a kozonségnek, és lepattansz a spagularrdl, amit egy lovasz elvezet.
Miutéan mindenki sikeresen atverekedte magat a palyan, kovetkezik az eredményhirdetés.

Nemsokara kideriil az eredmény. A tavot 3™35% alatt teljesitetted, ezzel a 46. helyet szerezted meg.
A legjobb lovasnak ma Gorrt Kosugi bizonyult.
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Fegyverdobas

A kovetkez6 versenyszam egy hosszikas, sik teriileten keriil lebonyolitdsra. A koériilbeliil 100 méter hosz-
szu palya flivel van boritva és keresztben vonalak szelik 4t, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és
tObb mérérud hever a szélén. A feladat egyszeril, a birdk &ltal kiosztott, darddhoz hasonlé fegyvert kell
minél messzebb elhajitani. Minden jatékos harom probat tehet, a birék a felrajzolt vonalak segitségével
neghatdrozzak a tavolsagot és ebbdl a pontszamot. A teljes pontszam a harom dobés eredményének Osszege.

Miel6tt a verseny elkezdédne, mindenkinek engedélyeznek egy—két prébadobast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A darda igen kis silyu és nem is olyan konnyli messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantésra
tint. R&j0ssz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobdfegyverek teriiletén. Miutdn mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezdddnek
a dobasok. Hamarosan te is sorra keriilsz.

Rovid karbemelegités utan megkezded a dobésokat. Kinézed magadnak a palya legtdvolabbi pontjat,
s egy rovid nekifutas utan utjara kiildod a dardat. A pontos tavolsdgmérés eredménye: pontosan 80
méter.

Miutan a birdk befejezték a mérést és eltakarodtak a palyarol, masodszor is probalkozhatsz.  Hatal-
mas léptekkel futsz neki, hogy minél nagyobb lendiilettel dobhass. Majdnem belépsz, de a vonalnal sikeriil
elengedni a fegyvert. Izgatottan viarod a mérés eredményét. Nemsokara kozlik is: 78 méter.

Harmadik, egyben utolsé dobasod koévetkezik. Roppélyaszamitassal préobéalkozol, hogy meghatarozd az
idedlis dobéasiranyt és erdsséget. Nem nagyon megy, ezért inkabb az intuiciédra bizva a dolgot, elvégzed
a dobést. Megprébalod megtippelni a tavolsdgot. De hidba minden tipp, a mérés eredménye szamit,
ami ezuttal 82 méter. Miutén végeztél a dobasaiddal még megnézed az utdnad kovetkezd versenyzok
prébalkozésait, majd tiirelmesen varod az eredményhirdetést.

Rovidesen véget is ér a dobalozas. Némi szamolgatas utan kideriil, hogy a 15. helyen végeztél, osszesen
240 métert dobtdl. Az els6 helyet En’ Laos szerezte meg.

Minosz—kup szimulator

A most kovetkez6 szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban koé-
borolni elrejtett kincsek utdn kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszdlalasig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kupba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyité készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tindérfény vardzslatot.
Ezen kiviil semmilyen varazslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kipban. A labirintusrél nincs
térkép, de a birok konnyitésiil jeleket hagytak hatra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokoéraval mérik, és a végén atszamitjak pontokka.

Mar el is indul az els6 probalkozd! Ovatosan 1ép be a kip alacsony bejaratan. Hosszd id6 milva bukkan
elé a f6ld aldl. Eléggé meg van tépéazva, de a kezében ott szorongatja egy fénylé ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok id6 van tatani a szadat, hamarosan te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tundérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyito készletet. Nagy levegdt veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakozo térsaidon, bedvakodsz a félgdmb alaki épitmény belsejébe.

A kup beliilrél eléggé romosnak tiinik. Néhany csuf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a magikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a malladozo, 6si faragasokkal diszitett falakra.
Lépéseid hatasara por szallong, és pdkhalo tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
el6tt! Raadasul ez a szag! Elég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valddi!

Nekiallsz dtkutatni a helyiséget. A szanaszét heverd 6si szobormaradvanyok eléggé megnehezitik a dolgot,
gyakran megbotlasz benniik, mindig csak 1db alatt vannak. Te azonban nem zavartatod magad, gatlastala-
nul félrerugdosol mindent, ami akadédlyozni prébédl. Félrestprod a port az egyik falrél. Sélyomszemeddel
azonnal kiszirod a kébe vésett apré jeleket! Hat, ez gyorsan ment! [2™54°%] Nézegetni kezded a titkos
irasjeleket. Elég furcsa irds, itt egy kor, ott egy haromszog, amott pedig egy kishal ikonja. Proébalkozol,
héatha talalsz valami Osszefiiggést kozottiik. Vadul, izzadé homlokkal gondolkodsz. Kétségbeesetten iroga-
tod be a betiiket a kiilonboz6 jelek helyébe. Mar egészen panikba esel, mikor egyszercsak értelmes alakot
olt a szoveg! [7™545]

Ahal Széval sikertilt rdjénnéd a megolddsra! Valdsziniileg til konnyti volt a rejtvény. Sebaj,
majd szolok a bircknak, hogy a kovetkez6 versenyen nehezebbet irjanak. De ha mar megfejtetted,
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akkor megmondom a jelszot: okpemuvj . Mondd ki, és tovabbmehetsz!

Cseng6 hangon bekopod a jelszot, mire a padlon egy kolap félrehuzodik. és te leméaszhatsz egy iiregbe.
Hmm, itt sincs jobb illat, mint egy emelettel feljebb. Korbevilagitasz a durvan megmunkalt sziklafalakon,
s felfedezed, hogy t6bb jarat is indul innen. Vajon melyik lesz a helyes? Felméred a terepet, s kiszirod,
hogy az egyik alagut fala gondosabban megmunkalt a tobbinél. Valdszintileg ez az érdekesebb jarat, ezért
arra indulsz. Néhany elagazas utan egyre civilizaltabb helyen haladsz, nyilvanvald, hogy a helyes dton jarsz.
[9™M43%] Felfedezed, hogy egyre inkébb lejt a jarat, és a falak is megmunkaltabbak, bizonyéra valami fon-
tosabb hely felé tartasz.  Szerencsére a labad elé nézel, igy kiszirod a neked szant veremcsapdat. Elég
gyengén sikeriilt alcdzniuk! A folyosé faldhoz simulva évatosan kikeriilod a veszélyt.

Hamarosan kékes fényt latsz magad el6tt, s rovidesen meg is érkezel egy vardzslatos csarnokba. A helyi-
ség félgomb alaku, s a falakat méagikus jelek boritjak. A padléon pedig egy pentagramma lathaté, amit jobban
megnézve teleportkapunak gondolsz. Mivel kijarat nincs, elhatdrozod, hogy kiprébdlod. Azonban a rajzolat
nem teljes, még néhany rindval ki kellene egésziteni. Torni kezded a fejed. Mivel mesteri alkalmazéja vagy
a magianak, nem jelent gondot egy ilyen primitiv vardzslat kiegészitése. Néhdny mozdulattal be is fejezed,
majd kiprébélod a varazskort. Huss, elteleportalsz! [12™59]

Valami hideg helyiségben taldlod magad, és félhoméaly van, de mintha lassan erésodne a fény. Korbe-
pillantasz, s megdobbenve latod, hogy minden oldalrél marcona alakok vesznek koriil. Gyorsan védekezd
allast veszel fel, de mikor elegendé a fény, hogy rendesen lathass, rdjossz, hogy sajat tiikorképeidet nézted
ellenfélnek. A szoba tele van tiukrokkel, s koztiik keskeny folyosok, jaratok vezetnek. Na, innen érdekes
lesz kijutni! A sok tiikor kicsit zavar a tajékozodasban, de te inkdbb a plafont és a padlét figyeled, igy
viszonylag konnyen meg tudod allapitani, melyik jarat valodi, melyik csak tiikorkép. Rovid bolyongas utan
magad mogott hagyod a tikroket, s egy folyosén haladsz tovdabb.  [13™45%] Hopp, erre is nehéz lesz
tovabbmenni! Egy vasbdl késziilt racs allja utad. Hatalmas nagy, cirddas rudakbdl 4ll, semmi esélyed, hogy
megemeld. Valami rejtett nyitéberendezés miikodtetheti. Végigfuttatod a falon a tekinteted, és a szemed
megakad egy diszit6 faragdsnak alcazott kapcsolén. Rogvest megnyomod, mire hangosan csikorogva kinyilik
arics. [16™13%] Ahogy a kapun atlépsz, szornyl gyanid tdmad. Figyelmesen megvizsgalva magad el6tt
a padlét, észreveszed az dlcazott halot ami téged volt hivatott foglyul ejteni. Gyorsan elkeriilod.

Egyszerre véget ér a folyoso, s egy mély szakadék tatong elotted. Csak egy Ocska kotélhid vezet at.
Lepillantasz a mélybe, de nem latod a fenekét, csak valami baljos, kavargd sotétséget. Ugy dontesz,
megkockdaztatod az atkelést. Egyenletes 1éptekkel igyekszel at a tdtongd mélység felett. Batorsagod siker
jutalmazza, biztonsdgban atérsz a tiloldalra. Tovabb kanyarogsz egy folyosén. Nem sokdig mehetsz, mert
egy ajtoba 1itkozol, melyen a "KINCS” felirat diszeleg. Semmi lakatot, meg kilincset nem latsz, erével
kell bejutnod. Befeszitesz és vallal megtaszajtod az ajtét. Ijgy tlinik tulontul izmos vagy, mert azonnal
Osszeszakad. [17™465]

Itt vagy hat a kincseskamrdban! A szoba szemkozti falandal all egy lezart lada, mélyén az ahitott kincs!
A ladéahoz 1épsz. Miel6tt azonban elérhetnéd, csattanast hallasz, s méris egy lezuhand ketrec foglya vagy.
Jél ismered az efféle ketreceket, igy pillanatok alatt megtaldlod a rogzitési pontokat. A csapda szétszedé-
se sem vesz sok id6t igénybe, hamarosan szabad vagy. [21™3%] Vizsgalni kezded a kincsesladat. Erés
vaspantok védik, s egy diszes lakat fityeg rajta. Kénytelen vagy zarat nyitni. A legvékonyabb drottal
kifiirkészed a lakat belsejét, majd egy vastagabbal megprébalod megadésra birni. Rovid tligyeskedés utan
sikerrel jarsz. [25™36°] Visszafojtott 1élegzettel emeled fel a ladika tetejét. Egy csillogd, igazgyonggyel
diszitett nyakldncot taldlsz benne! Gyorsan zsebre védgod. Taldlsz még egy papirtekercset is, valami iras
van rajta rajta. Talan ez mondja meg, hogy lehet innen kijutni? Nekiallsz, hogy kibetiizd.

Oriilsz, mi? Most mér kezedben a kincs, minden rendben. Csak egy valamire nem gondoltdl,
arra, hogy még ki kell menned innen. De, ne félj, én segitek neked, elmondom, mit kell tenned.
Bukfencezz kérbe a szobaban, és kozben iitemesen hiimmégj!

Furcsallod a dolgot, de megteszed, amit az iras mond. Ekkor remegni kezd a f6ld és a plafonon egy csapdajtéd
nyilik ki. Egy fiiggdleges akna vezet felfelé, ahonnan napfény sziir6dik le!  Felszokkensz a kivezet6 ”ala-
glutba” s gyorsan maszni kezdesz kifelé. Egy pillanatra sem &allsz meg, igy hamarosan a napfényes levegén
taldlod magad. [27™75] Biiszke vagy magadra, hogy megszerezted a kincset. Mig a hétralevé versenyzék
is sorra kertilnek, megprébédlod megbecsiilni az értékét. Megallapitod, hogy nulla, ugyanis hamis. Sebaj,
hamarosan kovetkezik az eredményhirdetés.
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Minden versenyzé idéerdményét kihirdetik. A préobat 27™7S alatt teljesitetted. FEzzel az id6vel 31.
lettél a Minosz-kup szimulatorban. A leggyorsabb kincsvaddsz Annak volt.

A Tudas Prébaja

Rendhagyé feladat kovetkezik, most nem az erddet, tigyességed, vagy gyakorlati jartassagaidat teszik préba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsagat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat utjan elsajatitott tudést, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irdsbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiillonb6z6 triikkkos kérdésekre
kell valaszolnod. A helyes vélaszok szama alapjén a birdk eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzok
kozil.

Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegend6 mennyiségii tollal és papirral ellatva. Alig varod mar, hogy
elokeriiljon a tesztlap. Egy apré gném keriil eld, s szép sorban mindenki elé tesz egy koteg nyomtatvanyt,
ami pontosan 200 (azaz kett&szdz) kérdést tartalmaz. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell
tolteni? — Mivel senkitél sem kapsz valaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket.

Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, maris hallod a neved. Ja, csak rad széltak. Még nem kapta-
tok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen ostoba kérdéseket lehet ilyenkor
feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjak a jelet a teszt kitoltésére.

Az els6 kérdések rohejesen konnytiek: Mire haszndljuk o kajat? Milyen szind o kék orchidea?
Milyen szine van egy piros labddnak? Milyen szind a lila brekk? Milyen fajba tartozol? Régen
olvastal mar ekkora 6kor dolgokat. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud talalni? Mar kezded fogalmazni a
peticiot, hogy valtsak le a verseny szervezdit.

" Tisztelt Nagyérdemd Szervezdbizottsdag! Ezennel javaslom, hogy ...” Réjossz, hogy talan nem ez a le-
galkalmasabb id6 az ilyesmire, inkdbb a megoldassal kéne foglalkoznod. Gyorsan tovabb dolgozol.

A szervezdk, ugy latszik, megijedtek a megkezdett levéltdl, mert egyre értelmesebb, gyakorlatiasabb
kérdések jonnek:  Mibdl nyerhetd ki a safrdnypor? — Mire jo a magszimbél?  Milyen gyors a spaguldr?
Mit csindl eqy varkaudar behemdt, ha felbdszited? Melyik dllat lapockacsontjat haszndljuk? Milyen
szint a pris

Hiiha. Itt elfogyott a kérdés. — Mester! — kidltasz a birénak. — Elloptdk a kérdésemet! — A biré bamban
néz ki a fejébol, majd aldfirkantja a papirodat. — Jd, hogy szdltdl — mondja — majd ezt figyelembe veszem.
Biiszkén huzod ki magad. Micsoda szemek kellettek ahhoz, hogy ezt a hibdt észrevedd! Na haladjunk
tovabb! Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilonbozd, Ghalla torténelmével, kalandozokkal, K6zos Tudatokkal
kapcsolatos kérdéseket kapsz. Kik nyertek bdrdversenyt? Ki kelt dt eldszor az Alanori Csatorndn?
Melyik KT alakult meg elséként?  Hdny kalandozo kell eqy KT alapitdshoz? — Hany KT képesség van?
A nehéz feladvényok ellenére te magabiztosan frod be a valaszokat. Rajtad aztdn nem fognak ki!

Erételjesen koncentralva kormolsz. Egyre bonyolultabb kérdésekkel taldlkozol, rdadasul az id6 is szorit,
mar tobb mint a fele eltelt. Papi vagy vardzsloi vardzslat o ldthatatlansdg? Mi a komponense a
vardzsvédelemnek? Mitél véd a pszi-acéltorony? Mi a hatdsa az agyi extenzionak? Mi Chara-din
szféraja? Nagyon nehéz kérdések, de neked is megvan a magadhoz valé eszed. Amelyiknél nem vagy
biztos, ott boszen tippelsz.

Kozeledsz a teszt végéhez. A kérdések az Univerzum végsé titkait feszegetik.  Mekkora a kvarkok bari-
ontoltése?  Miért kék az ég?  Mi a vdlasz?  Hany dllapota van eqy neuronnak?  Hdny kromoszémdja
van eqy alpesi tehénnek?

Még javaban dolgozol, mikor megszdlal a versenyszam végét jelzé duda hangja. Mit sem torédsz a do-
loggal, tovabb toltéd a tesztlapot. A gném hangosan szidalmazva veszi el téled a kérdéiveket. Amig a birdk
a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatalod, hogy nem te
vagy az egyetlen hiilye a mezonyben.

A pontozdk gyorsan kijavitjdk a teszteket és eredményt hirdetnek. Hamarosan hallod a neve: 164 jé
valaszt adtal, ezzel a 44. helyen végeztél. A legokosabbnak Eredil bizonyult.

Madszas
A soron kovetkez6 préba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is

latszik, olyan magas. A fébiré elmondja, hogy a hegy tetején egy szal kiilonleges virag van, ezt kell megsze-
reznie a gybztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmészni. Ha valaki netan
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leesne utkozben, azt a halaltdl egy specidlis vardzslat megvédi, de a jatékbdl kiesik. Az nyer, aki le tudja
tépni a virdgot. A tobbi versenyzd aszerint kap pontot, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan jutott. Ha
senki nem tud eljutni a cstcsig, akkor az a versenyz6 gyoz, aki a legmagasabbra maszott.

Miutén ismertették a szabalyokat, minden versenyzd elfoglalja helyét korben a hegy tévében. Egy sippal
megadjak a jelet az induldsra. Maszni kezdesz.

Az elsO szakasz elég konnyi, csupa kiszogellés, meg nem is til meredek.  Filirgén szokellsz felfelé a
lankas hegyoldalon, szinte kapaszkodnod sem kell. Lepillantva latod, hogy mar tobben le is pereceltek.
Te azonban feljutottdl a legelsé szakasz tetejére. [1™00°] Hamarosan azonban észreveszed, hogy egyre
meredekebb a fal, s egyre kevesebb a kiszogellés. Nem szamit a nehezebb terep, téged, a hegyek 6rdogét
ilyen aprésag cseppet sem lassit le. Kicsit lihegsz, amint megérkezel a masodik szakasz végehez. [2™25]

Magad mogott hagyod a sziklds szakaszt, de a kovetkezd még nehezebb lesz. Az el6tted all6 épitményt
fa és kotelek alkotjak. A ldbad nem nagyon tudod megvetni, ezért szinte csak karizmaidra hagyatkozva
torndszod felfelé magad. Kicsit mar f4j a karod, de hamarosan az utolsé kotéldarabot is magad mogott
hagyod. Kicsit pihegsz. [3™25] Vége a kotél szakasznak. Meredek, szinte teljesen sima fal magasodik
elétted. Kezed-labad erésen nekiszoritva a falnak felfelé indulsz. Mintha be lennél kenve ragasztdoval, olyan
gyorsan jutsz elére. Kicsit mar unod ezt a pdékosdit, igy nagyon Oriilsz, amikor magad mogott hagyot ezt
a tiikorsima faldrabot. [3™51%] Eddig azt hitted, hogy a fligg6legesnél meredekebb nincsen, most ldtod,
hogy van. A kovetkezd kapaszkod6 jéval feletted taldlhaté. Nincs mese, ugranod kell. Szinte gondolkodas
nélkiil szokkensz felfelé. Nagyot repiilsz, s konnyedén fellendited magad a parkanyra. [4™219]

Stabilizalod magad egy kiszogellésen, s felméred az el6tted 4116 részt. Folotted a fal ide-oda mozog, hul-
lamzik, gylrédik. Sosem tudhatod, mikor melyik kapaszkodd tiinik el a kezed, labad aldl. Amint ralépsz
egy kiszogellésre, szinte azonnal el is tinik, igy gyorsan tovabb kell 1épned. Mindez nagy haladési sebességet
biztosit. Végre fent vagy! Hopp, a virdg mér nincs a helyén! Csalédva ugrasz le, s szép simén landolsz, a
védbvardzslatnak koszonhetéen. [5™13%]

A birék némi szamolgatas utan kihirdetik a szdm eredményét. Feljutottal a hegy tetejére, idéeredményed
5M13% . Ezzel a kivald teljesitménnyel a 25. helyezést érted el. A gyéztes G’run’dyyg lett.

Vadaszat

A most kovetkezd feladat egy igen fontos t1lélé képességet tesz probdra: a kajaszerzés miivészetében kell
jartassdgodat bizonyitanod. A jaték egy hatalmas, kiterjedt erd6ségben zajlik. A versenyzOknek adott id6
alatt minél tobb kajat kell 6sszegyiijteniiik. A birék mindenkit elldtnak kiilonb6zé csapdakkal, megkénnyitve
az allatok elejtését. Egy nagy zsédkot is kap mindenki, ebbe kell gytijteni a kajat. Miel6tt még elkezdédne a
verseny, a birdk kozlik, hogy az igy Osszegytijtott élelmiszert jétékony célra fogjdk felhasznélni. Az Olimpia
befejezése utan ugyanis egy nagy lakomat csapnak a verseny résztveviinek.

Most mar lassan indulni kell. A versenyzdéket az erdd kiilonbozé pontjain inditjak el, elkeriilve azt, hogy
egymas eldl elhaldsszak a zsdkményt. Hatadon a felszereléssel és a még tires zsdkkal nekivagsz a stirtinek.

Fakkal ritkdsan benott részen haladsz. Figyeled az erdé hangjait, s a nyomokat, hiszen minden apré
jel fontos lehet. Egy erdei patakocska partjan egy partra vet6dott hal ficinkol. Gyorsan elkapod, de
eszed dgdban sincs visszadobni, hanem miutén fejbekdlintottad, zutty, be a zsdkba!l [+6 kaja] Fiirgeséged-
nek koszonhetden sikertil elkapnod egy nagyobb gyikot. Tudod, hogy fehér hisa a legizletesebb csemege.
[+4 kaja] Hangos csortetés és mormogés ragadja meg a figyelmed. Kozelebb 6vakodva latod, hogy egy
tapis-maci jarja az erdét malna utdn kutatva. A lény méreteit és mozgdsat megfigyelve a haloval vald
elfogdst itéled biztos modszernek. Csendben szétgdngyolod a haldt, és elbijsz, hogy dldozatodra dobhasd.
Fesziilten varod, mikor ér kozelbe a szorny. Egyszer csak felkapja a fejét és beleszimatol a levegébe, majd
hatat forditva elinal. Valészinilileg megérezte a szagodat. Na, mindegy, itt mar nincs keresnivaléd, elrakod
a hélét és tovabbhaladsz.

Szép, zo6ldell6 erdoben haladsz, s kozben szorgalmasan kutatod a vadcsapasokat. Néha egy-egy neszre
megallsz, és egy darabig fiilelsz, majd tovabbindulsz. Egy bokor levelén kovér pondrdkra lelsz. Elég
cstinyén néznek ki, de tudod, hogy az {ziik verhetetlen. Ossze is szedsz beléliik, amennyit csak tudsz. [+3
kaja| Az erdd siiriibb részeiben barangolva mozgést észlelsz. Egy nagytermetii, lomha tacskos tapir von-
szolja nehézkesen hizott testét. Itt az ideje a hebrencs csapda felallitasanak. Szétfeszited a csapdat, s csalit
helyezel el benne. Ezutan elbujsz és varod a fejleményeket. Mosolyogva nézed, ahogy a préda a csapda felé
kozelit. Néhdny lépésre tole azonban megtorpan, majd elhizza a csikot. Nem dolt be! Nincs mit tenni, to-
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vabb folytatod a keresést. Az erdé slirlibb részeiben barangolva mozgast észlelsz. Egy nagytermetii, lomha
tacskos tapir vonszolja nehézkesen hizott testét. Elhatdrozod, hogy halot ejtesz a potencidlis kajajeloltre.
Felmaszol egy fara, s a halot készenlétben tarva varakozol. Izgatottan figyeled, ahogy az allat kozeledik.
Remek idozitéssel kiereszted a halét, egyenesen a fejére! Most mar a tied, csak ki kell nyerned beldle az
ehetd részeket. [+8 kaja] Az erd§ siir(ibb részeiben barangolva mozgast észlelsz. Egy nagytermetii, lomha
tacskos tapir vonszolja nehézkesen hizott testét. Nem vesztegeted az id6t, ds6t kapsz eld, nekifogsz egy
mély verem kialakitdsanak. Hamar elkésziilsz, s levelekkel feded be a tetejét. Kezeidet dorzsolve bujsz el
egy kozeli bokorban.  Rovid varakozds utdn 6rémmel ladtod, hogy az allat egyenesen a verem felé tart.
Arcodrdl lefagy a mosoly, mikor latod, hogy egyenesen atgyalogol a verem felett, anélkiil, hogy beesene.
El6bujsz és dithosen ugralni kezdesz a godron, mignem beszakad, s te belepottyansz. Aki méasnak vermet
as... Karomkodva maszol ki, és tovabbindulsz. Nemsokéra felhangzik a versenyszam végét jelento kiirtszo.
Visszatérsz a kiindulasi pontra, s kiszérod a bir6 elé a kajat, amit gytjtottél. Elégedetten bdélogatva becstili
fel a zsdkmany értékét.

A temérdek vad, hal, s j6 falat felbecslése utén kideriil, ki milyen jé vadasz. A teljes zsdkményod 21
kaja, ez a 47. helyezést jelenti szamodra. A legtobb élelmet Birka gyijtotte.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsé versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvanosan kihirdessék a gy6zteseket. A
fébira felall az emelvényre és hangosan olvasni kezdi a neveket. Elészor az Osszetett verseny dobogdn végzett
versenyzoi kertilnek kihirdetésre kategérianként.

Elészor az els6 kategéria dobogésait hirdetik ki. A harmadik helyen Alaron végzett, a masodik Vi-
ddm Szalmaszdl, a kezd6k bajnoka (vagy a bajnokok kezdéje) pedig Schadel Morscher lett. A hidrom
versenyz6 boldogan 1épdel fel az emelvényre a taps kozepette.

A maésodik kategoria legjobbjai: A harmadik Daemon végzett, masodik helyen futott be Zanthia, a
legjobb amatér kalandoz6 pedig Qy Eonarda Thianor. Mindhiarman viddman integetve méasznak fel a
birék mellé az allvanyra.

A harmadik csoportban mar a tapasztaltabb kalandozdk vettek részt. A f6bird a kovetkez6 neveket
olvassa fel a cetlijérél: Harmadik helyen ért célba Ababo, a méasodik legjobb eredményt Vadak Ura
tudhatja be magaénak, a kategoria gydztese pedig ma Pusztité. Taps kiséri az emelvényre felszokello
versenyzoket.

A veterdn kategéria gy&ztesei kovetkeznek. A dobogé harmadik fokdra Brutalitisz dllhat fel, eggyel
felette, a mésodik helyre pedig Bohmer Kair. Mindkettéjliket megverte azonban az igazi veteran Csak
Csupi. A gy0Oztesek ujjongva ugralnak és vallveregetések kozepette fellépdelnek a dobogora.

Nagy izgalom varja a mesterek bajnokainak kihirdetését. A harmadik legjobb pontszamot & Killer
Thorn érte el. A mésodik helyen Biztoskezili Veriel tiindokoél. A mesterbajnok azonban Sunyi.
Mindharman biiszke, mesterekhez mélto léptekkel haladnak haladnak fel az emelvényre. A t6bbi versenyzé
hatalmas ovaciéban éljenzi a bajnokokat.

A kovetkezoként kihirdetett harom versenyzo6 a legjobb a legjobbak kozott, 6k a legmagasabb kategoria
bajnokai. Kivalé versenyzéssel G’run’dyyg szerezte meg a harmadik helyet. A majdnem-legjobb, vagyis
a masodik Amnnak. A legkivalébb kalandozdénak kijaré dicsdséget viszont Ramirez Crashed aratta le.
A harom legenda vidaman halad el az 6ket tinneplé egyszerii halanddk kozott, egyenesen az emelvényre.

A 6biré még egyszer gratuldl mindenkinek a szerepléséhez, s a gyézteseknek egy-egy Pordly Emlékérmet
nyujt at.

A kovetkezékben minden versenyszamban meghirdetik az abszolit bajnokot.

Kihirdetik a mesterlovészek kirdlyat: a legélesebb szemi és legbiztosabb kezli kalandozé a mez6nyben
G’run’dyyg lett. Kitoré érommel veszi at a jol megérdemelt Porély Emlékérmet.

A lovasok legjobbja, a vad hatasok 6rdoge nem mas, mint Gorrt Kosugi. A nagy idomér meglengeti
sapkdjat és felgaloppozik az emelvényre, hogy atvegye a Poroly Emlékérmet.

A dobdfegyverekben legmagasabb foku jartassagat bizonyitd versenyzé En’ Laos lett. El6szor kicsit
innepel, majd felsiet az emelvényre a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb kincsvadasz, aki semmi veszélytol nem riad vissza, a labirintusok csaszara Annak. Most
djabb kincset szerzett, egy értékes Pordly Emlékérmet. Fel is szalad a dobogéra, hogy birtokba vehesse.
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A legokosabb, a legnagyobb langelme, minden tudasnak Gsatyja a bolcs Eredil, az ig-bajnok. Biiszke,
bolcs dbrézattal veszi ar a Poroly Emlékérmet.

A hegyek ura, a magassdg és mélység bajnoka, aki nem szenved tériszonytdl és mar jobban maészik, mint
jar Pusztito lett. Fiirge mozgdssal maszik fel az emelvényre jutalméért, a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb t1léls, az erd6k mestere, a vadak réme megtisztel6 cimet Alaron, a nagy vadédsz érdemelte
ki. Az emelvényre 1épsz, hogy begyiijtse legijabb zsdékmanyat, a Poroly Emlékérmet.

Az eredmények kihirdetése utdn még jé darabig beszélgettek, megtargyaljatok a nap eseményeit, a ver-
seny kozben szerzett élményeiteket mesélitek egymasnak. Lassacskan azonban eljon az ideje a bucsizkodas-
nak, s minden kalandozo visszatér taborhelyére. Megérkezve ldtod, hogy az extradimenzionélis utazas soran
fellépo id6transzformacié miatt Ghallan mindossze néhany perc telt el azéta, hogy utnak indultdl. Bar kissé
faradt vagy a hatalmas verseny utan, mégis vidaman folytatod tovabb a kalandozast.
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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia 6. Kategéria Végeredmény
s
Lovészet
Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10. H Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10.
1. 1852 G’run’dyyg 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 25. 4627 Seuso di Pelso 30 30 30 29 28 25 - - -
2. 4373 Clod Onar 30 30 30 30 30 30 30 30 30 29 26. 3110 Voéros Leif 30 30 30 29 29 24 - - -
3. 4810 LeChuck 30 30 30 30 30 30 30 30 29 - 27. 3451 Jason D. Bourne 30 30 30 29 29 23 - - -
4. 2351 White Nor Wacak 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 28. 4363 Salamon 30 30 30 29 28 23 - - -
4. 2823 Silverstrone 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 29. 1038 Bean-sidhe 30 30 30 28 28 22 - - -
4. 5451 Ramirez Crashed 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 30. 3115 Pug 30 30 30 27 27 19 - - -
4. 5812 Tiizes Viz 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 31. 5764 Rabio Fox 30 30 30 30 26 - - - -
8. 1268 Bonanza 30 30 30 30 30 30 30 27 - - 32. 1247 Qpica 30 30 30 27 25 - - - -
9. 4665 Green Wizard Eagle 30 30 30 30 30 30 30 26 - - 33. 4990 Leia Organa 30 30 30 28 24 - - - -
10. 2069 King Gregory 30 30 30 30 30 30 29 - - - 34. 3490 En’ Laos 30 30 29 28 24 - - - -
10. 4128 Jim Beam 30 30 30 30 30 30 29 - - - 35. 4348 Birka 30 30 30 28 23 - - - -
10. 4314 Erynome Killmaster 30 30 30 30 30 30 29 - - - 36. 3715 Fenevad 30 30 29 29 22 - - - -
13. 2479 Wizax Quicklyhand 30 30 30 30 30 30 28 - - - 37. 1029 Antares 30 30 30 27 22 - - - -
13. 2156 Thoron - Laure 30 30 30 30 30 30 28 - - - 38. 3435 Armidon Eldonal 30 30 29 26 21 - - - -
15. 4125 Aurora 30 30 30 30 30 29 - - - - 39. 5669 Banyasz Soma 30 30 29 28 20 - - - -
15. 2322 Eredil 30 30 30 30 30 29 - - - - 40. 2226 Sauron Junior 30 29 25 25 19 - - - -
17. 2883 Dort Amessix 30 30 30 29 28 29 - - - - 41. 2289 Askelson az Orzé 30 29 25 26 18 - - - -
18. 4347 Gorhud 30 30 30 29 30 28 - - - - 42. 3413 Lard Falcon 30 30 25 24 18 - - - -
19. 5604 Annak 30 30 30 30 30 27 - - - - 43. 2315 Big G 29 27 24 25 16 - - - -
20. 3686 Eziist Sélyom 30 30 30 29 29 27 - - - - 44. 3705 Fekete Tetii 30 27 23 23 - - - - -
21. 5350 Acinonyx Jubatus 30 30 30 30 30 26 - - - - 45. 1343 Thord a Pusztité 28 24 23 18 - - - - -
21. 1886 Gorrt Kosugi 30 30 30 30 30 26 - - - - 46. 2516 Weasel 30 26 19 - - - - - -
23. 3370 Gurrry 30 30 30 30 28 26 - - - - 47. 2208 Zicho 27 20 18 - - - - - -
24. 3497 Nirvana 30 30 30 29 27 26 - - - - 48. 5667 Wart 18 19 14 - - - - - -
.
Lovaglas
Hely Szdm Név Ids Biin. | Ossz. || Hely Szdm Név Idé Biin. | Ossz.
1. 1886 Gorrt Kosugi 134° 0° 1734° 25. 2156 Thoron - Laure 27 21°% 5% 2726°
2. 5451 Ramirez Crashed 1"39° 0° 1m39° 26. 3451 Jason D. Bourne 2"m2Ts 0° 2278
3. 4125 Aurora 1"43% 5% 1" 48% 27. 5350 Acinonyx Jubatus 2298 0° 2298
4. 5764 Rabio Fox 1"49% 0% 1495 28. 2069 King Gregory 2"M26° 55 2"M31°
5. 4373 Clod Onar 1" 46° 10° 156 29. 4990 Leia Organa 2"M34° 0% 2"M345
6. 3490 En’ Laos 1m578 0% | 1m57¢ 30. 1247 Qpica 2m 35S 0% | 2m35°
6. 5812 Tiizes Viz 1™M57° 0° 1578 31. 2479 Wizax Quicklyhand 2M34% 5% 2M 398
8. 2315 Big G 1™59° 0° 1™59% 32. 2208 Zicho 2445 0° 2M 445
8. 3413 Lard Falcon 1™59% 0° 1™59% 33. 4348 Birka 2M41° 5% 2M46°
10. 3370 Gurrry 2 4% 0° 2 48 34. 4627 Seuso di Pelso 2M49° 0° 2 49°
10. 3686 Eziist Sélyom 2 4% 0° 2 48 34. 3115 Pug 2445 5% 27499
12. 3497 Nirvana 2™m 6% 0° 2™ 6° 36. 1268 Bonanza 2M45% 5% 2M50°
13. 1852 G’run’dyyg 2m 8% 0° 2m 8¢ 37. 3435 Armidon Eldonal 2" 46° 5% 2mM51°
14. 2823 Silverstrone 2Mm13° 0° 2mM13% 38. 3110 Vorss Leif 2428 10° 2M 528
15. 1038 Bean-sidhe 2 4% 10° 2M14°% 39. 1343 Thord a Pusztité 2mM51° 10° 3m 1®
16. 2516 Weasel 2™M15% 0° 2M15% 39. 4314 Erynome Killmaster 2M56° 5% 3m 1®
17. 4128 Jim Beam 2m17s 0° 2m178 41. 1029 Antares 2M58% 5% 3m 3%
18. 4363 Salamon 2M18% 0° 2mM18% 42. 5669 Béanydsz Soma 3m 1% 5% 3™ 6°
19. 3715 Fenevad 2 9% 10° 2"19° 43. 2883 Dort Amessix 3™ 4% 10° 3" 14°
19. 5604 Annak 2M19% 0° 2M19% 43. 2322 Eredil 3™ 4% 10° 3145
21. 2351 White Nor Wacak 2™M20% 0° 2M20% 45. 4665 Green Wizard Eagle 3mM25% 5% 3™M30°
22. 2289 Askelson az Orzé 2718° 59 2" 23° 46. 3705 Fekete Tetii 3"25° 10° 3"35°
23. 4347 Gorhud 2M24°% 0° 2245 47. 2226 Sauron Junior 3428 10° 3M528
24. 4810 LeChuck 2M25% 0° 2M25% 48. 5667 Wart 3" 48° 5% 3"M53%
Fegyverdobas
Hely Szdm Név 1. 2. 3. | Ossz || Hely Szém Név 1. 2. 3. | Ossz
1. 3490 En’ Laos 91 100 93 284 25. 3451 Jason D. Bourne 72 72 71 215
2. 1038 Bean-sidhe 88 95 97 280 26. 3115 Pug 62 67 77 206
3. 2315 Big G 73 98 99 270 26. 5350 Acinonyx Jubatus 64 75 67 206
4. 3413 Lard Falcon 100 84 84 268 28. 2351 White Nor Wacak 67 60 77 204
5. 3686 Eziist Sélyom 93 91 80 264 29. 3110 Voros Leif 72 64 67 203
6. 3435 Armidon Eldonal 86 86 90 262 30. 4348 Birka 58 76 63 197
7. 2226 Sauron Junior 89 81 91 261 31. 1268 Bonanza 56 77 62 195
8. 5764 Rabio Fox 88 78 94 260 32. 2069 King Gregory 62 62 69 193
9. 2208 Zicho 85 84 85 254 33. 2322 Eredil 63 62 67 192
9. 5604 Annak 90 88 76 254 34. 4810 LeChuck 60 60 67 187
11. 1343 Thord a Pusztité 82 94 72 248 34. 4125 Aurora 65 54 68 187
12. 4990 Leia Organa 84 82 81 247 36. 2823 Silverstrone 71 56 54 181
13. 2516 Weasel 82 81 81 244 37. 5451 Ramirez Crashed 62 58 58 178
14. 3715 Fenevad 68 84 90 242 38. 4314 Erynome Killmaster 64 49 59 172
15. 3705 Fekete Tetii 80 78 82 240 39. 2883 Dort Amessix 54 47 58 159
16. 2289 Askelson az Orzé 77 68 89 234 40. 1852 G’run’dyyg 52 58 41 151
17. 3370 Gurrry 75 81 77 233 41. 5667 Wart 46 38 50 134
18. 1029 Antares 80 77 75 232 42. 4373 Clod Onar 33 45 51 129
19. 1247 Qpica 81 76 73 230 43. 4665 Green Wizard Eagle 38 47 42 127
20. 3497 Nirvana 84 78 67 229 44. 4128 Jim Beam 30 41 47 118
20. 1886 Gorrt Kosugi 81 72 76 229 45. 2156 Thoron - Laure 36 26 39 101
22. 4363 Salamon 78 81 68 227 46. 4347 Gorhud 33 25 42 100
23. 5669 Bényasz Soma 65 76 85 226 47. 2479 Wizax Quicklyhand 29 34 29 92
24. 4627 Seuso di Pelso 78 73 68 219 48. 5812 Tiizes Viz 19 38 15 72
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Minosz-kup szimulator
Hely Szédm Név 1d8 || Hely Szdm Név | 1d8 || Hely Szdm Név | 1d8
1. 5604 Annak 17" 40° 17. 1268 Bonanza 24™ 5% 33. 2289 Askelson az Orzd 27™M20°
2. 5812 Tiizes Viz 8™ 7° 18. 5669 Banydsz Soma 24™17° 34. 2823 Silverstrone 27" 44°
3. 4363 Salamon 18™ 9% 19. 3370 Gurrry 24" 26° 35. 1247 Qpica 28™10°
4. 5451 Ramirez Crashed 18" 23% 20. 4128 Jim Beam 24325 36. 2069 King Gregory 28"48°
5. 5764 Rabio Fox 19559 21. 1038 Bean-sidhe 25™ 18 37. 3115 Pug 29™ §S
6. 3715 Fenevad 20"33° 22. 2479 Wizax Quicklyhand 25" 22° 38. 4125 Aurora 29" 13°
7. 5350 Acinonyx Jubatus 20"36° 23. 3686 Eziist Sélyom 25"23% 39. 1029 Antares 29"20°
8. 1343 Thord a Pusztité 21"33° 24. 4990 Leia Organa 25"26° 40. 2208 Zicho 31"31°
9. 3451 Jason D. Bourne 21" 42° 25. 1886 Gorrt Kosugi 25"29° 41. 4627 Seuso di Pelso 31" 445
10. 4373 Clod Onar 21"49°% 26. 4810 LeChuck 25" 32° 42. 4665 Green Wizard Eagle 32" 41°
11. 3435 Armidon Eldonal 22" 1% 27. 3490 En’ Laos 25559 43. 4348 Birka 33"43°%
12. 2351 White Nor Wacak 22" 42°% 28. 3413 Lard Falcon 26"19° 44. 3497 Nirvana 34" 28°
13. 2156 Thoron - Laure 22" 57° 29. 3110 Voéros Leif 26"38° 45. 2516 Weasel 34" 32°%
14. 2315 Big G 23" 17° 30. 4347 Gorhud 26"39° 46. 2883 Dort Amessix 38"53%
15. 4314 Erynome Killmaster 23"39° 31. 3705 Fekete Tetii 27™ 78 47. 2322 Eredil 41™ 78
16. 1852 G’run’dyyg 23"53° 32. 2226 Sauron Junior 27" 11° 48. 5667 Wart 79" 40°
Tudas Prébaja
Hely Szdm Név | Pont || Hely Szdm Név | Pont || Hely Szam Név | Pont
1. 2322 Eredil 197 16. 4128 Jim Beam 183 33. 3451 Jason D. Bourne 173
2. 2516 Weasel 193 18. 2069 King Gregory 182 34. 3497 Nirvana 172
2. 2823 Silverstrone 193 19. 1247 Qpica 180 34. 5350 Acinonyx Jubatus 172
2. 4373 Clod Onar 193 19. 4314 Erynome Killmaster 180 36. 2208 Zicho 171
5. 5451 Ramirez Crashed 192 19. 4810 LeChuck 180 37. 1029 Antares 170
6. 4125 Aurora 189 22. 1038 Bean-sidhe 179 37. 5812 Tiizes Viz 170
6. 5604 Annak 189 23. 3370 Gurrry 178 39. 3715 Fenevad 169
8. 2883 Dort Amessix 188 23. 1886 Gorrt Kosugi 178 40. 4990 Leia Organa 168
9. 4627 Seuso di Pelso 187 23. 5764 Rabio Fox 178 40. 5667 Wart 168
10. 3686 Eziist S6lyom 186 26. 3115 Pug 177 40. 3413 Lard Falcon 168
10. 5669 Banyasz Soma 186 27. 2351 White Nor Wacak 176 43. 2479 Wizax Quicklyhand 166
12. 1268 Bonanza 185 27. 2226 Sauron Junior 176 44. 4363 Salamon 164
13. 3490 En’ Laos 184 29. 4348 Birka 175 44. 3705 Fekete Teti 164
13. 1852 G’run’dyyg 184 29. 1343 Thord a Pusztité 175 46. 4347 Gorhud 162
13. 2289 Askelson az Orzd 184 29. 3435 Armidon Eldonal 175 47. 2156 Thoron - Laure 160
16. 2315 Big G 183 32. 3110 Vorss Leif 174 48. 4665 Green Wizard Eagle 157
. .
Maszas
Hely Szam Név ] Szak ] 1d6 H Hely Szam Név l Szak l 1d&
1. 1852 G’run’dyyg 6 27 5% 25. 3705 Fekete Teti 6 513%
2. 4373 Clod Onar 6 2478 26. 2069 King Gregory 6 5M16°
3. 1886 Gorrt Kosugi 6 3" 24° 27. 3110 Voros Leif 6 5mM17S
4. 3490 En’ Laos 6 3™M35% 28. 4665 Green Wizard Eagle 6 5™ 18%
5. 4314 Erynome Killmaster 6 34453 29. 1343 Thord a Pusztité 6 5219
6. 2208 Zicho 6 3" 49° 30. 2289 Askelson az Orzd 6 57225
7. 5451 Ramirez Crashed 6 3"™50° 31. 4128 Jim Beam 6 57245
8. 4810 LeChuck 6 3™M51° 32. 5350 Acinonyx Jubatus 6 5269
9. 3435 Armidon Eldonal 6 3M53° 33. 2156 Thoron - Laure 6 57299
10. 4990 Leia Organa 6 3M59° 33. 5669 Bénydsz Soma 6 57299
11. 3413 Lard Falcon 6 4™ 6° 35. 3497 Nirvana 6 57428
12. 1268 Bonanza 6 4™10° 36. 3370 Gurrry 6 5443
13. 2351 White Nor Wacak 6 4™ 14° 37. 2516 Weasel 6 5M51°
13. 2823 Silverstrone 6 4™ 14° 38. 3115 Pug 6 5545
15. 2315 Big G 6 4™ 24° 38. 4363 Salamon 6 5545
16. 1247 Qpica 6 4™25% 40. 3686 Eziist Sélyom 6 5559
17. 2322 Eredil 6 4™m33% 41. 4125 Aurora 6 6™ 4°
18. 3715 Fenevad 6 4™36° 42. 2479 Wizax Quicklyhand 6 6" 12°
19. 5812 Tizes Viz 6 4™ 46° 43. 1029 Antares 6 6™ 25°
20. 5764 Rabio Fox 6 4™M48% 44. 4348 Birka 6 5M 218
21. 2226 Sauron Junior 6 4"M50% 45. 4347 Gorhud 6 6"46°
22. 5604 Annak 6 4"M56% 46. 2883 Dort Amessix 5 5™ 65
23. 3451 Jason D. Bourne 6 5™ 0% 47. 4627 Seuso di Pelso 5 57485
24. 1038 Bean-sidhe 6 5™ 93 48. 5667 Wart 4 5M57°
Vadaszat
Hely Szam Név Kaja H Hely Szam Név Kaja H Hely Szam Név Kaja
1. 4348 Birka 92 17. 3413 Lard Falcon 54 32. 3435 Armidon Eldonal 43
2. 1029 Antares 79 18. 2823 Silverstrone 53 32. 3370 Gurrry 43
3. 1247 Qpica 7 19. 2069 King Gregory 52 35. 2156 Thoron - Laure 41
3. 2479 Wizax Quicklyhand s 19. 3686 Eziist S6lyom 52 35. 4314 Erynome Killmaster 41
5. 3715 Fenevad 69 19. 1038 Bean-sidhe 52 35. 5350 Acinonyx Jubatus 41
6. 1852 G’run’dyyg 67 22. 3110 Vorss Leif 50 35. 4125 Aurora 41
7. 5812 Tizes Viz 65 23. 2315 Big G 49 39. 2351 White Nor Wacak 40
8. 3451 Jason D. Bourne 63 23. 3490 En’ Laos 49 40. 4627 Seuso di Pelso 38
8. 4128 Jim Beam 63 23. 5669 Béanydsz Soma 49 41. 2289 Askelson az Orzé 36
10. 4363 Salamon 58 26. 1268 Bonanza 47 42. 4347 Gorhud 35
11. 2208 Zicho 57 27. 1886 Gorrt Kosugi 46 42. 2226 Sauron Junior 35
12. 5604 Annak 56 28. 5451 Ramirez Crashed 45 44. 4990 Leia Organa 32
13. 2516 Weasel 55 29. 4665 Green Wizard Eagle 44 45. 1343 Thord a Pusztité 30
13. 3115 Pug 55 29. 2883 Dort Amessix 44 46. 2322 Eredil 26
13. 3497 Nirvana 55 29. 5764 Rabio Fox 44 47. 3705 Fekete Tetii 21
13. 4810 LeChuck 55 32. 4373 Clod Onar 43 48. 5667 Wart 19
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Osszetett végeredmény

FEKETE TETU

Hely Szam Név [ Lovészet [ Lovaglds [ Fvdobés [ Minosz-kup Tudéas Maészas Vadaszat H Ossz
1. 5451 Ramirez Crashed 4 2 37 4 5 7 28 87
2. 5604 Annak 19 19 9 1 6 22 12 88
3. 1852 G’run’dyyg 1 13 40 16 13 1 6 90
4. 4373 Clod Onar 2 5 42 10 2 2 32 95
5. 3490 En’ Laos 34 6 1 27 13 4 23 108
6. 1886 Gorrt Kosugi 21 1 20 25 23 3 27 120
6. 5764 Rabio Fox 31 4 8 5 23 20 29 120
8. 2823 Silverstrone 4 14 36 34 2 13 18 121
9. 2315 Big G 43 8 3 14 16 15 23 122

10. 5812 Tiizes Viz 4 6 48 2 37 19 7 123
11. 3686 Eziist Sélyom 20 10 5 23 10 40 19 127
11. 4810 LeChuck 3 24 34 26 19 8 13 127
13. 1038 Bean-sidhe 29 15 2 21 22 24 19 132
14. 3715 Fenevad 36 19 14 6 39 18 5 137
15. 1268 Bonanza 8 36 31 17 12 12 26 142
16. 2351 White Nor Wacak 4 21 28 12 27 13 39 144
17. 4128 Jim Beam 10 17 44 20 16 31 8 146
18. 3413 Lard Falcon 42 8 4 28 40 11 17 150
19. 3451 Jason D. Bourne 27 26 25 9 33 23 8 151
20. 1247 Qpica 32 30 19 35 19 16 3 154
21. 3370 Gurrry 23 10 17 19 23 36 32 160
22. 4314 Erynome Killmaster 10 39 38 15 19 5 35 161
23. 3435 Armidon Eldonal 38 37 6 11 29 9 32 162
24. 4363 Salamon 28 18 22 3 44 38 10 163
25. 2069 King Gregory 10 28 32 36 18 26 19 169
26. 4125 Aurora 15 3 34 38 6 41 35 172
26. 2516 Weasel 46 16 13 45 2 37 13 172
28. 2208 Zicho 47 32 9 40 36 6 11 181
29. 3497 Nirvana 24 12 20 44 34 35 13 182
29. 5350 Acinonyx Jubatus 21 27 26 7 34 32 35 182
31. 5669 Bényasz Soma 39 42 23 18 10 33 23 188
32. 4990 Leia Organa 33 29 12 24 40 10 44 192
33. 2289 Askelson az Orzé 41 22 16 33 13 30 41 196
34. 2479 Wizax Quicklyhand 13 31 47 22 43 42 3 201
35. 2322 Eredil 15 43 33 47 1 17 46 202
36. 3110 Voroés Leif 26 38 29 29 32 27 22 203
37. 3115 Pug 30 34 26 37 26 38 13 204
38. 1343 Thord a Pusztité 45 39 11 8 29 29 45 206
39. 2156 Thoron - Laure 13 25 45 13 47 33 35 211
40. 4348 Birka 35 33 30 43 29 44 1 215
41. 2226 Sauron Junior 40 47 7 32 27 21 42 216
42. 1029 Antares 37 41 18 39 37 43 2 217
43. 4627 Seuso di Pelso 25 34 24 41 9 47 40 220
44. 2883 Dort Amessix 17 43 39 46 8 46 29 228
45. 4665 Green Wizard Eagle 9 45 43 42 48 28 29 244
46. 4347 Gorhud 18 23 46 30 46 45 42 250
47. 3705 Fekete Tetii 44 46 15 31 44 25 47 252
48. 5667 Wart 48 48 41 48 40 48 48 321

Poroly Rend Olimpia v4.0, copyright 2003, #2148 Csonttord Shaden.

Special thanks for #2195 Killer Thorn and #3639 Chaar-Lee.
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