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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Pordly Rend ma els6 izben rendezi meg
nagyszabasi nyilt versenyét. A KT mar hdrom alkalommal bonyolitotta le a nagy sikerii Porély Rend
Olimpiat, de eddig csak a tagjaik vehettek részt. Most azonban Ghalla Gsszes kalandozdja benevezhetett.

Ugy hatarozol, hogy ha mar itt a nagy alkalom, akkor te sem hagyod ki ezt a jo kis mokat, amely-
rol a porolyosok mar legendédkat zengenek. Kitorlod az Osszes csipat a szemedbdl és koveted a nevezéskor
kapott utasitdasokat. Mentdlis energididat haszndlva atlépsz a Kasztroplanaris Térbe. ElOszor egy kicsit
bizonytalankodsz, hogy merre is kellene haladnod, de aztan kalandozdtarsaid projektiv lenyomatat kovetve
hamar megtaldlod a megfeleld vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli
kvazisikra, mely egyes gném kutatdk szerint sok-sok éve szakadt ki Ghallabol, és azéta haboritatlanul lebeg
az interdimenziondlis térben. A hely gyonyori, a lehet6 legjobb vélasztas egy ilyen rendezvény lebonyoli-
tasara. Néhany nagyobb, a novényzettdl teljesen megtisztitott teriiletet latsz, valamint helyenként furcsa
tereptargyak és épiiletek magasodnak, ezek valdszintileg a kozelg6é verseny miatt vannak itt.

Szép lassacskan gyiilekeznek a versenyzok, és nemsokara nagy tomeg tolong a {6 tisztdson. Viddman
idvozlod a rég nem latott ismerdsoket. Mindenki izgatottan varja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogaddsokat is kotnek.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezet6je és tinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre, hogy megtartsa tinnepélyes megnyitd beszédét. Melegen koszonti az Gsszegytlt versenyzoket és
lelkesit6 szavakkal buzdit mindenkit a jé eredmények elérésére. Kiemeli a nap térténelmi jelent6ségét, ugya-
nis ma Ghalla kalandoz6i vér és haldl nélkiil mérhetik 6ssze tudasukat. Mindenkit figyelmeztet a sportszeri
versenyzésre és monddokajat egy " Gy6zzon a jobb!” felkidltassal zarja.

A megnyité utan Thorn dtadja a terepet a f6birénak, aki roviden Gsszefoglalja a szabdlyokat. Elmondja,
hogy a résztvevoket képességeik alapjan a birdk hat kategoridba soroljak. Hét versenyszam keriil megrende-
zésre, s az Osszetett verseny végeredményét az egyes szamokban elért helyezések Gsszege alapjan hatarozzdk
meg. Ezenfelill minden szamban az abszolut, kategoriatol fiiggetlen gydztest is kihirdetik.

A megnyité utdn a birék minden versenyzot egy maésik tisztdsra terelnek at, ahol tobb fura fémhenger
all. Szdlnak, hogy &llj be az egyikbe. Kicsit szorongva lépsz be a sziik dobozba. A gném bird bezarja a
nyilast és te teljes sotétségben kuksolsz. Nemsokara a doboz razkddni kezd, fura kerepelést és kattogast
hallasz és kék meg z0ld fények villéznak. Mi a szent spaguldrszar ez? Dorombolni kezdesz, hogy engedjenek
ki. Az ajto egy fél perc milva kinyilik és biré elnézést kér, amiért nem figyelmeztetett a fura jelenségre. A
doboz egy bonyolult tudoményos gépezet, ami a képességeidet mérte fel a kategériabesorolashoz. Az oldalan
egy kis papircetli csuszik ki, rajta fura, olvashatatlan jelek. A biré némi szamolgatds utan kozli, hogy a
legmagasabb, hatodik kategoriaban indulsz, ahol csak a legnagyobbak versenyezhetnek.

Miutédn lezajlott a megnyité procedira és a csoportbesorolds, végre elkezdédhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrol 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjdn a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tobbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. Maximum hat sorozatot lehet 16ni,
hasonlé szabdlyokkal. A gy6ztes az lesz, aki az utolsd, donté sorozatban a legtébb pontot 16vi.

Miutéan meghallgattad a szabalyokat, kivdlasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhany prébalovést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért tigy dontesz, ha lehet, magaddal
viszel néhanyat a jatékok utan, de az egyik bird kozli, hogy ezek specidlis vereny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutan mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdodhet a 16vészet.

1. forduld, a cél tavolsaga 50 1épés. Szemdldokodet rancolva, lélegzetedet visszafojtva koncentralsz,
hogy célba taldlj. Remek 16vés! A nyilvessz6 egyenesen a kozépsd, 10 pontos korbe taldl! [/ng dontesz,
ma nem kiméled a célpontot. Elszantan bocsdtod ki a nyilvessz6t. Telitalalat! Biiszkén konyveled el a
megérdemelt 10 pontot. Ropke célzds utdn kilovod a nyilat.  Remek 16vés! A nyilvesszd egyenesen a
kozéps6, 10 pontos korbe taldl! Fantasztikus, 30 pontos kort zartal. Elég pontot gyijtéttél, hogy a 48
tovabbjutd kozé keriilj.
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Késziilsz, hogy elkezdd a 2. fordulét, kozben a tabla még 10 1épést tavolodik. Teljes er6bdl megfe-
szited az {jat, és suvitd vesszét 16sz ki.  Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan
a tabla origdjat taldltad el. 10 pontos taldlat! Ropke célzds utdn kilovod a nyilat. Telitaldlat! Biisz-
kén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Gondosan beméred a célpontot, majd ralész. Telitaldlat!
Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Biiszke vagy magadra, 30 pontot szedtél 6ssze ebben
a sorozatban. Buzgén imadkozol, hogy tovabbjuss. Imad meghallgatasra talalt, te is a legjobb 48 1ovész
kozott lehetsz.

Miel6tt megkezded a 3. kort, messzebb viszik a céltablat 10 1épéssel. Kilovés utan izgatottan figyeled a
16vedék roppélydjat. Uhh! Kis hijan a k6zépsé korbe 16ttél! De igy is megér 9 pontot. Ropke célzds utan
kilovod a nyilat. Jé 16vés! A nyil a 8—as szamu korbe csapddik. Néhanyszor belekopsz a markodba,
hogy biztosan célba taldlj, majd a ritudlé utan elvégzed a lovést. 8 pont. Kicsit vitatkozol a birékkal, hogy
te 9—nek lattad, de végil nagylelkiien engedsz. J6 16véseidnek koszonhetéen 25 ponttal lettél gazdagabb.
Buzgén imadkozol, hogy tovabbjuss. Iméd meghallgatasra taldlt, te is a legjobb 45 16vész kozott lehetsz.

A 4. korben mar ugyancsak fel kell kétnod a gatyad, a tavolsidg ugyanis 80 1épés.  Szemoldokodet
rancolva, 1élegzetedet visszafojtva koncentrédlsz, hogy célba talalj. Uhh! Kis hijan a k6zéps6 korbe 16ttél!
De igy is megér 9 pontot. Még a nyelved hegyét is kidugod, annyira koncentralsz a lovésre. Lovedé-
keddel perfordlod a 6 pontos kort a tablan. Megvarod mig eliil a szél, csak ezutan 16vod ki a vesszét.
Majdnem telibe! 9 pont. J6 16véseidnek koszonhetéen 24 ponttal lettél gazdagabb. Izgatottan varod
az eredményt. Igen! Tovabbjutottal a kovetkezo korbe! 43 16vész van még versenyben.

5. sorozat, a tavolsdg pontosan 90 1épés. Kipécézed magadnak a céltabla kozépso korét, és arrafelé pro-
bélod 16ni a nyilat. Szajtatva bamulod a 16vedéket, ami telibe trafalja a T—es kort. Megvarod mig eliil a
szél, csak ezutan 16vod ki a vesszOt. A kiroppend nyilvessz6 beréppen a 6—os korbe. Udvézlésképpen egy
nyillal készontod a tablat. Kemény 5 pontos taldlat. A harom kisérlettel 18 pontot sikeriilt szerezned.
Sajnos ez kevés a tovabbjutdshoz. Csalédottan veszed tudomésul, hogy kiestél a tovabbi 16v6ld6zésbol, mar
csak néz6 lehetsz. Végignézed tovabbjutd tarsaid izgalmas kiizdelmét, majd varod az eredményhirdetést.

Hamarosan kideril a 16vészet végeredménye; A 5. forduldig jutottdl, el utolsé kérodben 18 pontot
16ttél. Ezzel a teljestmennyel a 42. helyen végeztél. A lovészetet G’run’dyyg nyerte meg.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglds helyett inkdabb a spagularolas nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hatan végighaladj egy akaddalyokkal telitiizdelt palyan a lehet6 legrovidebb idén beliil,
és a lehetd legkevesebb hibdval. A nagyteriileti palydan mindenféle gatakat meg falakat helyeztek el, ezeket
kell atugratni. Ha levered az akadalyt, az csokkenti a pontszamot, amit az idéeredményedbdl szamolnak ki.

A jatékvezetok kisorsoljék, hogy ki melyik dllat hatan fog versenyre kelni. A spagularok sorszamét
beteszik egy kalapba, s minden versenyz6 hiz egyet. Ezutan révid idét kaptok, hogy megismerkedjetek a
hatasotokkal, majd elkezdddik a verseny. Nem sok id6d van, hogy gyakorolj, hamarosan te jossz.

Nagyokat kurjongatva a spagularra pattansz. Az allat nyeritve feldgaskodik, majd megindul.

Porzik utdanad a préri, ahogy nyargalsz. = Akaddly tornyosul el6tted: egy piros-fehér csikos gerenda.
Semmi ez az akaddly, szinte észre sem veszed, ahogy atrepiilsz felette. [0™16°] Hatalmas tempoban
vagtazol, kenterbe verve a villamot is! Akaddly tornyosul el6tted: egy piros-fehér csikos gerenda. Minden
kiillonosebb nehézség nélkiil ugorjatok at. [0™26°] Porzik utdnad a préri, ahogy nyargalsz. Réakanyarodsz
a kovetkezo akadalyra: egy tiiskés sovény probal megéllitani. Elrugaszkodtok a foldrél. Kicsit aggddsz, de
néhany ujjnyival a levelek felett szalltok el. [0™39%]

Hétasod mindent belead: szinte repiiltok a széllel! Egy magas téglakerités a kovetkezd akadaly. Ke-
ményen elrugaszkodik a spaguldr, és atszokell a fal felett. [0™53%] Hatalmas tempdban véagtéazol, kenterbe
verve a villamot is! Visszafogod a tempdt, ahogy egy gerenddhoz érkezel. Minden kiillénosebb nehézség
nélkiil ugorjatok at. [1™7%] Eléredélsz a nyeregben, hogy még jobb tempdt csikarj ki paripadbdl.  Egy
vizzel teli arok terpeszkedik elottetek, most ezt kellene dtugratni. Paripad megfesziil ugrds koézben. Eppen
sikeriil a tiloldalon landolnia. [1™21%] Porzik utdnad a préri, ahogy nyargalsz. Ovatosan kozelitesz a
kovetkezé akadédlyhoz, ami egy szép zold sovény. Eléreddlsz a nyeregben ahogy ugratsz, igy latod, hogy
lesodortok egy kis zoldet. Mazli, fa nem tort. [1™375]

Hatalmas tempdban véagtazol, kenterbe verve a villimot is!  Kozeledsz a célhoz, de még egy harmas
akaddly el6tted all. Az elsét toronymagasan dtugratod. Megallds nélkiil ugratsz tovabb, s jéval a mésodik
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léc felett szokkentek el. Az utolsét spagularfeletti erével teljesititek! [1™59%] Magad mogott hagyva a
hdrmas gatat, megsarkantyizod paripad és atszaguldasz a célvonalon. A nyaktoér6 hajsza utéan lekdszalédsz
a nyeregbdl, s egy lovaszfitira bizod a spagulart. A befuté utan az eredményhirdetésre varakozol.

A birdk Gsszevetik az idOket, majd feldllitjdk a sorrendet. Kideriil, hogy 1™59°% iddvel a 8. helyen
végeztél. A lovaglast Gorrt Kosugi nyerte meg.

Fegyverdobas

A kovetkez6 versenyszam egy hosszukas, sik terileten keril lebonyolitasra. A koriilbelil 100 méter hosz-
szu palya fiivel van boritva és keresztben vonalak szelik 4t, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és
tobb mérérud hever a szélén. A feladat egyszerii, a birdk altal kiosztott, darddhoz hasonld fegyvert kell
minél messzebb elhajitani. Minden jatékos harom prébat tehet, a birdk a felrajzolt vonalak segitségével
neghatdrozzak a tavolsagot és ebbdl a pontszamot. A teljes pontszam a harom dobés eredményének Osszege.

Mielott a verseny elkezdddne, mindenkinek engedélyeznek egy—két préobadobéast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A darda igen kis silyt és nem is olyan kénnyli messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantésra
tlint. RA4jossz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobdfegyverek teriiletén. Miutdan mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezd6édnek
a dobasok. Hamarosan te is sorra keriilsz.

Kicsit izgulva allsz fel a vonalra, és kezedbe veszed a dardat, hogy megkezdd a sorozatodat. Markodat
jol megkopdosve erésen megmarkolod a dobdfegyvert, s megprobalva szarnyakat adni neki, eldobod. A
mérok szerint ez a dobas 100 méter hosszu lett.

Miutén a birdk befejezték a mérést és eltakarodtak a palyardl, masodszor is prébédlkozhatsz. Megpro-
balod megtaldlni a darda silypontjat, majd miutan megvan, minden erédet beleadva utjara inditod a palya
tulsé vége felé. A mérés utan kidertil, hogy dobdsod 84 méter hosszira sikeriilt.

A harmadik, befejez6 probalkozasodhoz késziilédsz.  Roppélyaszamitassal prébalkozol, hogy megha-
tarozd az idedlis dobasiranyt és er6sséget. Nem nagyon megy, ezért inkabb az intuiciédra bizva a dolgot,
elvégzed a dobast. Dolgoznak a birék. Munkéjuk eredménnyel jar, megtudod, hogy 84 méterre dobtad el
a fegyvert. Miutan végeztél a dobasaiddal még megnézed az utanad kovetkezo versenyzok probalkozasait,
majd tiirelmesen varod az eredményhirdetést.

Hamarosan minden versenyzd befejezi, és megkezd&thet a pontok kiszamitdsa. A birdk kozlik, hogy
Osszesen 268 métert dobtal, amivel a 4. helyezést szerezted meg. A szdmot En’ Laos nyerte meg.

Minosz—kuip szimulator

A most kovetkez6 szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban koé-
borolni elrejtett kincsek utan kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszélalsig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kipba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyité készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tiindérfény vardzslatot.
Ezen kiviil semmilyen vardzslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kdpban. A labirintusrél nincs
térkép, de a birdk konnyitésiil jeleket hagytak héatra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokérdaval mérik, és a végén atszamitjik pontokka.

Mar el is indul az els6 prébalkozo! Ovatosan lép be a kup alacsony bejaratan. Hosszi id6é mulva bukkan
el a f6ld aldl. Eléggé meg van tépazva, de a kezében ott szorongatja egy fényld ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok 1d6 van tatani a szadat, hamarosan te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tindérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyité készletet. Nagy levegot veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakozé tarsaidon, bedvakodsz a félgomb alakd épitmény belsejébe.

A kup beliilrél eléggé romosnak tiinik. Néhany csuf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a mégikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a maélladozo, Osi faragasokkal diszitett falakra.
Lépéseid hatasara por szallong, és pékhdald tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
elétt! Raadasul ez a szag! Elég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valédi!

Nekiallsz atkutatni a helyiséget. A szanaszét hever6 0si szobormaradvanyok eléggé megnehezitik a
dolgot, gyakran megbotlasz benniik, mindig csak 1ab alatt vannak. Te azonban nem zavartatod magad,
gatlastalanul félrerugdosol mindent, ami akadélyozni probal. Pillanatok alatt végiggondolod, hogy te hova
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rejtenél itt el egy titkosirdst. Ki is siitsz egy j6 helyet, majd megnézed, ott van-e. Igeeen!! [2™59%) Osz-
szehizott szemmel bongészni kezded a jeleket. Hat, szebben is irhatott volna aki idevéste! Sebaj, hatalmas
logikai készséged talan segit, hogy dekddold ezt a krix-kraxot. Nincs semmi 6tleted, ezért favagéomaodszerrel
elkezded sorra behelyettesiteni a kiilonbozé bettivaridcidkat. Elég idéigényes a dolog, de miutan megvan
egy-két kulesszo, gyorsan elkésziilsz.  [8™9%]

Ahal Széval sikertilt rdajénnéd a megolddsra! Valdsziniileg til konnyti volt a rejtvény. Sebaj,
majd szolok a bircknak, hogy a kovetkez6 versenyen nehezebbet irjanak. De ha mar megfejtetted,
akkor megmondom a jelszét: mvlsne . Mondd ki, és tovabbmehetsz!

A jelsz6 kiejtése utan sirlédo hangot hallasz, majd lassan egy nyilds tarul fel a kip padléjan. Bevildgitasz és
latod, hogy nem til mélyen egy padlé van alattad. Gyorsan leugrasz. Egy sziik helyiségben taldlod magad,
melybdl tobb alagut indul. Egyik sem tiinik valami bizalomgerjesztonek. Rovid kutatas utan kiszirod,
hogy jobbra halvany labnyomok vezetnek. Biztosan a birdk hagytdk. Fiirgén behatolsz a veszedelmes, s6tét
alagutba. Bar a nyomok egyre halvanyabbak, mégis magabiztosan kéveted 6ket az Ujabb és Gjabb eldga-
zadsokon at. [10™00°] Az alagit koriilotted egyre inkdbb megvéltozik, lejtésebb lesz, és a falak is egyre
diszesebbek.  Ahogy haladsz a folyosén, a padlén halvanyan kirajzolédé négyszog alaku teriiletet veszel
észre. Csapda! Még szerencse, hogy kiszurtad! Vigyazva elkeriilod.

Hamarosan kékes fényt latsz magad el6tt, s rovidesen meg is érkezel egy varazslatos csarnokba. A he-
lyiség félgbmb alaku, s a falakat mégikus jelek boritjak. A padlén pedig egy pentagramma lathatd, amit
jobban megnézve teleportkapunak gondolsz. Mivel kijarat nincs, elhatdrozod, hogy kiprébédlod. Azonban a
rajzolat nem teljes, még néhany rindval ki kellene egésziteni. Torni kezded a fejed. Mint a magia tudora,
rutinbdl beirod a megfelel6 jeleket, majd belépsz a korbe. Hatalmas villanast latsz, majd minden elsététil
egy pillanatra. [12™2%]

Elég baratsagtalan helyen taldlod magad, s6tét van és hideg. Lassan azonban kezd kivilagosodni. Valami
mozgast pillantasz meg magad el6tt! Felkésziilsz a harcra. Ahogy egyre erdsebb a fény, débbenten latod,
hogy ellenfeled sajat magad, ugyanis egy nagy tiikkérbe bamulsz. So6t, mindenfeldl tiikrok vesznek korbe,
csak néhany keskeny folyoso vezet kozottiik. Innen kéne kijutnod valahogy. A sok tiikor kicsit zavar a
tdjékozédasban, de te inkdbb a plafont és a padlot figyeled, igy viszonylag konnyen meg tudod allapitani,
melyik jarat valédi, melyik csak tiikkorkép. Rovid bolyongas utan magad mogott hagyod a tiikroket, s egy
folyosén haladsz tovabb.  [14™175] Egyszercsak egy erds, massz{v rdcs zarja el a folyosét. Semmi zér,
semmi lakat. Prébélod er6vel kinyitni, de til gyenge vagy. Valdsziniileg valamiféle titkos kar, vagy ilyesmi
nyitja. Gyorsan atvizsgdlod a falat, és hamar ra is bukkansz egy alcazott karra. Nem tétovazol, meghu-
zod. Sikerrel jartél, a vasrdcs szépen felemelkedik! [16™11%] Miel6tt atlépsz a kinyilt kapun, kiszirod,
hogy a tilsé oldalon valaki csapdat allitott. Milyen &srégi csel!l Mar kolyokkorodban sem doltél be nekil
Magabiztosan kikeriilod.

Egyszerre véget ér a folyoso, s egy mély szakadék tatong elotted. Csak egy Ocska kotélhid vezet at.
Lepillantasz a mélybe, de nem latod a fenekét, csak valami baljés, kavargd sotétséget. Ugy dontesz,
megkockaztatod az dtkelést. Egyenletes léptekkel igyekszel at a tatongd mélység felett. Batorsdgod siker
jutalmazza, biztonsdgban atérsz a tuloldalra. Tovabb kanyarogsz egy folyosén. Nem sokaig mehetsz, mert
egy ajtoba titkozol, melyen a "KINCS” felirat diszeleg. Semmi lakatot, meg kilincset nem latsz, erovel kell
bejutnod. Meglendited a ldbad és egyetlen jél irdnyzott rigassal két vallra fekteted az ajtét. [17™425]

Itt vagy hat a kincseskamrdban! A szoba szemkozti faldndl all egy lezart 1ada, mélyén az dhitott kincs!
A lada felé indulsz, mikor fentrél surlédé hangot hallasz. Villamgyorsan félreugrasz. Egy ketrec csapddik le
melletted a foldre, éppenhogy elkeriilted. Most mér szemiigyre veheted a ladat. Latod, hogy egy szépen
megmunkdlt lakattal zartak le. Szerencsére még megvan a zarnyité készlet. Sorban végigprobalgatod az
Osszes alkulcsot, hatha valamelyik jobban odaillik. Huzogatod, bokdosod, csavargatod, mig végil tigyeskedé-
sed sikerrel jar, nehezen ugyan, de kinyitod a lakatot. [23™57%] Izgatottan nyitod ki a lad4t, s az 6romtél
felkidltasz, mert egy gyonyord, mithrillbevonati fejpantot lelsz benne. Sietve elrakod. Ekkor veszed észre
a papirost, amire valami szoveget irtak. Hatha segit a kijutdsban, gyorsan elolvasod.

Ugyes! Azzal, hogy ide eljutottdl, bebizonyitottad, hogy mélté vagy az életre! Ezért segitek
neked, hogy konnyen kijuss. Fogd meg a bal kezeddel a jobb fiiledet, a jobb kezeddel a balt!
Ugralj féllabon, s kézben fennhangon brummogj!



I. NyiLT POROLY REND OLIMPIA LARD FALCON 5

Rovid tiin6dés utan koveted az utasitdsokat, remélve, hogy kézben nem 1at senki. Mikor végzel, nagy zajjal
egy nyilds tdmad a szoba mennyezetén, s nem is olyan messze fent fényt pillantasz meg! Egy ugrassal
megragadod az akna szélét, s felhiizod magad. Kezeddel és labaddal kitdAmasztva magad, kuszol felfelé, s
hamarosan diadalmasan szivod be a friss levegét. [26™19%] Megkonnyebbiilsz, hogy magad mogott tudod
a sOtét labirintust. Mar csak meg kell varni, hogy a tobbi szerencsétlen flétas kijusson. Kozben a szerzett
ékszert vizsgalod, s megallapitod, hogy iigyes hamisitvany. Bossziusigod a kozelgd eredményhirdetés tereli
el.

Minden versenyz6 idéerdményét kihirdetik. A prébat 26™19°% alatt teljesitetted. Ezzel az id&vel 28.
lettél a Minosz-kup szimuldtorban. A leggyorsabb kincsvaddsz Annak volt.

A Tudas Probaja

Rendhagyé feladat kévetkezik, most nem az erédet, ligyességed, vagy gyakorlati jartassagaidat teszik préba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsagat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat tjan elsajatitott tudést, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irasbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiilonb6z6 triitkkos kérdésekre
kell védlaszolnod. A helyes valaszok szdma alapjan a birak eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzdok
koziil.

Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegend6 mennyiségii tollal és papirral ellatva. Alig varod mar, hogy
elokertljon a tesztlap. Egy apré gném keriil eld, s szép sorban mindenki elé tesz egy kdteg nyomtatvanyt,
ami pontosan 200 (azaz kettOszdz) kérdést tartalmaz. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell
télteni? — Mivel senkitél sem kapsz valaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket.

Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, maris hallod a neved. Ja, csak rad széltak. Még nem kapta-
tok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen ostoba kérdéseket lehet ilyenkor
feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjdk a jelet a teszt kitoltésére.

Pite kérdésekkel kezdddik a feladatsor: Milyen fajba tartozol? Hdny foga van egy tigroszlannak?
Hdny laba van eqy félldbu szazldbunak? — Mit csindl a maci a malndsban?  Hdany ldbd a filkarika? Mi
van? Idiétabbnal ididtabb kérdések. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud talalni? Mar kezded fogalmazni a
peticiot, hogy valtsak le a verseny szervezdit.

" Tisztelt Nagyérdemd Szervezdbizottsag! Ezennel javaslom, hogy ...” Ré&jossz, hogy talan nem ez a le-
galkalmasabb id6 az ilyesmire, inkdbb a megoldassal kéne foglalkoznod. Gyorsan tovabb dolgozol.

A szervezdk, ugy latszik, megijedtek a megkezdett levéltdl, mert egyre értelmesebb, gyakorlatiasabb kér-
dések jonnek:  Milyen gyors a spagular?  Hany ldba van a rdt-fainak? (Na, mar megint.)  Mi a szocko
hélyag?  Hol taldlhato szdrnyas hernyo? — Milyen dtkozott tdrgy van az dtokmurgattyiban? Milyen
szind a pris

Hiiha. Itt elfogyott a kérdés. — Mester! — kidltasz a birénak. — Elloptdk a kérdésemet! — A biré bamban
néz ki a fejébol, majd alafirkantja a papirodat. — Jo, hogy szoltal — mondja — majd ezt figyelembe veszem.
Biiszkén huzod ki magad. Micsoda szemek kellettek ahhoz, hogy ezt a hibat észrevedd! Na haladjunk
tovabb! Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilonb6z6, Ghalla torténelmével, kalandozékkal, K6zo6s Tudatokkal
kapcsolatos kérdéseket kapsz. Milyen tdrgyakat kell leadni az Ezistmdgusok Kirtjéhez? Melyik KT
nyerte a Tudatok kézétti hdborut? Milyen térképeket lehet elévardzsolni a latégombokbdl? Melyik
képességérdl hires a Poroly Rend? Hany kalandozé kell eqy KT alapitdshoz? A nehéz feladvanyok
ellenére te magabiztosan frod be a valaszokat. Rajtad aztdan nem fognak kil

Eroteljesen koncentralva kormolsz. Egyre bonyolultabb kérdésekkel taldlkozol, rdadasul az id6 is szorit,
mar tobb mint a fele eltelt.  Mi a komponense a vardzsvédelemnek? — Mitdl véd a pszi-acéltorony? Mi a
hatdsa a teljes kvatdcionak?  Alakvdltok mire alkalmazzdk az uralkodds a haldl felett képességiiket? — Mire
jo a tudatkutatds? Ugy tlinik zsenidlis agytroszt vagy, mert a kérdések nagy részére tudod a vélaszt.

A feladatlap utolsé oldalain mar igen bonyolult feladvanyokkal taldlod magad szemben. Némelyikre ta-
lan Meinstein a troll sem tudna véalaszolni!  Hogyan kvantdlodik az elektron tér? — Mi, merre, hdny méter?
Mennyi az anti-mi-hiperon izospinje?  Mi a vdlasz?  Hdnyas ldba van Toborzdsgdtls Viagyimirnek?

Még javaban dolgozol, mikor megszolal a versenyszam végét jelz6 duda hangja. Mit sem torddsz a do-
loggal, tovabb toltéd a tesztlapot. A gném hangosan szidalmazva veszi el téled a kérdéiveket. Amig a birdk
a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatalod, hogy nem te
vagy az egyetlen hiilye a mezényben.
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Izgatottan varod, milyen lett a dolgozatod, és reménykedsz, hogy nem kapsz kormdést, mint a suliban.
Hamarosan felolvassiak a végeredmenyt, a 40. helyet szerezted meg, 168 jé valasszal. A legnagyobb 1Q-
bajnok ma Eredil.

Madszas

A soron kovetkez6 préoba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is
l4tszik, olyan magas. A fébiré elmondja, hogy a hegy tetején egy szdl kiilonleges virdg van, ezt kell megsze-
reznie a gy6ztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmaszni. Ha valaki netan
leesne 1tkozben, azt a haldltdl egy specidlis vardzslat megvédi, de a jatékbdl kiesik. Az nyer, aki le tudja
tépni a virdgot. A tobbi versenyzd aszerint kap pontot, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan jutott. Ha
senki nem tud eljutni a cstcsig, akkor az a versenyz6 gyo0z, aki a legmagasabbra maszott.

Miutan ismertették a szabalyokat, minden versenyzé elfoglalja helyét korben a hegy tévében. Egy sippal
megadjak a jelet az induldsra. Maszni kezdesz.

Hat ez egyszerli, akdrmerre nyulsz, mindentitt taldlsz valami kapaszkodot.  Fiirgén szokellsz felfelé a
lankas hegyoldalon, szinte kapaszkodnod sem kell. Hat eddig konny@ volt, maris elérted az elsé szakasz
tetejét. [0™43%] Nemsokédra kezd meredekebbé vélni a fal, s a kapaszkodok is ritkulnak. Nem szamit a
nehezebb terep, téged, a hegyek 6rdogét ilyen aprésag cseppet sem lassit le. Kicsit lihegsz, amint megérkezel
a masodik szakasz végehez. [1™225]

A kovetkezékben egy nehezen mészhaté fa- és kotélépiilet meghdditasa a feladat. A ldbad nem na-
gyon tudod megvetni, ezért szinte csak karizmaidra hagyatkozva tornaszod felfelé magad. Hamarosan a
kotéltdkolmany tetejét is eléred. [2™16°%] Elfogynak a kotelek, az el6tted all6 fal teljesen fliggbleges, s
csaknem tiikorsima! Egy 1égy is megirigyelhetné technikad, ahogy futsz felfelé. Megkonnyebbiilsz, amikor
végre elérd az tjabb mérési pontot. [3™45] Eddig azt hitted, hogy a fiigglegesnél meredekebb nincsen,
most latod, hogy van. A kovetkez6 kapaszkodd joval feletted taldlhaté. Nincs mese, ugranod kell.  Gyors
pillantassal felméred a tavolsagot, s elrugaszkodsz. Konnyedén eléred a kiszogellést, majd egy lenditéssel
mér rajta is allsz.  [3™25%]

Megallsz egy kis parkdanyon, s szemiigyre veszed a héatralevo szakaszt. A fal itt mar nam stabil, hanem
mozgasban van, repedések, kapaszkoddk jelennek meg és tlinnek el megint. Megragadsz egy kiszogellést,
majd miel6tt eltlinne, mar egy mésikat fogsz meg. Vigyazol, hogy csak rovid ideig tamaszkodj. J6 megér-
zéssel taldlod meg az tjabb kapaszkoddkat, s igen gyorsan haladsz.  Végre fent vagy! Hopp, a virdg mar
nincs a helyén! Csalédva ugrasz le, s szép simén landolsz, a védévarazslatnak koszonhetGen. [4™65]

A birék némi szamolgatas utan kihirdetik a szdm eredményét. Feljutottal a hegy tetejére, idéeredményed
4™M65 . Ezzel a kivald teljesitménnyel a 11. helyezést érted el. A gyéztes G’run’dyyg lett.

Vadaszat

A most kovetkezd feladat egy igen fontos t1lélé képességet tesz probara: a kajaszerzés miivészetében kell
jartassdgodat bizonyitanod. A jaték egy hatalmas, kiterjedt erd6ségben zajlik. A versenyzOknek adott id6
alatt minél tobb kajat kell 6sszegytijteniiik. A birék mindenkit ellatnak kiilonbozo csapdakkal, megkonnyitve
az allatok elejtését. Egy nagy zsdkot is kap mindenki, ebbe kell gyiijteni a kajat. Miel6tt még elkezd6dne a
verseny, a birék kozlik, hogy az igy Osszegytijtott élelmiszert jétékony célra fogjak felhasznalni. Az Olimpia
befejezése utdn ugyanis egy nagy lakomat csapnak a verseny résztvevdinek.

Most mér lassan indulni kell. A versenyzdket az erdd kiillonbozé pontjain inditjak el, elkeriilve azt, hogy
egymads eldl elhaldsszak a zsdkmanyt. Hatadon a felszereléssel és a még iires zsdkkal nekivagsz a sliriinek.

Fakkal ritkdsan benott részen haladsz. Figyeled az erdé hangjait, s a nyomokat, hiszen minden apré jel
fontos lehet. Ehetd gydkérre bukkansz. Gyorsan dsni kezdesz a kornyéken, s taldlsz még néhdnyat. Ures
godroket hagysz magad mogott. [+7 kaja] Megoriilsz, mikor a fik kozott megpillantasz egy kecsesen szo-
kells foltos gazellat. Melyik csapdét kéne most haszndlni? Hét persze, a hebrencset! Ugyesen felallitod, s
eligazitod benne a csalit. Most mar nincs mas dolgod, mint varni. Halkan drukkolsz, hogy a lény észrevegye
a csalit. Aha, lépre ment! Egy csattands, és az allat fogoly! Elégedetten nyered ki bel6le a hist. [+7 kaja]
Utad soran felfedezel egy tomott malnabokrot. Medve nincs a kozelben, ezért gyorsan megtisztitod az
agakat. [+6 kaja] Hangos csortetés és mormogdas ragadja meg a figyelmed. Kozelebb évakodva latod, hogy
egy tapis-maci jarja az erd6t mélna utén kutatva. Itt nem segit méas csak a ketreccsapda. Egy fadgon
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kotelet dobsz 4t, ezzel huzod fel a ketrecet. A kotél végét erbsen tarva igyekszel meglapulni.  Lélegzet
visszafojtva varod, hogy dldozatod kozelebb érjen. Mikor elhalad a ketrec alatt, elengeded kotelet. A racsok
koriilzarjak foglyodat. Elégedetten ugrasz elé buivéhelyedrél, hogy végezz vele, és kajat szerezz. [+8 kajal

Tapasztalt erd6jaré moédjara halkan lopdzol, kitardéan fiirkészve minden apré jelet, ami kaja jelenlétére
utalhat. Egy fészekben szép, foltos tojasokra bukkansz. A finom rantottara gondolva, Osszefut a szad-
ban a nyal. Vigydzva, hogy Ossze ne torjenek, elpakolod. [+5 kaja] Nem hidba maszkdalsz a vadonban!
Vadaszszerencséd egy nagyméretli szukszcessziv approximatort vezérelt utadba! Rovid gondolkodas
utan a hurokcsapda mellet dontesz. Kiteszed a hurkot, s megpréobalod magad szedernek dlcazni. Hallod,
hogy az allat csapdad felé kozelit. Izgatottan varsz. A megfelel6 pillanatban megréantod a kotelet. Megvan!
Villamgyorsan megnyuzod és elrakod a zsdkményt. [+8 kaja] Urgelyukat fedezel fel séta kozben. Hamar
vizet keritesz, s kiontod a lakét. Meg sem szdritod, tgy dugod be a zsdkodba. [+5 kaja] Hangos csortetés
és mormogds ragadja meg a figyelmed. Kozelebb évakodva latod, hogy egy tapis-maci jarja az erd6t mélna
utan kutatva. A lezuhand ketrec mddszere mellett dontesz. Csendben, de gyorsan dolgozol: a ketrecet
felhizod egy agra, s tartod a kotél masik végét. Latod, hogy a zsdkmany egyre kozelebb ér. Kivarod az
alkalmas pillanatot, és elereszted a kotelet. A ketrec hangos puffandssal ér foldet, foglyul ejtve a vadat. Mar
csak le kell vadgnod és megnytuznod. [+8 kaja] A tavolbdl kiirt hangja szall feléd. Ez jelzi a vadaszat végét.
Igyekszel vissza a tobbiekhez. Kiboritod a zsakot a bird elé, s megvarod mig leméri a teljesitményedet.

Hamarosan minden kajat osszeszémolnak, lemérnek minden zsékményt, s kihirdetik az eredményt. Osz-
szesen 54 kajat gyujtottél, ezzel a 17. legjobb vaddsznak bizonyultal. A gyo6ztes Birka.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsé versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvanosan kihirdessék a gy6zteseket. A
fobira felall az emelvényre és hangosan olvasni kezdi a neveket. Elészor az Gsszetett verseny dobogdn végzett
versenyzoi kertilnek kihirdetésre kategérianként.

Elészor az els6 kategéria dobogésait hirdetik ki. A harmadik helyen Alaron végzett, a masodik Vi-
dam Szalmaszdl, a kezdS6k bajnoka (vagy a bajnokok kezdéje) pedig Schadel Morscher lett. A hdrom
versenyz6 boldogan 1épdel fel az emelvényre a taps kozepette.

A misodik kategoria legjobbjai: A harmadik Daemon végzett, masodik hely