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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Pordly Rend ma els6 izben rendezi meg
nagyszabasi nyilt versenyét. A KT mar hdrom alkalommal bonyolitotta le a nagy sikerii Porély Rend
Olimpiat, de eddig csak a tagjaik vehettek részt. Most azonban Ghalla Gsszes kalandozdja benevezhetett.

Ugy hatarozol, hogy ha mar itt a nagy alkalom, akkor te sem hagyod ki ezt a jo kis mokat, amely-
rol a porolyosok mar legendédkat zengenek. Kitorlod az Osszes csipat a szemedbdl és koveted a nevezéskor
kapott utasitdasokat. Mentdlis energididat haszndlva atlépsz a Kasztroplanaris Térbe. ElOszor egy kicsit
bizonytalankodsz, hogy merre is kellene haladnod, de aztan kalandozdtarsaid projektiv lenyomatat kovetve
hamar megtaldlod a megfeleld vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli
kvazisikra, mely egyes gném kutatdk szerint sok-sok éve szakadt ki Ghallabol, és azéta haboritatlanul lebeg
az interdimenziondlis térben. A hely gyonyori, a lehet6 legjobb vélasztas egy ilyen rendezvény lebonyoli-
tasara. Néhany nagyobb, a novényzettdl teljesen megtisztitott teriiletet latsz, valamint helyenként furcsa
tereptargyak és épiiletek magasodnak, ezek valdszintileg a kozelg6é verseny miatt vannak itt.

Szép lassacskan gyiilekeznek a versenyzok, és nemsokara nagy tomeg tolong a {6 tisztdson. Viddman
idvozlod a rég nem latott ismerdsoket. Mindenki izgatottan varja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogaddsokat is kotnek.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezet6je és tinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre, hogy megtartsa tinnepélyes megnyitd beszédét. Melegen koszonti az Gsszegytlt versenyzoket és
lelkesit6 szavakkal buzdit mindenkit a jé eredmények elérésére. Kiemeli a nap térténelmi jelent6ségét, ugya-
nis ma Ghalla kalandoz6i vér és haldl nélkiil mérhetik 6ssze tudasukat. Mindenkit figyelmeztet a sportszeri
versenyzésre és monddokajat egy " Gy6zzon a jobb!” felkidltassal zarja.

A megnyité utan Thorn dtadja a terepet a f6birénak, aki roviden Gsszefoglalja a szabdlyokat. Elmondja,
hogy a résztvevoket képességeik alapjan a birdk hat kategoridba soroljak. Hét versenyszam keriil megrende-
zésre, s az Osszetett verseny végeredményét az egyes szamokban elért helyezések Gsszege alapjan hatarozzdk
meg. Ezenfelill minden szamban az abszolut, kategoriatol fiiggetlen gydztest is kihirdetik.

A megnyité utdn a birék minden versenyzot egy maésik tisztdsra terelnek at, ahol tobb fura fémhenger
all. Szdlnak, hogy &llj be az egyikbe. Kicsit szorongva lépsz be a sziik dobozba. A gném bird bezarja a
nyilast és te teljes sotétségben kuksolsz. Nemsokara a doboz razkddni kezd, fura kerepelést és kattogast
hallasz és kék meg z0ld fények villéznak. Mi a szent spaguldrszar ez? Dorombolni kezdesz, hogy engedjenek
ki. Az ajto egy fél perc milva kinyilik és biré elnézést kér, amiért nem figyelmeztetett a fura jelenségre. A
doboz egy bonyolult tudoményos gépezet, ami a képességeidet mérte fel a kategériabesorolashoz. Az oldalan
egy kis papircetli csuszik ki, rajta fura, olvashatatlan jelek. A biré némi szamolgatds utan kozli, hogy a
legmagasabb, hatodik kategoriaban indulsz, ahol csak a legnagyobbak versenyezhetnek.

Miutédn lezajlott a megnyité procedira és a csoportbesorolds, végre elkezdédhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrol 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjdn a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tobbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. Maximum hat sorozatot lehet 16ni,
hasonlé szabdlyokkal. A gy6ztes az lesz, aki az utolsd, donté sorozatban a legtébb pontot 16vi.

Miutéan meghallgattad a szabalyokat, kivdlasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhany prébalovést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért tigy dontesz, ha lehet, magaddal
viszel néhanyat a jatékok utan, de az egyik bird kozli, hogy ezek specidlis vereny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutan mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdodhet a 16vészet.

Felkésziilsz, hogy megkezdd az 1. koréd. A hur kicsit vagja a kezed, de ez nem akadalyoz, mar repiil
is ki a lovedék. Telitaldlat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Még a nyelved hegyét is
kidugod, annyira koncentralsz a 16vésre. Telitalalat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Par
pillanatig célzol, majd elereszted az ideget. Telitaldlat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot.
Ugy tlinik, ma nagy formaban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél 6ssze ebben a forduldéban. A pontszamod
elegend6 ahhoz, hogy tovabbjuss. Veled egyiitt 48 versenyz6 jutott tovabb.
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Miel6tt megkezded a 2. kort, messzebb viszik a céltablat 10 1épéssel. Némi koncentralas utdan meg-
feszited az fjat, célzol és 10sz. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Kilovés
utdn izgatottan figyeled a lovedék roppalydjat. Ezt a 1ovést még egy elf {jadszmester is megirigyelhetné!
Pontosan a tabla origéjat taldltad el. 10 pontos taldlat! Gondosan beméred a célpontot, majd ralész.
Remek 16vés! A nyilvesszd egyenesen a kozéps6, 10 pontos korbe taldl! Remekiil szerepeltél az elmilt,
forduldban, 30 pontot kaptal. Izgatottan varod az eredményt. Igen! Tovabbjutottal a kovetkez6 korbe!
48 16vész van még versenyben.

Kicsit megtorlod izzadd kezed a 3. sorozat elétt. Kilovés utdn izgatottan figyeled a 16vedék réppa-
lyajat.  Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tdbla origdjat talaltad el.
10 pontos taldlat! Nyilvesszot 10sz a tabla védtelen testébe. FEzt a lovést még egy elf {jaszmester is
megirigyelhetné! Pontosan a tdbla origéjat talaltad el. 10 pontos taldlat! Istenedhez fohdszkodsz, mikor
a célpontra tlzelsz. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Fantasztikus, 30
pontos kort zartal. Hamar kideriil, hogy 45 versenyzo6 folytathatja a 16voldozést, koztiik te is. A tobbiek
kiestek.

4. sorozat, a tavolsdg pontosan 80 lépés. Par pillanatig célzol, majd elereszted az ideget. Telitaldlat!
Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Erzed, hogy ma nyer6 napod van, ezért magabiztosan
ropited a nyilat a cél felé. Brilidns célzasodnak koszonhetéen nyilad pontosan a cél kozepét furja at! 10
pont a vidéki versenyzonek! Szép lassan felajzod az {jad, majd némi célzdst kdvetben kilovod a vesszét.
Telitalalat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Biiszke vagy magadra, 30 pontot szedtél
Ossze ebben a sorozatban. Hamar kideriil, hogy 43 versenyzo folytathatja a 16voldozést, koztiik te is. A
tobbiek kiestek.

Az 5. forduléd kezdddik. A tdbla valamivel messzebb keriil, pontosan 90 lépésre.  Még a nyelved
hegyét is kidugod, annyira koncentralsz a l6vésre. Telitalalat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10
pontot.  Megveted a labad és 16sz. A nézdk megtapsolnak, ugyanis beletrafaltdl a céltabla kozépsd
korébe, ami 10 pontot ér. Uj lovedéket helyezel a hurra, majd elkiildod a célpont irdnyaba. Brilidns
célzasodnak koszonhetSen nyilad pontosan a cél kozepét firja 4t! 10 pont a vidéki versenyzének! Ugy
tlnik, ma nagy formaban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél 6ssze ebben a forduléban. Hamar kidertil, hogy
30 versenyzo folytathatja a 16voldozést, koztiik te is. A tobbiek kiestek.

A 6. k6érben méar ugyancsak fel kell kétnod a gatyad, a tavolsdg ugyanis 100 1épés. Nyilvesszot 16sz a
tabla védtelen testébe. Remek 16vés! A nyilvessz6 egyenesen a kozépsd, 10 pontos korbe taldll Miel6tt
Osszecsapnatok(??), a céltabla felé kiildesz egy 16vedéket. Remek 16vés! A nyilvessz6 egyenesen a k6zépso,
10 pontos korbe talall Par pillanatig célzol, majd elereszted az ideget. Remek 16vés! A nyilvessz6 egye-
nesen a kozépso, 10 pontos korbe taldll Remekiil szerepeltél az elmult, forduléban, 30 pontot kaptal.
Felkialtasz 6rémodben, mikor kidertil, hogy a kovetkezd korben is szerepelhetsz, a legjobb 14 {jasz kozt.

A 7. forduléd kezddédik. A tébla valamivel messzebb keriil, pontosan 110 lépésre.  Szemoldokodet
rancolva, 1élegzetedet visszafojtva koncentralsz, hogy célba talalj. Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is
megirigyelhetné! Pontosan a tabla origdjat taldltad el. 10 pontos taldlat! Picit sem remeg meg a kezed,
amikor becélzod a targetet.  Remek 16vés! A nyilvessz6 egyenesen a kozépsé, 10 pontos korbe talal!
Gondosan beméred a célpontot, majd ralész. Remek 16vés! A nyilvesszé egyenesen a kozéps6, 10 pontos
korbe taldl! Ugy tlinik, ma nagy formédban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél Gssze ebben a forduléban.
Ebbdl a fordulébdl 9 versenyzé jutott tovabb. Jo6 16véseidnek koszonhetben te is kozottil vagy.

Miel6tt megkezded a 8. kort, messzebb viszik a céltablat 10 1épéssel. Hosszasan célzol, majd kilovod
a nyilvessz6t. Telitalalat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Katondsan allsz fel a céllal
szemben. Célozz! Tiz! A képzelt parancsnak engedelmeskedve, kilovod a nyilat. Remek 16vés! A nyil-
vesszé egyenesen a kozépso, 10 pontos korbe talall  Nyilvesszot 16sz a tabla védtelen testébe. Ezt a
16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tédbla origdjat talaltad el. 10 pontos taldlat!
Biiszke vagy magadra, 30 pontot szedtél Gssze ebben a sorozatban. A pontszamod elegendd ahhoz, hogy
tovabbjuss. Veled egyiitt 3 versenyzo jutott tovabb.

Miel6tt megkezded a 9. kort, messzebb viszik a céltablat 10 1épéssel.  Katonasan allsz fel a céllal
szemben. Célozz! Tiz! A képzelt parancsnak engedelmeskedve, kilovod a nyilat. A nézdk megtapsolnak,
ugyanis beletrafaltal a céltabla kozéps6 korébe, ami 10 pontot ér. Par pillanatig célzol, majd elereszted
az ideget. Remek 16vés! A nyilvessz6 egyenesen a kozépso, 10 pontos korbe talal! Kipécézed magadnak
a céltabla kozéps6 korét, és arrafelé prébédlod 16ni a nyilat. Remek 16vés! A nyilvesszé egyenesen a k6zépsd,
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10 pontos korbe taldl!  Biiszke vagy magadra, 30 pontot szedtél 6ssze ebben a sorozatban. Hamar
kideriil, hogy 2 versenyzo folytathatja a 16voldozést, koztik te is. A tobbiek kiestek.

Nehéz dolgod lesz a 10. forduldban, a cél ugyanis mar 140 1épésre van.  Néhdnyszor belekdpsz a
markodba, hogy biztosan célba taldlj, majd a ritualé utén elvégzed a lovést. Majdnem telibe! 9 pont.
Szép lassan felajzod az {jad, majd némi célzast kovetoen kilovod a vessz6t. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél
kozepébe! Ez bizony 10 pont! Szép lassan felajzod az {jad, majd némi célzast kovetoen kilovod a vesszét.
Telitalalat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Biiszke vagy magadra, 29 pontot szedtél
Ossze ebben a sorozatban. Véget ér az utolsé forduld. A birdk osszedugjak a fejiiket, hogy meghatarozzdk
a gyoztest.

A birék kozlik, hogy eljutottal a 10. forduldig, és az ott szerzett 29 pont alapjan a 2. helyet szerezted
meg. A legjobb ijasznak ma G’run’dyyg bizonyult.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglas helyett inkabb a spagularolas nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hatan végighaladj egy akaddlyokkal telitiizdelt palyan a lehetd legrévidebb idén beliil,
és a lehetd legkevesebb hibdval. A nagyteriileti palydn mindenféle gatakat meg falakat helyeztek el, ezeket
kell atugratni. Ha levered az akadalyt, az csokkenti a pontszamot, amit az idéeredményedbdl szamolnak ki.

A jatékvezetOk kisorsoljak, hogy ki melyik dllat hatdn fog versenyre kelni. A spaguldrok sorszamaét
beteszik egy kalapba, s minden versenyzé hiz egyet. Ezutdn révid idét kaptok, hogy megismerkedjetek a
hatasotokkal, majd elkezddédik a verseny. Nem sok idéd van, hogy gyakorolj, hamarosan te jOssz.

Nyeregbe pattansz, és megsarkantytuzod paripadat. Vagtatva indultok el.

Hatalmas tempdéban vagtazol, kenterbe verve a villdmot is! Visszafogod a tempdt, ahogy egy gerenda-
hoz érkezel. Semmi ez az akaddly, szinte észre sem veszed, ahogy &trepiilsz felette. [0™15%] Hatalmas
tempdban vagtdzol, kenterbe verve a villamot is!  Hopp, egy fa gerenda allja utad! Semmi ez az aka-
dély, szinte észre sem veszed, ahogy atrepiilsz felette. [0™26°%] Eléred6lsz a nyeregben, hogy még jobb
tempdt csikarj ki paripadbél. Rékanyarodsz a kovetkezd akadélyra: egy tiiskés sovény probal megéllitani.
Hatalmas ugrast produkéltok, messze a bokrok felett. [0™36%]

Porzik utanad a préri, ahogy nyargalsz. Eles fordul6 utdn megpillantasz egy tégldkbdl emelt falat. Pa-
ripad elrugaszkodik. Valdszintileg nem volt elég tégla a falhoz, mert simén, magasan atugorjiatok. [0™515]
Porzik utdnad a préri, ahogy nyargalsz. Akaddaly tornyosul el6tted: egy piros-fehér csikos gerenda. A
gyava allat megéll az akadaly el6tt. Megint megprébédlod, de ez id6veszteség, meg biintetépont.  [+10°
biintetés] Semmi ez az akadély, szinte észre sem veszed, ahogy atrepiilsz felette. [1™19%] Heves 6sztoké-
lésed hatasara spaguldrod remek tempdban halad. A véltozatossag kedvéért most tavolugras kovetkezik,
egy vizzel teli godorhoz érkezel. Nagy lendiilettel rugaszkodtok el, jéval az arok tiloldalan értek foldet.
[1™29%] Hatasod mindent belead: szinte repiiltdk a széllel! Kicsit lassitasz, eztttal novények alkotta falat
kell atugrani. Elrugaszkodtok a foldrél. Kicsit aggddsz, de néhany ujjnyival a levelek felett szalltok el.
[1™M395]

Hétasod mindent belead: szinte repiiltok a széllel!  Mar csak egy akadaly van hatra, illetve hdrom
szorosan egymas mogott. Az elsét toronymagasan atugratod. Az els6 ugras lendiiletét kihasznélva a
mésodik akadédlyt magasan atugratod. A harmadik akadédlyt mar helybdl ugorjatok, mégis messze folotte
iveltek at. [1™56°%] Kozel a cél, hamarosan be is érsz. Megkoszonod hatasodnak az egytittmiikodést, majd
lema&szol réla. Hamarosan kideriil a lovaglas végeredménye.

A birdk osszevetik az idoket, majd feldllitjak a sorrendet. Kideriil, hogy 1™56° iddvel a 5. helyen
végeztél. A lovaglast Gorrt Kosugi nyerte meg.

Fegyverdobas

A kovetkez6 versenyszam egy hosszukas, sik tertleten keril lebonyolitasra. A koriilbeliil 100 méter hosz-
sz palya fiivel van boritva és keresztben vonalak szelik 4t, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és
tobb mérérud hever a szélén. A feladat egyszerii, a birdk altal kiosztott, darddhoz hasonld fegyvert kell
minél messzebb elhajitani. Minden jatékos harom prébat tehet, a birdk a felrajzolt vonalak segitségével
neghatdrozzak a tavolsagot és ebbdl a pontszamot. A teljes pontszam a harom dobés eredményének Osszege.
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Miel6tt a verseny elkezddédne, mindenkinek engedélyeznek egy—két probadobéast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A darda igen kis silyu és nem is olyan kénnyli messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantésra
tlint. RAjossz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobdfegyverek teriiletén. Miutdn mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezdddnek
a dobasok. Hamarosan te is sorra kertilsz.

Rovid karbemelegités utan megkezded a dobdsokat.  Szorosan megmarkolod a fegyvert, majd révid
koncentralas utan nekifutasbdl elhajitod. Bar egy kicsit bezavarnak a légkori mikroturbulencidk, azért
sikeriil egy egész tiirhetd tavolsagot 0sszehoznod. A mérés utan kideriil, hogy dobédsod 33 méter hosszira
sikeriilt.

Nincs sok id6d toprengeni az eredményen, a mésodik kisérlet jon. Szépen megkéred a fegyvert, hogy
minél messzebbre repiiljon, majd utjara bocsatod.  Hangosan kiabdlva biztatod, hogy minél messzebb
szalljon. Ennek hatdsidra (vagy més miatt) szép tavolsdgot fut be. A pontos tavolsigmérés eredménye:
pontosan 45 méter.

Harmadik, egyben utolsé dobasod kovetkezik.  Szépen megkéred a fegyvert, hogy minél messzebbre
repiiljon, majd utjara bocsatod. Ez aztdn a dobas! A biréknak futniuk kell, ha még ma le akarjak mérni!
Azért megprébaljdk. Megprobalod megtippelni a téavolsagot. De hidba minden tipp, a mérés eredménye sz4-
mit, ami ezuttal 51 méter. Miutan végeztél a dobasaiddal még megnézed az utanad kévetkezo versenyzok
prébalkozésait, majd tiirelmesen varod az eredményhirdetést.

Hamarosan minden versenyzé befejezi, és megkezdGthet a pontok kiszamitasa. A birdk kozlik, hogy
Osszesen 129 métert dobtal, amivel a 42. helyezést szerezted meg. A szamot En’ Laos nyerte meg.

Minosz—kuip szimulator

A most kovetkez6 szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban koé-
borolni elrejtett kincsek utan kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszélaldsig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kipba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyité készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tindérfény vardzslatot.
Ezen kiviil semmilyen vardzslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kdpban. A labirintusrél nincs
térkép, de a birék konnyitésiil jeleket hagytak héatra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokérdaval mérik, és a végén atszamitjik pontokka.

Mar el is indul az elsé prébalkozé! Ovatosan 1ép be a kip alacsony bejaratan. Hosszu id6 milva bukkan
el a f6ld aldl. Eléggé meg van tépazva, de a kezében ott szorongatja egy fényl6 ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok idO van tatani a szddat, hamarosan te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tindérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyito készletet. Nagy levegdt veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakoz6 tarsaidon, bedvakodsz a félgomb alaki épitmény belsejébe.

A kup beliilrél eléggé romosnak tiinik. Néhany csuf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a magikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a malladozo, Osi faragasokkal diszitett falakra.
Lépéseid hatasara por szédllong, és pékhald tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
elétt! Raadasul ez a szag! Elég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valédi!

Nem sokaig gyonyorkodsz a hely szépségeiben, fontosabb dolgod is akad: mielébb meg kellene taldlnod
az elrejtett titkos szoveget, ami a jelszdét tartalmazza. Azonnal belefogsz a kup falainak mddszeres atvizsga-
lasaba. Pillanatok alatt végiggondolod, hogy te hova rejtenél itt el egy titkosirast. Ki is siitsz egy jo helyet,
majd megnézed, ott van-e. Igeeen!! [2™31%] Nézegetni kezded a titkos irasjeleket. Elég furcsa irds, itt
egy kor, ott egy haromszog, amott pedig egy kishal ikonja. Prébalkozol, hatha taldlsz valami Gsszefiiggést
kozottiik.  Végignézel a teljes frdson, rogton kizarsz egy csomé varidcidét. A maradékot sorra préobéalgatod,
s viszonylag gyorsan megkapod az lizenet teljes tartalmat. [6™30%]

Udv kalandozd! Tiljutottal az elsé prébékon, de eddig kénnyti dolgod volt. Biztosan azt gondo-
lod, hogy ez csak egy jaték, tehat semmi bajod nem eshet. Tévedés! Ez a minosz—kuip éppolyan
haldlos (ha nem haldlosabb), mint az igazi. Ezért jol gondold meg miel6tt kimondod a pmkzen
jelszot!

A jelszé kiejtése utdan sirlédo hangot hallasz, majd lassan egy nyilds tarul fel a kip padléjan. Bevildgitasz és
latod, hogy nem til mélyen egy padlé van alattad. Gyorsan leugrasz. Egy sziik helyiségben taldlod magad,
melybdl tobb alagit indul. Egyik sem tiinik valami bizalomgerjesztonek. Rovid kutatas utan kiszirod,
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hogy jobbra halvany labnyomok vezetnek. Biztosan a birdk hagytak. Fiirgén behatolsz a veszedelmes, s6tét
alagitba. Bar a nyomok egyre halvdnyabbak, mégis magabiztosan koveted Oket az tjabb és tjabb elaga-
zdsokon at.  [8™M49%] Az alagut koriilotted egyre inkdbb megvialtozik, lejtésebb lesz, és a falak is egyre
diszesebbek. Ahogy haladsz a folyosén, a padlén halvanyan kirajzolédé négyszog alaku teriiletet veszel
észre. Csapda! Még szerencse, hogy kiszurtad! Vigyazva elkeriilod.

Hamarosan kékes fényt latsz magad el6tt, s rovidesen meg is érkezel egy varazslatos csarnokba. A helyi-
ség félgomb alaku, s a falakat mégikus jelek boritjak. A padlén pedig egy pentagramma ldthatd, amit jobban
megnézve teleportkapunak gondolsz. Mivel kijarat nincs, elhatarozod, hogy kiprébalod. Azonban a rajzolat
nem teljes, még néhany rundaval ki kellene egésziteni. Torni kezded a fejed. Mivel mesteri alkalmazdja vagy
a magianak, nem jelent gondot egy ilyen primitiv varazslat kiegészitése. Néhany mozdulattal be is fejezed,
majd kiprébélod a vardzskort. Huss, elteleportdlsz! [10™58%]

Valami hideg helyiségben taldlod magad, és félhomaly van, de mintha lassan er6sédne a fény. Korbe-
pillantasz, s megdobbenve latod, hogy minden oldalrél marcona alakok vesznek koriil. Gyorsan védekezd
allast veszel fel, de mikor elegend6 a fény, hogy rendesen lathass, rdajossz, hogy sajat tiikorképeidet nézted
ellenfélnek. A szoba tele van tiikrokkel, s koztiik keskeny folyosdk, jaratok vezetnek. Na, innen érdekes lesz
kijutni! Kis tapogatdzassal, s némi logikdval méar nem is olyan nehéz dolog innen kijutni. P4r kanyar utan
mar meg is van a kivezetd t, hamarosan mar egy széles folyosoén lépkedsz. [12™31%] Egyszercsak egy
er0s, massziv racs zarja el a folyosét. Semmi zar, semmi lakat. Préobalod erdvel kinyitni, de til gyenge vagy.
Valoszintileg valamiféle titkos kar, vagy ilyesmi nyitja. A falakat tapigatva keresed a titkos nyitéberende-
zést. Néhany perc milva taldlsz is egy gyanus faragvanyt. Ide-oda htzogatod, mire az elmozdul, s hangos
zaj Uti meg a filled. A rdcs térult fell [15™59%] Miel6tt atlépsz a kinyilt kapun, kiszirod, hogy a tulsé
oldalon valaki csapdat allitott. Milyen Osrégi csel! Mar kolyokkorodban sem déltél be neki! Magabiztosan
kikertilod.

Hirtelen véget ér a jarat, s egy irdatlan szakadék szélén allsz, melyen egy rozoga kotélhid vezet at. A
szélére Gvakodsz, s lepillantva latod, hogy a verem feneketlen! Itt kellene dtkelned valahogy. Rovid ha-
bozas utdn nekivigsz. Vigyazva lépkedsz, igyekszel nem lenézni. Megkonnyebbiilve s6hajtasz fel, mikor
atérsz. Nem is volt olyan nehéz! Ujabb folyosén indulsz el. Nem haladhatsz azonban sokaig, ugyanis egy
ajtét taldlsz, "KINCS” felirattal! Ez lehet itt a kincseskamra! Csak be kell menni és sziiret! Ez azonban
nem lesz konnyftl, ugyanis elfelejtettek kilincset szerelni az ajtéra! Kénytelen leszel brutalizélni egy kicsit.
Meglendited a labad és egyetlen j6l irdnyzott rigassal két véllra fekteted az ajtét. [18™009]

Itt vagy hat a kincseskamraban! A szoba szemkozti falanal 4ll egy lezart lada, mélyén az ahitott kincs!
Miel6tt a ladahoz 1épnél, gyanakodva nézel korul. Szemed megakad egy ketrecen, mely a plafonrdl 16g, s
csak arra var, hogy rad essen. Nagy ivben elkeriilod a csapdat. Vizsgélni kezded a kincseslddat. Er6s
vaspantok védik, s egy diszes lakat fityeg rajta. Kénytelen vagy zarat nyitni. Kivalasztod a megfeleld
alkulcsot, s megpiszkdlod a zérat. Néhany iigyes mozdulattal sikeriil is kinyitnod. [20™14%] Visszafojtott
1élegzettel emeled fel a ladika tetejét. Egy csillogd, gyéméntokkal kirakott melltiit taldlsz benne! Gyorsan
zsebre vagod. Talalsz még egy papirtekercset is, valami irds van rajta rajta. Talan ez mondja meg, hogy
lehet innen kijutni? Nekidllsz, hogy kibetiizd.

Megszerezted a kincset, de még nincs vége, még ki is kell jutnod! Ha azt teszed amit mondok,
kénnyen megtalalod a kivezets utat. Forogj kérbe, kalimpalj a karjaiddal, ekézben pedig kiabald
hangosan azt, hogy ”Hiilye vagyok, tissetek!”

Rovid tlinédés utan koveted az utasitasokat, remélve, hogy kozben nem lat senki. Mikor végzel, nagy zaj-
jal egy nyilds tdmad a szoba mennyezetén, s nem is olyan messze fent fényt pillantasz meg!  Ugyesen
felhizodszkodsz a nyilasba, és fiirgén maszol kifelé, a szabadsag felé! Hamarosan kint is vagy, boldogan
szivod be djra a friss levegét. [21™49%] Megkonnyebbiilsz, hogy magad moégott tudod a sotét labirintust.
Mar csak meg kell varni, hogy a tobbi szerencsétlen flétas kijusson. Kozben a szerzett ékszert vizsgélod, s
megallapitod, hogy ligyes hamisitvany. Bosszisagod a kozelgé eredményhirdetés tereli el.

Minden versenyz6 idéerdményét kihirdetik. A probat 21™49% alatt teljesitetted. Fzzel az idGvel 10.
lettél a Minosz-kup szimuldtorban. A leggyorsabb kincsvaddsz Annak volt.
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A Tudas Proébaja

Rendhagyé feladat kovetkezik, most nem az erédet, ligyességed, vagy gyakorlati jartassagaidat teszik préba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsdgat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat utjan elsajatitott tudast, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irdsbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiilonb6z6 triikkkos kérdésekre
kell valaszolnod. A helyes vélaszok szama alapjan a birdk eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzok
kozil.

Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegend6 mennyiségii tollal és papirral ellatva. Alig varod mar, hogy
elokeriiljon a tesztlap. Egy apré gném keriil eld, s szép sorban mindenki elé tesz egy koteg nyomtatvanyt,
ami pontosan 200 (azaz kett&szdz) kérdést tartalmaz. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell
tolteni? — Mivel senkitél sem kapsz valaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket.

Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, maris hallod a neved. Ja, csak rad széltak. Még nem kapta-
tok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen ostoba kérdéseket lehet ilyenkor
feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjak a jelet a teszt kitoltésére.

Az els6 kérdések rohejesen konnyliek: — Mi Sri-Lanka févdrosa? — Hdny foga van egy mdlhazsdknak?
Mennyi eqgy meg eqy?  Mire hasznaljuk a kajdt?  Hdany ldba van a bigdcsigdnak? — Mi van? Idiétabbnal
idiotabb kérdések. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud talalni? Mar kezded fogalmazni a peticiot, hogy
valtsdk le a verseny szervezoit.

"Tisztelt Nagyérdemd, Szervezdbizottsag! Ezennel javaslom, hogy ...” Réjossz, hogy talan nem ez a le-
galkalmasabb id6 az ilyesmire, inkabb a megoldassal kéne foglalkoznod. Gyorsan tovabb dolgozol.

A szervezok, ugy latszik, megijedtek a megkezdett levéltol, mert egyre értelmesebb, gyakorlatiasabb kér-
dések jonnek:  Melyik allatbol nyerhetd ki kaktusztiske? — Mi a szocké hélyag? — Hol terem a borkonyd
bibe?  Hol taldlhatdé szarnyas hernyd?  Hol tanydznak a gyikemberek? Milyen szind a pris

Hitha. Itt elfogyott a kérdés. — Mester! — kidltasz a birénak. — Elloptdk a kérdésemet! — A biré bamban
néz ki a fejébol, majd alafirkantja a papirodat. — Jo, hogy szoltdl — mondja — majd ezt figyelembe veszem.
Biiszkén huzod ki magad. Micsoda szemek kellettek ahhoz, hogy ezt a hibat észrevedd! Na haladjunk
tovabb! Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilonb6z6, Ghalla torténelmével, kalandozékkal, K6z6s Tudatokkal
kapcsolatos kérdéseket kapsz. Kinek van a legértékesebb trdfedja? Kik nyertek bdrdversenyt? Ki
kelt dt eldszor az Alanori Csatorndan? — Melyik képességérdl hires a Poroly Rend? — Melyik oldal nyerte a
Toronyhdborut? A nehéz feladvanyok ellenére te magabiztosan frod be a vélaszokat. Rajtad aztdan nem
fognak ki!

A feliigyel6k figyelmeztetik a tarsasagot, hogy a megoldasokra kapott id6 fele mar eltelt, igyhogy 6sz-
szekapod magad és megprébélsz gyorsitani. A kérdések azonban egyre nehezebbek. Alakvdltok mire
alkalmazzak az uralkodds a halal felett képességiiket? Mire j6 a tudatkutatds? Papi vagy vardzsloi
vardzslat o lélek védelme? — Melyik a hdrom dsi isten?  Mire haszndljdk o harcmivészek a sziklaoklot?
Ugy tlinik zsenidlis agytroszt vagy, mert a kérdések nagy részére tudod a valaszt.

A feladatlap utolsé oldalain mér igen bonyolult feladvanyokkal taldlod magad szemben. Némelyikre

taldn Meinstein a troll sem tudna vélaszolni! Mi az a foton propagdtor? Hdny dimenzids a vilag?
Hdny kromoszomdja van egy alpesi tehénnek? Mekkora a kvarkok bariontéltése? Mi az a herpds
kurbindtor?

Még javaban dolgozol, mikor megszolal a versenyszam végét jelz6 duda hangja. Mit sem torddsz a do-
loggal, tovabb toltéd a tesztlapot. A gném hangosan szidalmazva veszi el téled a kérddiveket. Amig a birdk
a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatalod, hogy nem te
vagy az egyetlen hiilye a mezényben.

A pontozok gyorsan kijavitjak a teszteket és eredményt hirdetnek. Hamarosan hallod a neve: 193 jo
valaszt adtal, ezzel a 2. helyen végeztél. A legokosabbnak Eredil bizonyult.

Maszas

A soron kovetkez6 préba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is
latszik, olyan magas. A fébiré elmondja, hogy a hegy tetején egy szal kiilonleges virdg van, ezt kell megsze-
reznie a gybztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmészni. Ha valaki netan

leesne utkozben, azt a haldltdl egy specidlis vardzslat megvédi, de a jatékbdl kiesik. Az nyer, aki le tudja
tépni a virdgot. A tobbi versenyzd aszerint kap pontot, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan jutott. Ha
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senki nem tud eljutni a cstcsig, akkor az a versenyz6 gyoz, aki a legmagasabbra maszott.

Miutén ismertették a szabalyokat, minden versenyzd elfoglalja helyét korben a hegy tévében. Egy sippal
megadjak a jelet az induldsra. Maszni kezdesz.

Elég konnytlinek tiinik a dolog, a lankas fal tele van mindenféle kapaszkodéval. Hatalmas szokellésekkel,
rekordsebességgel haladsz felfelé. Hét eddig konnyii volt, maris elérted az elsé szakasz tetejét. [0™23%]
Nemsokara kezd meredekebbé valni a fal, s a kapaszkodok is ritkulnak. Nem szamit a nehezebb terep,
téged, a hegyek ordogét ilyen aprosig cseppet sem lassit le. Még némi tornazkodas utan eléred a masodik
id6mérs pontot. [1™5%]

A kovetkezOkben egy nehezen maszhaté fa- és kotélépiilet meghdditasa a feladat. Néhol meg sem tudod
vetni a labad, csak a kezeddel htizod felfelé magad, de a profi maszénak ez nem jelent gondot. Hamarosan
a kotéltdkolmdany tetejét is eléred. [1™375] Hamarosan eléred a kotélépitmény legtetejét. Felnézve egy
fliggbleges sziklafalat latsz, ami csaknem tiikorsima, alig latsz néhany repedést. Mintha méagnes tapasztana
a oda, ugy haladsz ezen a fliggbleges falon. Megkonnyebbiilsz, amikor végre elérd az 1ijabb mérési pontot.
[2m25] Eddig azt hitted, hogy a fliggélegesnél meredekebb nincsen, most latod, hogy van. A koévetkezo
kapaszkodé joval feletted taldlhaté. Nincs mese, ugranod kell. Egy kicsit méricskéled a tavolsagot, majd
elrigod magad. Kinyijtott kezed eléri a kapaszkodot, és sikeriil magad felhtiznod. — [2™125]

Megallsz egy kis parkanyon, s szemiigyre veszed a hétralevd szakaszt. A fal itt mar nam stabil, hanem
mozgasban van, repedések, kapaszkoddk jelennek meg és tiinnek el megint. A valtozd falszakasz sietségre
0sztokél, igyekszel minimalis ideig tamaszkodni egy helyre. Ennek kdszonhet6en meglepd sebességgel mészol
felfelé.  Felérsz a csucsra! Elszomorodsz, mikor latod, hogy megel6ztek. Leugrasz, s a védémagia megment
az Osszezizodastol.  [2™47%]

A birék némi szamolgatas utan kihirdetik a szam eredményét. Feljutottal a hegy tetejére, idéeredményed
2M475 | Ezzel a kivalo teljesitménnyel a 2. helyezést érted el. A gyéztes G’run’dyyg lett.

Vadaszat

A most kovetkezd feladat egy igen fontos t1lélé képességet tesz probara: a kajaszerzés miivészetében kell
jartassagodat bizonyitanod. A jaték egy hatalmas, kiterjedt erdéségben zajlik. A versenyzoknek adott ido
alatt minél tobb kajat kell Osszegyiijteniiik. A birék mindenkit elldtnak kiillonbo6zé csapdakkal, megkonnyitve
az allatok elejtését. Egy nagy zsdkot is kap mindenki, ebbe kell gyiijteni a kajat. Miel6tt még elkezdédne a
verseny, a birék kozlik, hogy az igy Osszegytijtott élelmiszert jétékony célra fogjak felhasznalni. Az Olimpia
befejezése utan ugyanis egy nagy lakomat csapnak a verseny résztvevéinek.

Most mar lassan indulni kell. A versenyzdéket az erdd kiilonb6zé pontjain inditjak el, elkeriilve azt, hogy
egymas el6l elhaldsszék a zsakmanyt. Hatadon a felszereléssel és a még tires zsdkkal nekivagsz a striinek.

Tapasztalt erdéjaré modjara halkan lopdzol, kitaréan fiirkészve minden apré jelet, ami kaja jelenlétére
utalhat. Ehet8 gydkérre bukkansz. Gyorsan ésni kezdesz a kornyéken, s taldlsz még néhanyat. Ures god-
roket hagysz magad mogott. [+6 kaja] Erdei pocok futkos a bokrok alatt. Nem vagy rest, nyakon csiped
a fick6t. [4+7 kaja] Hangos csortetés és mormogds ragadja meg a figyelmed. Kozelebb 6vakodva latod, hogy
egy tapis-maci jarja az erd6t malna utdn kutatva. A lezuhano ketrec mdédszere mellett dontesz. Csendben,
de gyorsan dolgozol: a ketrecet felhizod egy dgra, s tartod a kotél masik végét. Latod, hogy a zsdkmaény
egyre kozelebb ér. Kivarod az alkalmas pillanatot, és elereszted a kotelet. A ketrec hangos puffandssal ér
foldet, foglyul ejtve a vadat. Mér csak le kell vdgnod és megnyuznod. [+7 kaja] Az erdd stirtibb részeiben
barangolva mozgast észlelsz. Egy nagytermetii, lomha tacskos tapir vonszolja nehézkesen hizott testét.
Elhatarozod, hogy halét ejtesz a potencidlis kajajeloltre. Felmaészol egy fara, s a halét készenlétben tarva
varakozol. Mikor kozelbe ér az allat, kiszamitod a dobas roppalyajat és eldobod a halét. Jol szamoltél,
zsdkményod belegabalyodik a hélédba. Elégedetten végzel vele, s kimetszed beldle a kajét. [+8 kaja]

Menet kozben a vadcsapéasokat figyeled, hatha valamelyiken friss nyomokra bukkansz. A bokrokat is
figyeled, hatha valamelyiken ehet6 bogyot talalsz. Az egyik fardl leversz néhany madarfiékat. Kicsit
ugyan sajnélod &ket, de aztén arra godolsz, siitve milyen finomak lesznek, és foglyul ejted valamennyit. [+5
kaja] Egy hangyabolyt taldlsz. Felturod, és 6sszeszeded az aprécska hangyatojasokat, bar kdzben néhény
kisebb csipést is elszenvedsz. [+2 kaja] Vaddiszndcsapast fedezel fell Csendben koveted, remélve, hogy
talalkozol eggyel. Szerencséd nem hagy cserben, mar hallod is, ahogy kozeledik. Elhatarozod, hogy vermet
asol. Kemény munka, de te gyorsan végzel, és alcdzod is a tetejét. Most méar csak varnod kell. A levelek
koziil kikukucskalva latod, hogy a vad gyanutlanul a godor felé sétdl. Semmit sem vesz észre, csak amikor
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mér késé. Az dgak beszakadnak alatta, s belezuhan a verembe. Most mér konnyen végzel vele, hogy ehetd
részeihez férkézz. [+8 kaja] Nemsokara felhangzik a versenyszam végét jelentd kiirtsz6. Visszatérsz a ki-
indulasi pontra, s kiszérod a bird elé a kajat, amit gyjtottél. Elégedetten bélogatva becsiili fel a zsakmany
értékét.

Miutan mindenki leadta a zsakményat, kihirdetik az eredményeket. Megtudod, hogy 43 kajat vadasztal
Ossze, vagyis a 32. helyet szerzted meg. A vadaszok kirdlya nem maés, mint Birka.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsé versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvanosan kihirdessék a gy6zteseket. A
fobira felall az emelvényre és hangosan olvasni kezdi a neveket. Elészor az Gsszetett verseny dobogdn végzett
versenyzoi kertilnek kihirdetésre kategérianként.

Elészor az els6 kategoéria dobogésait hirdetik ki. A harmadik helyen Alaron végzett, a masodik Vi-
dam Szalmaszal, a kezdS6k bajnoka (vagy a bajnokok kezdéje) pedig Schadel Morscher lett. A hidrom
versenyz6 boldogan 1épdel fel az emelvényre a taps kozepette.

A miésodik kategoria legjobbjai: A harmadik Daemon végzett, masodik helyen futott be Zanthia, a
legjobb amatér kalandozé pedig Qy Eonarda Thianor. Mindharman viddman integetve masznak fel a
birék mellé az allvanyra.

A harmadik csoportban mar a tapasztaltabb kalandozdk vettek részt. A f6bird a kovetkez6 neveket
olvassa fel a cetlijérél: Harmadik helyen ért célba Ababo, a méasodik legjobb eredményt Vadak Ura
tudhatja be magaénak, a kategéria gybéztese pedig ma Pusztité. Taps kiséri az emelvényre felszokello
versenyzoket.

A veteran kategéria gyOztesei kovetkeznek. A dobogd harmadik fokdra Brutalitisz allhat fel, eggyel
felette, a mésodik helyre pedig Bohmer Kair. Mindkettéjliket megverte azonban az igazi veteran Csak
Csupi. A gy0Oztesek ujjongva ugralnak és vallveregetések kozepette fellépdelnek a dobogora.

Nagy izgalom varja a mesterek bajnokainak kihirdetését. A harmadik legjobb pontszamot & Killer
Thorn érte el. A méasodik helyen Biztoskezli Veriel tiindokoél. A mesterbajnok azonban Sunyi.
Mindharman biiszke, mesterekhez mélto léptekkel haladnak haladnak fel az emelvényre. A t6bbi versenyzé
hatalmas ovaciéban éljenzi a bajnokokat.

A kovetkezdként kihirdetett hdrom versenyzd a legjobb a legjobbak kozott, 6k a legmagasabb kategéria
bajnokai. Kivalé versenyzéssel G’run’dyyg szerezte meg a harmadik helyet. A majdnem-legjobb, vagyis
a masodik Amnnak. A legkivalébb kalandozdénak kijaré dicsdséget viszont Ramirez Crashed aratta le.
A harom legenda vidaman halad el az 6ket innepld egyszerii halanddk kozott, egyenesen az emelvényre.

A {6biré még egyszer gratulal mindenkinek a szerepléséhez, s a gy6zteseknek egy-egy Poroly Emlékérmet
nyujt at.

A kovetkezékben minden versenyszamban meghirdetik az abszolit bajnokot.

Kihirdetik a mesterlovészek kiradlyat: a legélesebb szemi és legbiztosabb kezli kalandozé a mez6nyben
G’run’dyyg lett. Kitoré érommel veszi at a jol megérdemelt Porély Emlékérmet.

A lovasok legjobbja, a vad hatasok 6rdoge nem mas, mint Gorrt Kosugi. A nagy idomér meglengeti
sapkajat és felgaloppozik az emelvényre, hogy dtvegye a Poroly Emlékérmet.

A dobéfegyverekben legmagasabb fokud jartassagat bizonyité versenyzé Emn’ Laos lett. Elészor kicsit
iinnepel, majd felsiet az emelvényre a Péroly Emlékéremért.

A legnagyobb kincsvadész, aki semmi veszélytdl nem riad vissza, a labirintusok csdszara Annak. Most
djabb kincset szerzett, egy értékes Poroly Emlékérmet. Fel is szalad a dobogéra, hogy birtokba vehesse.

A legokosabb, a legnagyobb langelme, minden tuddsnak Osatyja a bolcs Eredil, az ig-bajnok. Biiszke,
bolcs abrézattal veszi ar a Poroly Emlékérmet.

A hegyek ura, a magassag és mélység bajnoka, aki nem szenved tériszonytol és mar jobban mészik, mint
jar Pusztito lett. Fiirge mozgassal maszik fel az emelvényre jutalméért, a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb t1léls, az erd6k mestere, a vadak réme megtisztel6 cimet Alaron, a nagy vadédsz érdemelte
ki. Az emelvényre 1épsz, hogy begytjtse legtijabb zsdkmanyat, a Poroly Emlékérmet.

Az eredmények kihirdetése utan még jé darabig beszélgettek, megtargyaljatok a nap eseményeit, a ver-
seny kozben szerzett élményeiteket mesélitek egymasnak. Lassacskdn azonban eljon az ideje a buicsuzkodds-
nak, s minden kalandozé visszatér taborhelyére. Megérkezve latod, hogy az extradimenziondlis utazas soran
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fellépd id6transzformacié miatt Ghallan minddssze néhany perc telt el azéta, hogy utnak indultal. Bar kissé
faradt vagy a hatalmas verseny utan, mégis viddman folytatod tovabb a kalandozést.
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s
Lovészet
Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10. H Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10
1. 1852 G’run’dyyg 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 25. 4627 Seuso di Pelso 30 30 30 29 28 25 - - -
2. 4373 Clod Onar 30 30 30 30 30 30 30 30 30 29 26. 3110 Voros Leif 30 30 30 29 29 24 - - -
3. 4810 LeChuck 30 30 30 30 30 30 30 30 29 - 27. 3451 Jason D. Bourne 30 30 30 29 29 23 - - -
4. 2351 White Nor Wacak 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 28. 4363 Salamon 30 30 30 29 28 23 - - -
4. 2823 Silverstrone 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 29. 1038 Bean-sidhe 30 30 30 28 28 22 - - -
4. 5451 Ramirez Crashed 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 30. 3115 Pug 30 30 30 27 27 19 - - -
4. 5812 Tiizes Viz 30 30 30 30 30 30 30 29 - - 31. 5764 Rabio Fox 30 30 30 30 26 - - - -
8. 1268 Bonanza 30 30 30 30 30 30 30 27 - - 32. 1247 Qpica 30 30 30 27 25 - - - -
9. 4665 Green Wizard Eagle 30 30 30 30 30 30 30 26 - - 33. 4990 Leia Organa 30 30 30 28 24 - - - -
10. 2069 King Gregory 30 30 30 30 30 30 29 - - - 34. 3490 En’ Laos 30 30 29 28 24 - - - -
10. 4128 Jim Beam 30 30 30 30 30 30 29 - - - 35. 4348 Birka 30 30 30 28 23 - - - -
10. 4314 Erynome Killmaster 30 30 30 30 30 30 29 - - - 36. 3715 Fenevad 30 30 29 29 22 - - - -
13. 2479 Wizax Quicklyhand 30 30 30 30 30 30 28 - - - 37. 1029 Antares 30 30 30 27 22 - - - -
13. 2156 Thoron - Laure 30 30 30 30 30 30 28 - - - 38. 3435 Armidon Eldonal 30 30 29 26 21 - - - -
15. 4125 Aurora 30 30 30 30 30 29 - - - - 39. 5669 Banyasz Soma 30 30 29 28 20 - - - -
15. 2322 Eredil 30 30 30 30 30 29 - - - - 40. 2226 Sauron Junior 30 29 25 25 19 - - - -
17. 2883 Dort Amessix 30 30 30 29 28 29 - - - - 41. 2289 Askelson az Orzé 30 29 25 26 18 - - - -
18. 4347 Gorhud 30 30 30 29 30 28 - - - - 42. 3413 Lard Falcon 30 30 25 24 18 - - - -
19. 5604 Annak 30 30 30 30 30 27 - - - - 43. 2315 Big G 29 27 24 25 16 - - - -
20. 3686 Eziist Sélyom 30 30 30 29 29 27 - - - - 44. 3705 Fekete Tetii 30 27 23 23 - - - - -
21. 5350 Acinonyx Jubatus 30 30 30 30 30 26 - - - - 45. 1343 Thord a Pusztité 28 24 23 18 - - - - -
21. 1886 Gorrt Kosugi 30 30 30 30 30 26 - - - - 46. 2516 Weasel 30 26 19 - - - - - -
23. 3370 Gurrry 30 30 30 30 28 26 - - - - 47. 2208 Zicho 27 20 18 - - - - - -
24. 3497 Nirvana 30 30 30 29 27 26 - - - - 48. 5667 Wart 8 19 14 - - - - - -
.
Lovaglas
Hely Szdm Név Ids Biin. | Ossz. || Hely Szdm Név Idé Biin. | Ossz.
1. 1886 Gorrt Kosugi 134° 0° 1734° 25. 2156 Thoron - Laure 27 21°% 5% 2726°
2. 5451 Ramirez Crashed 1"39° 0° 1m39° 26. 3451 Jason D. Bourne 2"m2Ts 0° 2278
3. 4125 Aurora 1"43% 5% 1" 48% 27. 5350 Acinonyx Jubatus 2298 0° 2298
4. 5764 Rabio Fox 1"49% 0% 1495 28. 2069 King Gregory 2"M26° 55 2"M31°
5. 4373 Clod Onar 1" 46° 10° 156 29. 4990 Leia Organa 2"M34° 0% 2"M345
6. 3490 En’ Laos 1m578 0% | 1m57¢ 30. 1247 Qpica 2m 35S 0% | 2m35°
6. 5812 Tiizes Viz 1™M57° 0° 1578 31. 2479 Wizax Quicklyhand 2M34% 5% 2M 398
8. 2315 Big G 1™59° 0° 1™59% 32. 2208 Zicho 2445 0° 2M 445
8. 3413 Lard Falcon 1™59% 0° 1™59% 33. 4348 Birka 2M41° 5% 2 46°
10. 3370 Gurrry 2 4% 0° 2 48 34. 4627 Seuso di Pelso 2M49° 0° 2 49°
10. 3686 Eziist Sélyom 2 4% 0° 2 48 34. 3115 Pug 2445 5% 27499
12. 3497 Nirvana 2™m 6% 0° 2™ 6° 36. 1268 Bonanza 2M45% 5% 2M50°
13. 1852 G’run’dyyg 2m 8% 0° 2m 8¢ 37. 3435 Armidon Eldonal 2" 46° 5% 2mM51°
14. 2823 Silverstrone 2713° 0° 2"13° 38. 3110 Voros Leif 27 42° 10° 2"M52°
15. 1038 Bean-sidhe 2 4% 10° 2714° 39. 1343 Thord a Pusztité 2M51° 10° 3™ 1°
16. 2516 Weasel 2™M15% 0° 2M15% 39. 4314 Erynome Killmaster 2M56° 5% 3m 1®
17. 4128 Jim Beam 2mM17° 0° 2178 41. 1029 Antares 2"M58° 5% 3™ 3%
18. 4363 Salamon 2M18% 0° 2mM18% 42. 5669 Béanydsz Soma 3m 1% 5% 3™ 6°
19. 3715 Fenevad 2 9% 10° 2"19° 43. 2883 Dort Amessix 3™ 4% 10° 3" 14°
19. 5604 Annak 2"19° 0° 2"19° 43. 2322 Eredil 3" 4% 10° 3" 14°
21. 2351 White Nor Wacak 2™M20% 0° 2M20% 45. 4665 Green Wizard Eagle 3mM25% 5% 3™M30°
22. 2289 Askelson az Orzé 2718° 59 2" 23° 46. 3705 Fekete Tetii 3"25° 10° 3"35°
23. 4347 Gorhud 2724° 0° 2"M24° 47. 2226 Sauron Junior 3" 42° 10° 3528
24. 4810 LeChuck 2725° 0° 2" 25° 48. 5667 Wart 3748° 55 3"53°
Fegyverdobas
Hely Szdm Név 1. 2. 3. | Ossz || Hely Szém Név 1. 2. 3. | Ossz
1. 3490 En’ Laos 91 100 93 284 25. 3451 Jason D. Bourne 72 72 71 215
2. 1038 Bean-sidhe 88 95 97 280 26. 3115 Pug 62 67 77 206
3. 2315 Big G 73 98 99 270 26. 5350 Acinonyx Jubatus 64 75 67 206
4. 3413 Lard Falcon 100 84 84 268 28. 2351 White Nor Wacak 67 60 77 204
5. 3686 Eziist Sélyom 93 91 80 264 29. 3110 Voros Leif 72 64 67 203
6. 3435 Armidon Eldonal 86 86 90 262 30. 4348 Birka 58 76 63 197
7. 2226 Sauron Junior 89 81 91 261 31. 1268 Bonanza 56 77 62 195
8. 5764 Rabio Fox 88 78 94 260 32. 2069 King Gregory 62 62 69 193
9. 2208 Zicho 85 84 85 254 33. 2322 Eredil 63 62 67 192
9. 5604 Annak 90 88 76 254 34. 4810 LeChuck 60 60 67 187
11. 1343 Thord a Pusztité 82 94 72 248 34. 4125 Aurora 65 54 68 187
12. 4990 Leia Organa 84 82 81 247 36. 2823 Silverstrone 71 56 54 181
13. 2516 Weasel 82 81 81 244 37. 5451 Ramirez Crashed 62 58 58 178
14. 3715 Fenevad 68 84 90 242 38. 4314 Erynome Killmaster 64 49 59 172
15. 3705 Fekete Tetii 80 78 82 240 39. 2883 Dort Amessix 54 47 58 159
16. 2289 Askelson az Orzé 77 68 89 234 40. 1852 G’run’dyyg 52 58 41 151
17. 3370 Gurrry 75 81 77 233 41. 5667 Wart 46 38 50 134
18. 1029 Antares 80 77 75 232 42. 4373 Clod Onar 33 45 51 129
19. 1247 Qpica 81 76 73 230 43. 4665 Green Wizard Eagle 38 47 42 127
20. 3497 Nirvana 84 78 67 229 44. 4128 Jim Beam 30 41 47 118
20. 1886 Gorrt Kosugi 81 72 76 229 45. 2156 Thoron - Laure 36 26 39 101
22. 4363 Salamon 78 81 68 227 46. 4347 Gorhud 33 25 42 100
23. 5669 Bényasz Soma 65 76 85 226 47. 2479 Wizax Quicklyhand 29 34 29 92
24. 4627 Seuso di Pelso 78 73 68 219 48. 5812 Tiizes Viz 19 38 15 72
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Minosz-kup szimulator
Hely Szédm Név 1d8 || Hely Szdm Név | 1d8 || Hely Szdm Név | 1d8
1. 5604 Annak 17" 40° 17. 1268 Bonanza 24™ 5% 33. 2289 Askelson az Orzd 27™M20°
2. 5812 Tiizes Viz 8™ 7° 18. 5669 Banydsz Soma 24™17° 34. 2823 Silverstrone 27" 44°
3. 4363 Salamon 18™ 9% 19. 3370 Gurrry 24" 26° 35. 1247 Qpica 28™10°
4. 5451 Ramirez Crashed 18" 23% 20. 4128 Jim Beam 24325 36. 2069 King Gregory 28"48°
5. 5764 Rabio Fox 19559 21. 1038 Bean-sidhe 25™ 18 37. 3115 Pug 29™ §S
6. 3715 Fenevad 20"33° 22. 2479 Wizax Quicklyhand 25" 22° 38. 4125 Aurora 29" 13°
7. 5350 Acinonyx Jubatus 20"36° 23. 3686 Eziist Sélyom 25"23% 39. 1029 Antares 29"20°
8. 1343 Thord a Pusztité 21"33° 24. 4990 Leia Organa 25"26° 40. 2208 Zicho 31"31°
9. 3451 Jason D. Bourne 21" 42° 25. 1886 Gorrt Kosugi 25"29° 41. 4627 Seuso di Pelso 31" 445
10. 4373 Clod Onar 21"49°% 26. 4810 LeChuck 25" 32° 42. 4665 Green Wizard Eagle 32" 41°
11. 3435 Armidon Eldonal 22" 1% 27. 3490 En’ Laos 25559 43. 4348 Birka 33"43°%
12. 2351 White Nor Wacak 22" 42°% 28. 3413 Lard Falcon 26"19° 44. 3497 Nirvana 34" 28°
13. 2156 Thoron - Laure 22" 57° 29. 3110 Voéros Leif 26"38° 45. 2516 Weasel 34" 32°%
14. 2315 Big G 23" 17° 30. 4347 Gorhud 26"39° 46. 2883 Dort Amessix 38"53%
15. 4314 Erynome Killmaster 23"39° 31. 3705 Fekete Tetii 27™ 78 47. 2322 Eredil 41™ 78
16. 1852 G’run’dyyg 23"53° 32. 2226 Sauron Junior 27" 11° 48. 5667 Wart 79" 40°
Tudas Prébaja
Hely Szdm Név | Pont || Hely Szdm Név | Pont || Hely Szam Név | Pont
1. 2322 Eredil 197 16. 4128 Jim Beam 183 33. 3451 Jason D. Bourne 173
2. 2516 Weasel 193 18. 2069 King Gregory 182 34. 3497 Nirvana 172
2. 2823 Silverstrone 193 19. 1247 Qpica 180 34. 5350 Acinonyx Jubatus 172
2. 4373 Clod Onar 193 19. 4314 Erynome Killmaster 180 36. 2208 Zicho 171
5. 5451 Ramirez Crashed 192 19. 4810 LeChuck 180 37. 1029 Antares 170
6. 4125 Aurora 189 22. 1038 Bean-sidhe 179 37. 5812 Tiizes Viz 170
6. 5604 Annak 189 23. 3370 Gurrry 178 39. 3715 Fenevad 169
8. 2883 Dort Amessix 188 23. 1886 Gorrt Kosugi 178 40. 4990 Leia Organa 168
9. 4627 Seuso di Pelso 187 23. 5764 Rabio Fox 178 40. 5667 Wart 168
10. 3686 Eziist S6lyom 186 26. 3115 Pug 177 40. 3413 Lard Falcon 168
10. 5669 Banyasz Soma 186 27. 2351 White Nor Wacak 176 43. 2479 Wizax Quicklyhand 166
12. 1268 Bonanza 185 27. 2226 Sauron Junior 176 44. 4363 Salamon 164
13. 3490 En’ Laos 184 29. 4348 Birka 175 44. 3705 Fekete Teti 164
13. 1852 G’run’dyyg 184 29. 1343 Thord a Pusztité 175 46. 4347 Gorhud 162
13. 2289 Askelson az Orzd 184 29. 3435 Armidon Eldonal 175 47. 2156 Thoron - Laure 160
16. 2315 Big G 183 32. 3110 Vorss Leif 174 48. 4665 Green Wizard Eagle 157
. .
Maszas
Hely Szam Név ] Szak ] 1d6 H Hely Szam Név l Szak l 1d&
1. 1852 G’run’dyyg 6 27 5% 25. 3705 Fekete Teti 6 513%
2. 4373 Clod Onar 6 2478 26. 2069 King Gregory 6 5M16°
3. 1886 Gorrt Kosugi 6 3" 24° 27. 3110 Voros Leif 6 5mM17S
4. 3490 En’ Laos 6 3™M35% 28. 4665 Green Wizard Eagle 6 5™ 18%
5. 4314 Erynome Killmaster 6 34453 29. 1343 Thord a Pusztité 6 5219
6. 2208 Zicho 6 3" 49° 30. 2289 Askelson az Orzd 6 57225
7. 5451 Ramirez Crashed 6 3"™50° 31. 4128 Jim Beam 6 57245
8. 4810 LeChuck 6 3™M51° 32. 5350 Acinonyx Jubatus 6 5269
9. 3435 Armidon Eldonal 6 3M53° 33. 2156 Thoron - Laure 6 57299
10. 4990 Leia Organa 6 3M59° 33. 5669 Bénydsz Soma 6 57299
11. 3413 Lard Falcon 6 4™ 6° 35. 3497 Nirvana 6 57428
12. 1268 Bonanza 6 4™10° 36. 3370 Gurrry 6 5443
13. 2351 White Nor Wacak 6 4™ 14° 37. 2516 Weasel 6 5M51°
13. 2823 Silverstrone 6 4™ 14° 38. 3115 Pug 6 5545
15. 2315 Big G 6 4™ 24° 38. 4363 Salamon 6 5545
16. 1247 Qpica 6 4™25% 40. 3686 Eziist Sélyom 6 5559
17. 2322 Eredil 6 4™m33% 41. 4125 Aurora 6 6™ 4°
18. 3715 Fenevad 6 4™36° 42. 2479 Wizax Quicklyhand 6 6" 12°
19. 5812 Tizes Viz 6 4™ 46° 43. 1029 Antares 6 6™ 25°
20. 5764 Rabio Fox 6 4™M48% 44. 4348 Birka 6 5M 218
21. 2226 Sauron Junior 6 4"M50% 45. 4347 Gorhud 6 6"46°
22. 5604 Annak 6 4"M56% 46. 2883 Dort Amessix 5 5™ 65
23. 3451 Jason D. Bourne 6 5™ 0% 47. 4627 Seuso di Pelso 5 57485
24. 1038 Bean-sidhe 6 5™ 93 48. 5667 Wart 4 5M57°
Vadaszat
Hely Szam Név Kaja H Hely Szam Név Kaja H Hely Szam Név Kaja
1. 4348 Birka 92 17. 3413 Lard Falcon 54 32. 3435 Armidon Eldonal 43
2. 1029 Antares 79 18. 2823 Silverstrone 53 32. 3370 Gurrry 43
3. 1247 Qpica 7 19. 2069 King Gregory 52 35. 2156 Thoron - Laure 41
3. 2479 Wizax Quicklyhand s 19. 3686 Eziist S6lyom 52 35. 4314 Erynome Killmaster 41
5. 3715 Fenevad 69 19. 1038 Bean-sidhe 52 35. 5350 Acinonyx Jubatus 41
6. 1852 G’run’dyyg 67 22. 3110 Vorss Leif 50 35. 4125 Aurora 41
7. 5812 Tizes Viz 65 23. 2315 Big G 49 39. 2351 White Nor Wacak 40
8. 3451 Jason D. Bourne 63 23. 3490 En’ Laos 49 40. 4627 Seuso di Pelso 38
8. 4128 Jim Beam 63 23. 5669 Béanydsz Soma 49 41. 2289 Askelson az Orzé 36
10. 4363 Salamon 58 26. 1268 Bonanza 47 42. 4347 Gorhud 35
11. 2208 Zicho 57 27. 1886 Gorrt Kosugi 46 42. 2226 Sauron Junior 35
12. 5604 Annak 56 28. 5451 Ramirez Crashed 45 44. 4990 Leia Organa 32
13. 2516 Weasel 55 29. 4665 Green Wizard Eagle 44 45. 1343 Thord a Pusztité 30
13. 3115 Pug 55 29. 2883 Dort Amessix 44 46. 2322 Eredil 26
13. 3497 Nirvana 55 29. 5764 Rabio Fox 44 47. 3705 Fekete Tetii 21
13. 4810 LeChuck 55 32. 4373 Clod Onar 43 48. 5667 Wart 19
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Hely Szam Név [ Lovészet [ Lovaglds [ Fvdobés [ Minosz-kup Tudéas Maészas Vadaszat H Ossz
1. 5451 Ramirez Crashed 4 2 37 4 5 7 28 87
2. 5604 Annak 19 19 9 1 6 22 12 88
3. 1852 G’run’dyyg 1 13 40 16 13 1 6 90
4. 4373 Clod Onar 2 5 42 10 2 2 32 95
5. 3490 En’ Laos 34 6 1 27 13 4 23 108
6. 1886 Gorrt Kosugi 21 1 20 25 23 3 27 120
6. 5764 Rabio Fox 31 4 8 5 23 20 29 120
8. 2823 Silverstrone 4 14 36 34 2 13 18 121
9. 2315 Big G 43 8 3 14 16 15 23 122

10. 5812 Tiizes Viz 4 6 48 2 37 19 7 123
11. 3686 Eziist Sélyom 20 10 5 23 10 40 19 127
11. 4810 LeChuck 3 24 34 26 19 8 13 127
13. 1038 Bean-sidhe 29 15 2 21 22 24 19 132
14. 3715 Fenevad 36 19 14 6 39 18 5 137
15. 1268 Bonanza 8 36 31 17 12 12 26 142
16. 2351 White Nor Wacak 4 21 28 12 27 13 39 144
17. 4128 Jim Beam 10 17 44 20 16 31 8 146
18. 3413 Lard Falcon 42 8 4 28 40 11 17 150
19. 3451 Jason D. Bourne 27 26 25 9 33 23 8 151
20. 1247 Qpica 32 30 19 35 19 16 3 154
21. 3370 Gurrry 23 10 17 19 23 36 32 160
22. 4314 Erynome Killmaster 10 39 38 15 19 5 35 161
23. 3435 Armidon Eldonal 38 37 6 11 29 9 32 162
24. 4363 Salamon 28 18 22 3 44 38 10 163
25. 2069 King Gregory 10 28 32 36 18 26 19 169
26. 4125 Aurora 15 3 34 38 6 41 35 172
26. 2516 Weasel 46 16 13 45 2 37 13 172
28. 2208 Zicho 47 32 9 40 36 6 11 181
29. 3497 Nirvana 24 12 20 44 34 35 13 182
29. 5350 Acinonyx Jubatus 21 27 26 7 34 32 35 182
31. 5669 Bényasz Soma 39 42 23 18 10 33 23 188
32. 4990 Leia Organa 33 29 12 24 40 10 44 192
33. 2289 Askelson az Orzé 41 22 16 33 13 30 41 196
34. 2479 Wizax Quicklyhand 13 31 47 22 43 42 3 201
35. 2322 Eredil 15 43 33 47 1 17 46 202
36. 3110 Voroés Leif 26 38 29 29 32 27 22 203
37. 3115 Pug 30 34 26 37 26 38 13 204
38. 1343 Thord a Pusztité 45 39 11 8 29 29 45 206
39. 2156 Thoron - Laure 13 25 45 13 47 33 35 211
40. 4348 Birka 35 33 30 43 29 44 1 215
41. 2226 Sauron Junior 40 47 7 32 27 21 42 216
42. 1029 Antares 37 41 18 39 37 43 2 217
43. 4627 Seuso di Pelso 25 34 24 41 9 47 40 220
44. 2883 Dort Amessix 17 43 39 46 8 46 29 228
45. 4665 Green Wizard Eagle 9 45 43 42 48 28 29 244
46. 4347 Gorhud 18 23 46 30 46 45 42 250
47. 3705 Fekete Tetii 44 46 15 31 44 25 47 252
48. 5667 Wart 48 48 41 48 40 48 48 321

Poroly Rend Olimpia v4.0, copyright 2003, #2148 Csonttord Shaden.

Special thanks for #2195 Killer Thorn and #3639 Chaar-Lee.
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