II. NYiLT POROLY REND OLIMPIA #2201 BOHMER KAIR 1

II. Nyilt Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Poroly Rend ma jra megrendezi nagysza-
bast nyilt versenyét! A rendezvényen most nem csak a porolyosok vehetnek részt, hanem Ghalla barmely
kalandozdéja benevezhet. Ugy dontesz, egy ilyen eseményt vétek lenne kihagyni, ezért gyorsan kidorzsoclod
az Osszes csipat a szemedbdl, és belépsz a Kasztroplanaris Térbe. El6szor egy kicsit bizonytalankodsz, nem
nagyon tudod, hogy merre is haladj, de aztdn kalandozétarsaid projektiv lenyomatat kévetve hamar megta-
ldlod a megfelel6 vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli kvazisikra, mely
egyes gnom tudosok szerint sok—sok éve szakadt ki Ghallabdl, és azota hdboritatlanul lebeg az interdimen-
ziondlis térben. A hely gyonyori, a lehetd legjobb véalasztas egy ilyen rendezvény lebonyolitasdra, raaddsul
teljesen védve van mas Kozos Tudatok esetleges rosszindulati akciditol. Néhany nagyobb, novényzettol
teljesen megtisztitott teriiletet 1latsz, valamint helyenként furcsa tereptargyak és épiiletek magasodnak, ezek
valoszintileg a kozelgd verseny miatt vannak itt.

A kozponti tisztdason gyiilekeznek a versenyzok. Varakozas kozben a tisztds koril kidllitott targyakat
nézegeted. Néhany dombormivet latsz, melyek a Pordly Rend tagjainak tetteit abrézoljak, mint példaul
eseményeket a varkaudar invaziébol vagy Chara-din térkapuinak bezarasat. Egy nagy fémtablan a korabbi
Poroly Rend Olimpidk legjobbjainak neve taldlhatd. Egy emelvényen egy érdekes és gyonyori fegyvert 1latsz:
ez nem mas, mint a Porély Rend értékes ereklyéje, a Szent Pordly, a nagyhatalmu fegyver, melyben egy Gsi
harcos, Liana szelleme van bezarva.

A versenyzok egyre csak gytilnek, hamarosan mar az egész tisztas tele van kalandozokkal. Viddman iid-
v0zlod a rég nem latott ismerdscket. Mindenki izgatottan varja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogadasokat is kotnek. A helyszinen megjelenik néhdny fura ruhaba 6ltézott figura is,
mint kideriil, a verseny szervezoi Oket kérték fel a biraskodésra.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezetdje, és iinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre megtartsa az tinnepélyes megnyité beszédet. Melegen koszonti az Osszegytilt versenyzoket és
lelkesit6 szavakkal buzdit mindenkit a jé eredmények elérésére. Kiemeli a nap torténelmi jelentoségét, ugya-
nis ma Ghalla kalandozéi vér és haldl nélkiil mérhetik Ossze tuddasukat. Minden versenyzét figyelmeztet a
sportszerii versenyzésre és mondokajat egy “Gydzzon a jobb!” felkidltassal zarja le.

A megnyit6é utdan Thorn atadja a terepet a fobirénak, aki réviden téjékoztat a verseny lebonyolitasanak
rendjérél. Megtudod, hogy a résztvevioket képességeik alapjan a birdk hat kategéridba soroljak. Minden
kategoriaban nyolc versenyszam keriil megrendezésre, s az Osszetett verseny végeredményét az egyes szamok-
ban elért helyezések Osszege alapjan hatarozzak meg. Ezenfeliil minden szamban az abszolut, kategoriatol
fliggetlen gyoztest is kihirdetik.

A megnyité utan a birék minden versenyzét egy masik tisztasra terelnek at. Ahol tobb fura fémhenger
all. Szdlnak, hogy &llj be az egyikbe. Kicsit szorongva lépsz be a sziik dobozba. A gném bird bezarja a
nyilast és te teljes sotétségben kuksolsz. Nemsokdra a doboz razkddni kezd, fura kerepelést és kattogdst
hallasz és kék meg z0ld fények villéznak. Mi a szent spaguldrszar ez? Dorombolni kezdesz, hogy engedjenek
ki. Az ajté egy fél perc mulva kinyilik és a bir6 elnézést kér, amiért nem figyelmeztetett a fura jelenségre.
A doboz egy bonyolult tudomanyos gépezet, ami a képességeidet mérte fel a kategdériabesorolashoz. Az
oldalan egy kis papircetli csuszik ki, rajta fura, olvashatatlan jelek. A biré egy darabig tanulményozza a
papirt, majd némi szamolgatas utan kozli, hogy a legmagasabb, hatodik kategdériaban indulsz, ahol csak
a legnagyobbak versenyezhetnek.

Miutédn lezajlott a megnyité procedira és a csoportbesorolds, végre elkezd6dhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrol 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjan a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tObbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. A gy6ztes az lesz, aki az utols6, donté
sorozatban a legtobb pontot 16vi.

Miutdn meghallgattad a szabalyokat, kivalasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhdny prébaldvést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért igy dontesz, ha lehet, magaddal
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viszel néhanyat a jatékok utan, de az egyik bird kozli, hogy ezek specialis verseny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutdn mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdddhet a 16vészet.

Felkésziilsz, hogy megkezdd az 1. koréd. Gondos célzds utan nyilat ropitesz a céltabla felé. Bajnoki
taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Katondsan &llsz fel a céllal szemben. Cél! Tiiz!
A képzelt parancsnak engedelmeskedve, kilovod a nyilat. A néz0k megtapsolnak, ugyanis beletrafaltal a
céltabla kozépso korébe, ami 10 pontot ér. Hosszasan célzol, majd kilovod a nyilvesszét. Ezt a 16vést
még egy elf {jdszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tabla origdjat taldltad el. 10 pontos talélat! Ugy
tlinik, ma nagy formédban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél 6ssze ebben a forduléban. A pontszamod elegend6
ahhoz, hogy tovabbjuss. Veled egyiitt 51 versenyzo jutott tovabb.

A 2. korben mar messzebb van a célpont, 60 1épésre. Hosszasan célzol, majd kilévod a nyilvesszét.
Szép taldlat, pontosan 8 pont. Némi koncentralds utdan megfeszited az {jat, célzol és 10sz. A 16vés tokéletes.
A kis 1égmozgas miatt azonban nem teljesen pontos a taldlat, de igy is 9 pont. Hidegvérrel kiildod ttjéra
a lovedéket. Telitaldlat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Remekiil szerepeltél az elmult,
forduldban, 27 pontot kaptal. Hamar kideriil, hogy 48 versenyz6 folytathatja a 16voldozést, koztiik te is.
A tobbiek kiestek.

Miel6tt megkezded a 3. kort, messzebb viszik a céltablat 10 1épéssel. Teljes erébol megfeszited az {jat,
és suvitd vesszot 16sz ki. Brilidns célzdsodnak koszonhetéen nyilad pontosan a cél kozepét furja at! 10 pont
a vidéki versenyzének! Még a nyelved hegyét is kidugod, annyira koncentralsz a 16vésre. Remek 16vés! A
nyilvesszé egyenesen a kozépso, 10 pontos korbe taldll A céltdbla hibdzott: til tdvol van téled. Ezért
I6hetsz ré az {jjal. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Biiszke vagy magadra,
30 pontot szedtél 6ssze ebben a sorozatban. Ebbol a fordulébdl 38 versenyz6 jutott tovabb. Jé 16véseidnek
koszonhetoen te is kozottiikk vagy.

Nehéz dolgod lesz a 4. forduléban, a cél ugyanis mar 80 lépésre van. Uj l6vedéket helyezel a hurra,
majd elkiildod a célpont irdnyaba. Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tébla
origdjat talaltad el. 10 pontos talalat! Erzed, hogy ma nyer6 napod van, ezért magabiztosan ropited a
nyilat a cél felé. Remek 16vés! A nyilvesszé egyenesen a kozéps6, 10 pontos korbe talall Megveted a ldbad
és 16sz. Uhh! Kis hijan a k6zéps6 korbe 16ttél! De igy is megér 9 pontot. Igen jé kort tudhatsz magad
mogott: 29 pont. Megfelel6 a pontszamod, igy folytathatod a versenyt. 19 versenyzo jutott tovabb.

Az 5. kdérben méar ugyancsak fel kell kétni a gatyat, a tavolsdg ugyanis 90 1épés. Hosszasan célzol,
majd kilovod a nyilvesszét. A nézék megtapsolnak, ugyanis beletrafaltal a céltabla kozéps6 korébe, ami 10
pontot ér. Némi koncentralas utan megfeszited az {jat, célzol és 16sz. Brilidns célzasodnak koszonheten
nyilad pontosan a cél kozepét furja at! 10 pont a vidéki versenyzonek! Gonoszul elmosolyodsz, és egy
vesszOt kiildesz a haldlraitélt céltabla felé. Bajnoki talalat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont!
Remekiil szerepeltél az elmult forduloban, 30 pontot kaptal. Buzgdén imadkozol, hogy tovabbjuss. Imad
meghallgatasra talalt, te is a legjobb 12 16vész kozott lehetsz.

Most jon a 6. sorozat, most 100 1épésrdl kell 16ni. Par pillanatig célzol, majd elereszted az ideget. Jé
16vés! A nyil a 8—as szamu korbe csapodik. Istenedhez fohdszkodsz, mikor a célpontra tiizelsz. Ha egy
kicsit jobban célzol, akar telitaldlat is lehetett volna, igy azonban csak 9 pont. Kipécézed magadnak a
céltabla kozépsd korét, és arrafelé probalod 16ni a nyilat. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez
bizony 10 pont! Biiszke vagy magadra, 27 pontot szedtél Gssze ebben a sorozatban. Sajnos ez kevés a
tovabbjutashoz. Csalédottan veszed tudomaésul, hogy kiestél a tovabbi 16vold6zésbol, mar csak nézd lehetsz.
Végignézed tovabbjuto tarsaid izgalmas kiizdelmét, majd varod az eredményhirdetést.

Véget ér az utolsé fordulé. A birdk osszedugjék a fejiiket, hogy meghatarozzak a gyoztest. Hamarosan
kideriil a 16vészet végeredménye; A 6. forduldig jutottal el, az utolsé korodben 27 pontot 16ttél. Ezzel a
teljesitménnyel a 9. helyen végeztél. A 16vészetet Clod Onar nyerte meg.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglas helyett inkabb a spagularolds nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hatan végighaladj egy akadalyokkal teletiizdelt palyan a lehet6 legréovidebb idén beliil, és
a lehetd legkevesebb hibaval. A nagy teriiletli palya nehéznek latszik, az Gt meredek lejtékon és kaptatdkon,
arkon-bokron 4t vezet, valamint gatakat és akaddlyokat kell dtugratni. A hibdkért idébiintetés jar.

A pélya mellett egy istallé all, ahol tobb felnyergelt spaguldr all készenlétben. A jatékvezetdk egy pa-
pircetlikkel teli kalapot hordanak korbe, amib6l minden jatékos huz egyet. Megnézed a neked jutott cetlin
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levé sorszamot és megkeresed a hozza tartozd hatast. Szép allatnak tinik, remélhetdleg gyors és tigyes is.
A versenyzok kapnak egy kis id6t, hogy egy gyakorlépalyan megismerkedjenek hatasukkal, igy te is teszel
néhany prébakort, meg ugratni is prébalsz. Ugy tlinik, hogy a paci jél idomitott és okos, remélhetdleg a
palyan sem lesz vele kiillonosebb gond. Sajnos nincs tdl sok id6 a tréningre, hamarosan rad kertl a sor.
Nagyokat kurjongatva a spaguldrra pattansz. Az allat nyeritve feldgaskodik, majd megindul.

Eleinte konnyt a pélya, egyenes fives talajon haladsz. A nyereg kicsit tori a segged, ahogy lovad egyen-
letesen vagtat a pusztan. Hamarosan eléritek az els6 akadalyt, egy piros-fehér csikos gerendat. Spagularod
nagyot szokken, s jé fél méterrel magasabbat ugrik, mint a gat. A gat utdn a pélya kanyargdssa valik, de
hamarosan ismét kiegyenesedik. Hangos biztatdsod eredményeképp gyors iramban galoppoztok. [1™409].

A terep egyre nehezebb, bokrok és kiallé gyokerek nehezitik a haladést. A terepakadélyok nagyon lelas-
sitjak a haladast, csak nehezen jutsz elére. Alighogy kiérsz a bozbtosbdl, egy magas, tiiskés stvénykerités
prébal feltartéztatni, ugratnod kell. Hatalmas ugrast produkaltok, messze a bokrok felett. Kicsit gyorsi-
tasz, mert kénnyebb terep jon, de sajnos nem tart sokdig. Egy mély patakmederhez érkeztél, a meredek
partoldalon kell lefelé haladnod. Bar a spagular patédja kicsit csuszkal, azért nem lassitasz nagyon. [5™25].

Vizcsobogést hallasz, ami nem is csoda, hiszen megérkeztél a patakhoz, amit at kell ugratnod. Nagy
lendiilettel rugaszkodtok el, jéval az arok tiloldalan értek foldet. Tovabb haladsz a patakparton, ahol az
egyenetlen talaj és a sok hordalék probal lassitani. Gondot okoz a jarhaté it megtaldlasa, igy sok idét
vesztesz a bdéklaszdssal. Megpréobélsz kikecmeregni a patakvolgybdl, ehhez azonban egy meredek kaptaton
kell feljutni. Er6teljesen 6sztokéled hétasod, igy az kissé szuszogva, de hamar feljut az emelked6n. [7™115].

Alig oriilhetsz, méris djabb gondod tamad: egy magas téglakerités a kovetkezé akaddly. Paripad elru-
gaszkodik. Valdsziniileg nem volt elég tégla a falhoz, mert siman, magasan atugorjatok. Feltiinik a tavolban
a célvonal, ugyhogy megsarkantyizod a hatast. Az utolsé akaddly jon! Ez a legkeményebb, hdrom gat
all egymds mogott! Az elsét toronymagasan dtugratod. Az elsé ugrds lendiiletét kihaszndlva a mésodik
akaddlyt magasan dtugratod. A harmadik akadalyt mar helybdl ugorjatok, mégis messze f6lotte iveltek at.

Kozel a cél, hamarosan be is érsz. Integetsz a kozonségnek, és lepattansz a spagularrdl, amit egy lovasz
elvezet. Még néhany versenyzé van utanad. Miutan 6k is befejezték, kihirdetik a szam végeredményét.

Nem is kell sokdig varni, hogy kihirdessék az eredményt. 8™18% idderedménnyel 5. lettél. A gydztes
Weelean lett.

Kaszind

Egy nagy, diszes épiiletbe terelik a tdrsasagot a birdk. A bejarat felett vildgitéd kristalyokbdl a ”Poroly
Casino” felirat vilagit, szabdalytalan id6kozonként megvaltoztatva a szinét. Bent egy hatalmas teremben ta-
ldlod magad, mindenfelé jatékasztalok, rulett, kartya, nyerdgépek, minden, mi egy gazdag, szérakozni vagyo
kalandozénak kell. Az asztalokndl jol 6lt6z6tt gndém és arnymand krupiék varjak a jatékosokat, nagydarab
troll biztonsdgi 6rok vigyaznak a rendre és csinos elf holgyek frissito italokat szolgalnak fel. Mar ranézésre
tudod, hogy ez a jaték j6é modka lesz.

Sorba allsz a kasszanal, ahol a pénztaros kiutal neked 100 aranyat, amivel majd jitszhatsz. Az arany-
pénzek igen érdekesek, fura sziniik van és az érme egyik oldalan egy stilizalt poroly lathato, a masik oldalon
a Poroly Rend valamelyik tagjanak a feje. Gyanitod, hogy az alanori boltosok paros ldbbal rignanak ki, ha
ilyen pénzzel probalnal fizetni. Miutan beszabadultal a jatékterembe, azonnal lelkesen belevagsz a nagyvilagi
élet egyik legnagyszeriibb szorakozasaba, a hazardjatékba.

Egy fura kis figura szolit meg, és jatékra invital. Tényleg bizarrul néz ki, egy kis gném idétlen szi-
nes ruhdban, keménykalapot visel és krumpliorra van. Allftdsa szerint konnyen nyerhetsz sok pénzt. FEl
is mondja a szabdlyokat. A homlokodra helyez egy pénzérmét, amit a megadott jelre a fejeddel bele kell
ejtened a nadragodba helyezett télcsérbe. Hiszen ez konnyd! Most jol megkopasztod kis hiilyét! Lelkesen a
nadragodba dugod a tolcsért, felemeled a fejed és dvatosan elhelyezed a homlokodon a pénzt, majd véarsz a
megadott jelre. Hirtelen fura hideget érzel lentrél. Gyorsan lenézel (a pénz messze lerepiil a homlokodrol)
és dobbenten latod, hogy az alnok gném nagy lelkesen épp egy nagy pohar vizet tolt a nadragodba dugott
tolcsérbe. Karomkodva félreugrasz, és egy nagy maflast akarsz lenyomni a fickénak, de az fiirgén beugrik
az egyik troll biztonsagi 6ér moégé. Kozben az egyik bird hozzad rohan és siirget, hogy ha nem akarsz lema-
radni a kartyaversenyrol, akkor azonnal menj az asztalokhoz. Még 6kollel megfenyegeted a gnémot, majd a
nadragodbdl a vizet csavargatva csatlakozol csendben mosolygd térsaidhoz.
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A terem kozepére sietsz, ahol tobb kartyaasztal is all, mindegyiknél egy-egy jatékmester, el6tte tobb
pakli kartya, és egy kupac pénz. Helyet foglalsz az egyik asztalndl. Nagy orémodre megtudod, hogy Pdklert
fogtok jatszani, ami az egyik legkedveltebb kértyajaték Ghalldn. (I1d. enc.) Az izgalmak fokozasa végett nem
csak a tobbi jatékos az ellenfeled, hanem a bank is beszall a jatékba. Elhelyezkedsz, és készenlétbe helyezed
a pénzedet, hogy sziikség esetén 1j cserelapokat vasarolhass, és licitalhass a nyilt lapokra. Megtudod, hogy
Sheran lapokkal fogsz jatszani.

Hamarosan kezd6dik az els§ kor. Megteszed a tétet, 5 aranyat. A jatékmester kiosztja a lapokat. Ima-
kat mormolsz az istenedhez, mikézben kezeid a lapokhoz érnek. Felveszed &ket és megnézed. Szdornyidézés,
Szaporitds, Foldanya, Druida és Hamupok. Méazlid van, mar csak par lap kell, és kiraksz egy Sheran Erejét.
Bedobsz néhany aranyat és cserelapokat kérsz az osztétol. Ezutan a kiteritett kartydkat prébalod elvinni.
Elég igyesen jatszol, és fel is szedsz két pontot éré kértyét, Revitalizdciot és Gydgymdgyot. Orommel latod,
hogy 0Osszejott egy Négylapos Sheran Ereje. J6 lapok vannak a kezedben, igyhogy egy halom aranyat tolsz
be az asztal kozepére. Mindenki kiteriti a lapjait. A bank a besoport tétekbdl kiosztja a nyereményeket.
Mivel sok pénzt nyomtal be, sokat is fizet ki neked a bank. Nyereséged 24 arany.

Miutédn mindenki bezsebelte a pénzét, kozépre dobjatok a lapokat és 1j kor jon. Megteszed a tétet,
5 aranyat. A bankos 6t darab kartyat 16k eléd. Kicsit remeg a kezed az izgalomtdl, mikor felemeled a
kartydkat az asztalrél. Hm. Sheran Temploma, Virdg Szimbolum, Esdidézés, Eletszikla és Kékorszaki Szaki.
Rég voltak ilyen j6 lapjaid. Neki is fogsz, hogy Osszehozz egy Sheran Hite forméaciét. Az asztalon heverd
szabad lapok nem a legjobbak, ezért inkabb 4j huzasokat vasarolsz, talan kijon valami. Kivaléan hasznalod
ki a cseréidet és a kovetkez6 harom lapot szeded Gssze: Sheran Papndje, Szent Kulacs és Foldanya. Ugralni
tudndal 6romodben, ugyanis ezzel a remek jatékkal kihoztal egy Teljes Sheran Hitét J6 lapok vannak a ke-
zedben, j6 magasra licitdlsz. A lapok felfedése kovetkezik, mindenki kipakol. A bank a besoport tétekbél
kiosztja a nyereményeket. Mivel sok pénzt nyomtal be, sokat is fizet ki neked a bank. Ebben a korben 30
aranyat nyertél.

Miutdn mindenki bezsebelte a pénzét, kozépre dobjatok a lapokat és tj kor jon. Ot aranyat 16ksz az
asztal kozepére. A bankos 6t darab kartyat 16k eléd. Kicsit izzad a tenyered, de azért felveszed a lapokat,
hogy megnézd Oket. Nézziik, Grok-képzddmény, Nekrofun, Furulya, Kputtyinto Csaldn és Mori Gyimolcs.
Nagyszer(i, meg is van egy Kert par. Mar csak a sorozat tobbi részét kell 6sszeszedni. Végignézed az asztalon
a felboritott lapokat és kéveted a tobbiek cseréjét. Ezutdn te is megszabadulsz a gyenge lapoktdl, és megp-
robalsz jobbakat elnyerni a szabad paklikbdl. Zsenialisan jatszol, minden sikeril, harom értékes példannyal
gyarapitod lapjaid: Borkonyo Cserje, Gyongymango Bokor és Szent Télgyfa. Kivald teljesitmény, sikeriilt
osszehoznod a Teljes Kertet! J6 lapok vannak a kezedben, ezért keményen felemeled a tétet. A kor végén
mindenki borit. Az oszt6 a lapok értéke és a feltett tétek alapjan meghatdrozza a nyereményeket, és kiosztja
azokat. Mivel sok pénzt nyomtdl be, sokat is fizet ki neked a bank. Osszesen 27 aranyat gy(ijtottél.

UJ leosztas kovetkezik. Ot aranyat kell leperkdlnod az asztal kozepére. A bankos 6t darab kértyat 16k
eléd. Imakat mormolsz az istenedhez, mik6zben kezeid a lapokhoz érnek. Felveszed 6ket és megnézed. Hm.
Stirt Erdé, Eletszikla, Furulya, Szérnyidomitds és Trollfa. Rég voltak ilyen jo lapjaid. Neki is fogsz, hogy
Osszehozz egy Természet formaciot. Két lapod feldldozod egy extra huzédsért, majd az igy szerzett 0j kér-
tyabdl prébélsz értékesebbet felvenni az asztalrdl. Sajnos nem megy a legjobban, de igy is hozzad keriil egy
Elf Késza. Osszehoztal a végére egy Kisebb Természetet. Ugy dontesz, hogy novelni tudod az osztalékod,
ha emeled a tétet. Néhany aranyat l0ksz a bankos felé. Kiterited a lapjaid és izgatottan figyeled a tobbiekét
is. Az oszté a lapok értéke és a feltett tétek alapjan meghatdrozza a nyereményeket, és kiosztja azokat.
Osszesen 19 aranyat gytijtottél.

Az utolsé jatszma utdan Osszeszeded az asztalrdl az aranyaidat, és a kasszéahoz sietsz. A pénzt leadod
az egyik birénak, aki 0sszeszdamolja és felirja az eredményedet a fiizetébe. Ezutan félredllsz, hogy kivard a
végeredményt. Miutdn mindenki leszamolta a nyereményét a kasszanal, az eredmény kihirdetése kovetkezik.
A jatékot 200 arany birtokdban fejezted be. Ezzel a hatalmas nyereménnyel megnyerted a kartyajatékot!

Fegyverdobas

A kovetkezd versenyszam egy hosszikas, sik tertileten keriil lebonyolitasra. A koriilbelil 150 14b hosszi palya
fvel van boritva és keresztben vonalak szelik 4t, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és tobb mérérud
hever a szélén. A feladat egyszeri, a birdk altal kiosztott, ddarddhoz hasonld fegyvert kell minél messzebb
elhajitani. Minden jatékos harom prébat tehet, a birdk a felrajzolt vonalak segitségével meghatarozzak a
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tdvolsdgot. A teljes pontszdm a hdrom dobds eredményének Gsszege.

Miel6tt a verseny elkezdddne, mindenkinek engedélyeznek egy—két prébadobast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A darda igen kis silyu és nem is olyan konnyli messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantésra
tlint. R&jossz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobdfegyverek teriiletén. Miutdan mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezd6édnek
a dobéasok. Hamarosan te is sorra keriilsz.

Az els6 dobasodhoz késziilsz. Roppélyaszamitassal prébalkozol, hogy meghatarozd az idedlis dobasiranyt
6s erbsséget. Nem nagyon megy, ezért inkdbb az intuiciédra bizva a dolgot, elvégzed a dobést. Orommel
figyeled, hogy milyen messzire repiil el. Izgatottan varod a mérés eredményét. Nemsokdara kozlik is: 96
1ab.

Miutédn a birék befejezték a mérést és eltakarodtak a palyardl, a méasodik dobds jon. Ujra a vonalra
allsz egy masik dardaval. Hatalmas léptekkel futsz neki, hogy minél nagyobb lendiilettel dobhass. Majd-
nem belépsz, de a vonalnal sikeriil elengedni a fegyvert. Hosszasan blivolod, magikus hatalmadban bizva,
egészen addig, amig be nem csapddik a talajba. A birdk rogton szaladnak mindenféle méréeszkozzel, hogy
megtudjdk, 98 labnyi a dobasod.

A harmadik, mindent eldénté dobéas kovetkezik. Megprébédlod megtaldlni a darda sdlypontjdt, majd
miutdn megvan, minden erédet beleadva 1tjara inditod a pélya tilsé vége felé. Majdnem levadasztal egy
madarat, de szerencsére elkeriilte a dardat, igy az megfeleld tavolsdgot ért el. A mérés utan kideriil, hogy
dobéasod 99 1ab hosszura sikeriilt.

Miutan végeztél a dobasaiddal még megnézed az utdnad kovetkezd versenyzdk prébalkozasait, majd ti-
relmesen varod az eredményhirdetést. Rovidesen véget is ér a dobalézas. Némi szamolgatas utan kideriil,
hogy a 32. helyen végeztél, Osszesen 293 labat dobtal. Az elsé helyet Weasel szerezte meg.

Minosz—kip szimulator

A most kovetkez6 szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban ké-
borolni elrejtett kincsek utdn kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszélalasig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kipba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyité készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tindérfény vardzslatot.
Ezen kiviil semmilyen vardzslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kdpban. A labirintusrdl nincs
térkép, de a birék konnyitésiil jeleket hagytak héatra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokérdaval mérik, és a végén atszamitjik pontokka.

Mar el is indul az els6 probalkozd! Ovatosan 1ép be a kup alacsony bejaratan. Hosszd idé mulva bukkan
el§ a f6ld alél. Eléggé meg van tépazva, de a kezében ott szorongatja a fénylé ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok id6 van tatani a szadat, hamarosan Te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tliindérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyitd készletet. Nagy levegot veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakoz6 tarsaidon, bedvakodsz a félgomb alakt épitmény belsejébe.

A kup beliilrél eléggé romosnak tiinik. Néhany csuf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a magikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a malladozo, Osi faragasokkal diszitett falakra.
Lépéseid hatasara por széallong, és pékhalé tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
elétt! Rdadasul ez a szag! Elég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valédi! Nem vesz-
tegeted az idOt szornytilkodésre, inkabb hozzdlatsz a kutakodashoz. Még j6, hogy van tiindérfény, enélkiil
csak a falak taperolasaval lenne esélyed barmit is talalni. fgy viszont sasszemednek is veheted némi hasznat.
Félresoprod a port az egyik falrdl. Sélyomszemeddel azonnal kiszirod a kébe vésett apro jeleket! Hat, ez
gyorsan ment! [5™45%]. Hmm, ki lehetett az az 6kor, aki ilyen kretén jeleket kitaldlt? Na, mindegy ezen
ne muljon, nekidllsz a rejtvényfejtésnek. Hitha! Ez nem lesz egyszeriil Na mindegy, muszdj megcsindlni.
Izzaddé homlokkal rajzolod a porba a kiilonb6z6 jeleket, s 1dzasan szamolgatsz. Mire az egész padlot beteritik
prébalkozasaid, megtaldlod a helyes megfejtést. [13™403].

Udv kalandozé! Tiljutottal az elsé prébékon, de eddig kénnyti dolgod volt. Biztosan azt gondo-
lod, hogy ez csak egy jaték, tehat semmi bajod nem eshet. Tévedés! Ez a minosz—kup éppolyan
haldlos (ha nem haldlosabb), mint az igazi. Ezért jol gondold meg miel6tt kimondod a wefqbbh
jelszot!
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A jelsz6 kiejtése utan surlédé hangot hallasz, majd lassan egy nyilds tarul fel a kip padléjan. Bevilagitasz
és latod, hogy nem tdl mélyen egy padlé van alattad. Gyorsan leugrasz. Egy sziik helyiségben taldlod
magad, melybdl tobb alagit indul. Egyik sem tiinik valami bizalomgerjesztonek. Rovid kutatas utan kiszu-
rod, hogy jobbra halvany labnyomok vezetnek. Biztosan a birék hagytdk. Fiirgén behatolsz a veszedelmes,
sotét alagitba. Bar a nyomok egyre halvanyabbak, mégis magabiztosan koveted 6ket az djabb és tujabb
eldgazdsokon &t. [18™28%]. A folyoss, amin haladsz, kezd kiszélesedni, és egyre jobban lejt. Hamarosan a
durvén faragott sziklafalakat, kovekkel kirakott fal valtja fel. Hatodik érzéked veszélyt jelez! Nem csalt a
megérzésed, a padlon egy csapdajté korvonala rajzolddik ki. Téged nem etetnek meg ilyen ocska triikkel!
Nekifutva atugrod a veszélyes szakaszt.

Hamarosan kékes fényt latsz magad el6tt, s rovidesen meg is érkezel egy varazslatos csarnokba. A he-
lyiség félgbmb alaku, s a falakat mégikus jelek boritjak. A padlén pedig egy pentagramma ldthatd, amit
jobban megnézve teleportkapunak gondolsz. Mivel kijarat nincs, elhatdrozod, hogy kiprébalod. Azonban a
rajzolat nem teljes, még néhany rindval ki kellene egésziteni. Torni kezded a fejed. Van néhany otleted, de
nem vagy teljesen biztos magadban. Ezért rovid gondolkodas utan olvasgatni kezded a falakat borité irast.
Ugy tlinik ez segit valamit, megprébdalod az utmutatds alapjan kidolgozni a vardzslat befejezo 1épését. Némi
szamolgatas utan ki is toltod a hidnyos helyeket, majd bedllsz a korbe. Szél kerekedik koriilotted, majd
elropit a vardzslat. [26™9%].

Mikor magadhoz térsz a teleport okozta sokkbdl, sotétséget tapasztalsz magad koril. Korbetapogatozol,
s a kezed hideg, sima feliiletbe iitkozik. Egyre vilagosabb van, s latod, hogy egy nagy tiikrot taperolsz.
Ahogy korbenézel, mindenfelé tiikroket latsz. A fenébe, egy tiikorlabirintus! Kis tapogatdzassal, s némi
logikdval mar nem is olyan nehéz dolog innen kijutni. Par kanyar utdn mar meg is van a kivezetd 1t,
hamarosan mér egy széles folyosén lépkedsz. [31™5285].

Nem sokaig oriilhetsz, néhdny kanyar utdn a folyosé végét egy vasracs zéarja le. A racsok érdekes, csavart
alakzatot formdlnak. Prébédlod felemelni, de iszonyu nehéz. Taldn valami titkos mechanika mozgatja? A
falak koveit kocogtatod, hatha valamelyik elmozdul. Sikerrel jarsz, a félrecsiszo k6 mogott egy kapcsoldt ta-
pintasz ki, amit el is forditasz. Hangosan, idegtép&en csikorogva a racs kinyilik. [37™58%]. Miel6tt atlépsz a
kinyilt kapun, kiszirod, hogy a tilsé oldalon valaki csapdat allitott. Milyen dsrégi csel!l Mar kolyokkorodban
sem doltél be nekil Magabiztosan kikeriilod.

Hirtelen véget ér a jarat, s egy irdatlan szakadék szélén &llsz, melyen egy rozoga kotélhid vezet at. A
szélére 6vakodsz, s lepillantva létod, hogy a verem feneketlen! Itt kellene dtkelned valahogy. Ugy déntesz,
megkockédztatod az atkelést. Egyenletes 1éptekkel igyekszel at a tdtongd mélység felett. Batorsagod siker
jutalmazza, biztonsdgban atérsz a tiloldalra.

Két kanyar utan egy faajté zarja el az utat. Kis réztabla van rajta, "KINCS” felirattal. Célnal vagy!
Sajnos az ajton sem kilincs, sem lakat nem taldlhatd, sem egyéb nyitoberendezés, igyhogy be kell tornod,
ha be akarsz menni. Meglendited a labad és egyetlen jol irdnyzott rigassal két vallra fekteted az ajtét.
[42m50°].

Eljutottdl hat a kincsig! Ott van pont veled szemben egy ladaban! Miel6tt a ladahoz 1épnél, gyanakodva
nézel koriil. Szemed megakad egy ketrecen, mely a plafonrol 16g, s csak arra vér, hogy rad essen. Nagy ivben
elkeriilod a csapdat. Most mar szemiigyre veheted a lddat. Latod, hogy egy szépen megmunkalt lakattal
zartak le. Szerencsére még megvan a zarnyito készlet. Nem cicézol valami sokat a primitiv zarszerkezettel,
egyet-kett6t tekersz az alkulcson, s mdris kinyilik a lakat. [47™38%]. Végre kinyithatod a kincsesladét!
Orémmel emeled ki bel8le a csodélatosan megmunkalt, kvarccal futtatott karperecet. Egy vagyont érhet!
Egy darab papir is van a ldda fenekén, betiikkel teleréva.

Megszerezted a kincset, de még nincs vége, még ki is kell jutnod! Ha azt teszed amit mondok,
kénnyen megtalalod a kivezets utat. Forogj kérbe, kalimpalj a karjaiddal, ekézben pedig kiabald
hangosan azt, hogy ”Hiilye vagyok, lissetek!”

Ki talalta ki ezt a hiilyeséget? Na mindegy, nem arthat ha kiprébalod ezt a ”szertartast”. Nagy meglepe-
tésedre nem marad hatds nélkiil, a plafonon feltarul egy nyilds, mely a beszlirddé fény alapjan a felszinre
vezet. Némi bemelegités utan egy ugrassal sikeriil elkapnod a nyilas peremét. Minden izmod megfeszited,
hogy fel tudd magad huzni, és a labaddal is besegithess. Innen mar konnyi dolgod van, mér csak fel kell
mészni. Hamarosan a felszinen taldlod magad. [54™145].

Sikertilt hat a préba! A bird gratuldl, és megkér, hogy varakozz, mig a tObbiek is végeznek. Kozben
nézegeted a megszerzett kincset, s bosszisan jossz ra, hogy csak hamisitvany. De bosszisagodrdl eltereli a
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figyelmed a hamarosan kezdédé eredményhirdetés. Minden versenyzé idéerdményét kihirdetik. A prébéat
54™14° alatt teljesitetted. Ezzel az idével 4. lettél a Minosz-kup szimulatorban. A leggyorsabb kincsvadasz
Durazbar Grun volt.

A Tudas Prébaja

Rendhagyé feladat kdvetkezik, most nem az erddet, ligyességed, vagy gyakorlati jartassiagaidat teszik proba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsagat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat utjan elsajatitott tudast, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irdsbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiilonbozo triikkkos kérdésekre
kell vélaszolnod. A helyes valaszok szdma alapjan a birak eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzdk
kozil. Az id6 is szdmit, ugyanis azonos pontszam esetén az szamit, ki adta be elébb a dolgozatot.

Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegendé mennyiségii tollal és papirral ellatva. Korbenézel a te-
remben és a szemed megakad egy nagy zold tablan veled szemben, mellette kréta, szivacs. Brr, mint az
iskolaban. Reméled, hogy eziittal nem kapsz kormost, ha rosszul valaszolsz.

Alig varod mar, hogy el6keriiljon a tesztlap. Egy apré gném keriil el6, s szép sorban mindenki elé tesz egy
kdteg nyomtatvanyt. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell tolteni? — Mivel senkitél sem kapsz
valaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket. Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, maris hallod a neved. Ja,
csak rad szoltak. Még nem kaptatok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen
ostoba kérdéseket lehet ilyenkor feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjak a jelet
a teszt kitoltésére.

Olvasni kezdesz: Humpsz biigelbiih, fitty habel saafer. Megtorlod a szemed és tjra elolvasod a kérdést, de
megint csak zagyvasag. Ertetleniil meredsz a papirra. Ezt milyen nyelven irtdk? Magadhoz inted az egyik
birét és méltatlankodva mondod, hogy hottentotta nyelven kaptad meg a feladatsort. A fické egy Kkicsit
furcsan néz rad, majd egy laza csuklémozdulattal 180 fokkal elforditja a tesztlapot. Csodéalkozva latod,
hogy igy mar értelmes a szoveg. A biré a fejét csévélgatva sétal odébb.

Elég gyenge kérdésekkel nyitnak: Hdny fogad van? Miért dll fél labon a golya? Hdny kilo egy hiszdekds
tok? Hol wvoltdl tegnap reggel 9-kor? Hdny ldba van Félldbi Joe-nak?  Mi van? Idiétabbnal idiétdbb
kérdések. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud talalni? A fejedet csévélgatva, sajnalkozva nézel a birdkra,
akik bolcs, tudds képpel sétalgatnak az asztalok kozott. Aztan visszatérsz a tesztlaphoz és lapozol. A
szervezOk, ugy latszik, végre észbe kaptak, mert egyre értelmesebb, kérdések jonnek, a mindennapi kalan-
dozéasrdl, Ghalla élovilagarol: Milyen az ongdliant gyomrdban? Létezik-e a kutyafeji medve és a macskefeji
tapir? Ki lakik o ldpi hajlékban? A pipos varkaudar hdny pupi? Mi van a phua-kipban? Visszagondolsz
kalandjaidra, és személyes tapasztalataid alapjan irogatod be a véalaszokat.

A kovetkezo lapon mar elmés kérdések vannak, a technikai tudoméanyodat firtatjdk. Milyen hatdsa van a
buggyantott tojisnak? FEhetd-e a szdrnyas hernyo? Mire jok az immunitdskovek? Milyen fegyver a nitmdk
penge? Mik késziilnek Zarknod piramisdban? Tudédsod és feltaldléi képességeid most segitségedre vannak,
szinte minden kérdésre tudsz valaszolni. Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilonbo6zd, Ghalla torténelmével és
kulturdjaval kapcsolatos kérdéseket kapsz. Ki volt Asylux? Mikor Iépett tronra Alanor elsé uralkoddja? Kik
kaptak meg a Naprendet? Mi volt a célja Zén expedicidjinak? Milyen taldlmanydrdl hires Do’Nhuan? A
nehéz feladvanyok ellenére te magabiztosan irod be a véalaszokat. Rajtad aztdn nem fognak kil

A feliigyeldk figyelmeztetik a tarsasagot, hogy miulik az id6, tgyhogy Gsszekapod magad és megprobalsz
gyorsitani. A kérdések azonban egyre nehezebbek. Milyen novényt lehet dsi szaporitissal teremteni? Milyen
familidrisokat tudsz vardzslattal teremteni? Hdny Jrdt cserél meg az idécsere? Mit fejt meg a megfejtés?
Mi az istenitélet komponense? Nagyon nehéz kérdések, de neked is megvan a magadhoz valé eszed. Ame-
lyiknél nem vagy biztos, ott bészen tippelsz. A feladatlap utolsé oldalain mar igen bonyolult feladvanyokkal
talalod magad szemben. Némelyikre talan Meinstein a troll sem tudna vélaszolnil Mi az a natron moke-
lador? Milyen k6 van eqy Lie-gytiriben? Hogy lehet birkavesével foldrengést megeldzni? Meghalhat-e ami
orokkétig all? Hogyan mikddik a balmenetes tekerentyiis furkométer?

Végre valahara az utolsé kérdést is kivégzed. Feldllsz és kissé remeg6 kézzel atadod a papirjaidat a
biréknak. Réairjak a lapodra az id6t, és ellenOrzik, hogy a neved szerepel-e. Mar éppen kimennél a terem-
bol, mikor az egyikiik utanad szél, hogy az utolsé oldalt nem toltodded ki. Rémiilten szaladsz vissza, de a
vigyorgd képiiket meglatva radobbensz, hogy csak szivattak. Haha, nagyon vicces. Elhagyod a termet.

Amig a birdk a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatalod,
hogy nem te vagy az egyetlen hiilye a mezényben.
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Izgatottan varod, milyen lett a dolgozatod, és reménykedsz, hogy nem kapsz kormdést, mint a suliban.
Hamarosan felolvassik a végeredmenyt, a 4. helyet szerezted meg, 103 jé vélasszal és 74™9° idovel. A
legnagyobb I1Q-bajnok ma Silverstrone.

Maészas

A soron kovetkez6 préoba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is
latszik, olyan magas. A f6biré elmondja, hogy a hegy tetején egy szal kiilonleges virdg van, ezt kell meg-
szereznie a gy6ztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmaszni. Ha valaki
netdn leesne itkozben, azt a haldltdl egy specidlis vardzslat megvédi, de a jatékbol kiesik. Az nyer, aki
le tudja tépni a virdgot. A tobbi versenyzot aszerint soroljék be, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan
jutott. Ha senki nem tud eljutni a csicsig, akkor az a versenyzd gy6z, aki a legmagasabbra maészott.

Miutén ismertették a szabalyokat, minden versenyzé elfoglalja helyét korben a hegy tovében. Egy sip-
pal megadjak a jelet az induldsra. Maszni kezdesz. Elég konnytlinek tiinik a dolog, a lankas fal tele van
mindenféle kapaszkoddval. Elég j6 iramot diktdlsz felfelé,de ez a szakasz még elég konnyi. Elértél az elsd
szakasz tetejére! A nagyja azonban még hdtra van. Nemsokara kezd meredekebbé vélni a fal, s a kapasz-
koddk is ritkulnak. Nem nagyon lassitasz a nehezebb terepen sem. A kemény sziklat puhdbb, agyagosabb,
instabil talaj valtja fel, melybél helyenként flicsomdék nének. Labaddal kapaszkoddkat véjsz magadnak, s a
flicsomdkat dvatosan megmarkolva hiizod magad egyre feljebb. Kicsit lihegsz, amint végre magad mogott
hagyod a saros-agyagos szakaszt.

A kovetkezdkben egy nehezen méaszhato fa- és kotélépiilet meghdditdsa a feladat. Nem rossz teljesitményt
nyujtasz ezen a szakaszon, pedig majdnem csak a kezeidre kell hagyatkoznod. T6bb helyen a vikécmajmo-
kéhoz hasonlé triikkcket mutatsz be, egyik faridrdl a mésikra himbalézva. Végil véget ér ez a szakasz
is. Felméred az elOtted all6 terepet. Az eldtted allo fal teljesen fliggbleges, s csaknem tiikorsimal!l Teljes
testfeliileteddel tapadsz a falhoz, igy igyekszel felfelé. Ugy latszik nagy méaszé lehetsz, mert sikerrel elérted
a sima falszakasz végét is!

Eddig azt hitted, hogy a fliggélegesnél meredekebb nincsen, most latod, hogy van. A kovetkez6 kapaszko-
do joval feletted talalhaté. Nincs mese, ugranod kell. Nem vagy valami biztos magadban, de megkockaztatod
az ugrast. Nagyot nyujtézkodsz, s sikeriil is elkapnod a kiszogellést. Egy kicsit 16gsz ott erét gylijtve, majd
Osszeszoritott foggal felméaszol rd. A veszedelmes ugrds utan egy kis kiszogellésen allsz. Felpillantva szemed-
szad eldll: az elotted tornyosulé falszakasz mintha élne, véletlenszertien mozog és hullamzik. A deformélédé
falfeliileten valé maszas nagy figyelmet igényel, igy kicsit lassabban kell haladnod az idedlisnal. Végre fent
vagy! Hopp, a virdg mar nincs a helyén! Csaldédva ugrasz le, s szép siman landolsz, a véd&varazslatnak
koszonhetden.

A birék némi szamolgatas utan kihirdetik a szdm eredményét. Feljutottal a hegy tetejére, idéeredményed
19™M95. Ezzel a kivalo teljesitménnyel a 7. helyezést érted el. A gyéztes En’ Laos lett.

Vadaszat

Most pedig a sportok kiralya, a kiralyok sportja, a vaddszat kovetkezik! A jaték egy hatalmas, kiterjedt
erddségben zajlik, mely otthona rengeteg ritka, egzotikus fenevadnak. A versenyz&knek az adott id6 alatt
minél értékesebb zsdkmanyt kell ejtenitik. A jaték végén a birdk minden egyes tréfea értékét felbecstilik, és
a legnagyobb értéket Osszegylijto vadaszé a dicsOség. Egyenlség esetén a legértékesebb trofea dont.

Lassan indulni kell. A birék mindenkit elldtnak felszereléssel, mely kiilonbdzé csapdakbdl, kdtelekbol,
taroléeszkozokbdl all. A jatékosokat az erd6 kiilonboz6 pontjairdl inditjak, elkeriilve azt, hogy egymas eldl
haldsszdk el a zsdkmdanyt. A megadott jelre hatadon a cumdval nekivagsz a rengetegnek.

Suri aljnovényzetben préobalsz meg elére haladni. Egy bozdtvdgd kés bizonyara megkonnyebbitené a
dolgod, de tul nagy zajt csapna. Hirtelen megallsz, mert nyomokat pillantasz meg a fiiben, mégpedig egy
véregér nyomait, rdaddsul egészen frissek. Lopdzni kezdesz, hogy utolérd a zsakményt. Sajnos hamarosan
eltlinik szemed el6l a nyom, mintha a fold nyelte volna el. Mindegy, taldn akad més vad is az erd6ben.

A talaj lazdbba és nedvesebbé valik, mint eddig volt. Egy kicsit nehezebben haladsz elére, rdadédsul a
felszerelésed is igen sulyos. Néha egy-egy neszre megéllsz, és egy darabig fiilelsz, majd tovabbindulsz. Hopp,
mézlid van, rabukkansz egy nemrég elhullott barnasiin tetemére. Kihasznalod a szerencsédet és vigyazva
letorod a leghosszabb tiiskéjét, és a zsdkodba rejted. Ahogy a talajt vizslatod, nagyon megoriilsz, mert friss
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tiiskés bornyd nyomokat talalsz. Idedlis trofea lenne, ha elejthetéd, tgyhogy kovetni kezded a csapast.
Maga Winnetoji, a nagy pamacs nyomkereso is biiszke lenne rad, ahogy magabiztosan becserkészed aldo-
zatod. Itt nem segit més csak a ketreccsapda. Egy fadgon kotelet dobsz &t, ezzel hiizod fel a ketrecet. A
kotél végét erdsen tartva igyekszel meglapulni. Lélegzet visszafojtva varod, hogy dldozatod kozelebb érjen.
Mikor elhalad a ketrec alatt, elengeded kotelet. A récsok koriilzarjék foglyodat. Elégedetten ugrasz eld
buvéhelyedrdl, hogy végezz vele, és fejérdl lemetszed a hosszi, szarvszer tiiskét.

Egy nagy tisztasra érsz, a nap jél bevildgitja a teriiletet. Tapasztalt erdéjaré maédjara halkan lopdzol,
nehogy elriaszd az esetleg itt tanyazo allatokat. Korbeszimatolsz, hatha taldlsz valami érdekeset. Hopp,
itt van valami! Ugy tlinik, hogy nemrég egy tipi-tapi diné haladt el erre. Nosza, utdna! Néhany perc
jarkalas utan megpillantod a vadat! A lény méreteit és mozgasat megfigyelve a haloval valé elfogast itéled
biztos médszernek. Csendben szétgdngyolod a halét, és elbijsz, hogy aldozatodra dobhasd. Mikor kozelbe
ér az allat, kiszamitod a dobds roppalyajat és eldobod a halot. Jél szamoltal, zsdkmanyod belegabalyodik a
hélédba. Elégedetten végzel vele, s ertteljes mozdulattal kitérod a kapaszerii metszofogat.

Nagyokat szivsz a friss erdei leveg6bdl s kurjongatni lenne kedved séta kozben. Természetesen csendben
maradsz, hangosan nem lehet vadaszni. Szakérté szemekkel vizsgalod a vadcsapasokat. Azonnal kiszu-
rod, hogy egy kuksi bagoly jart itt nemrég, vagyis a kozelben kell lennie. Ovatosan uténa indulsz, és
megprébélod csapdavégre kapni. Arkon-bokron 4t kéveted a vadat, s hamarosan meg is pillantod teljes
életnagysagban. Rovid gondolkodés utan a hurokcsapda mellet dontesz. Kiteszed a hurkot, s megprobalod
magad szedernek alcdzni. Hallod, hogy az allat csapdad felé kozelit. Izgatottan varsz. A megfelel6 pilla-
natban megrantod a kotelet. Megvan! Miutdn kivégezted aprélékos munkédval kivdjod a halvanyan vilagitéd
szemét.

Ahogy bandukolsz, az erdd egyre sliriibbé valik, egyre lassabban tudsz haladni a dids aljnévényzetben.
Igyekszel csendben mozogni, nehogy elriaszd a vadakat. Folyamatosan pasztazol, hatha vadcsapasra lelsz.
A talaj azonban mentes mindenféle nyomtdl. Csalédottan mas vadaszteriilet utan nézel.

Vadaszkiirt hangja {iti meg a fiiledet. Vége a vadaszatnak. Visszasietsz a kiindulasi pontra. Tréfeddat
az egyik bird elé veted, aki elismerden bdlogatva kis nézegetés utan meg is mondja az értékét: suntiske —
7 arany; bornyitiske — 33 arany; dindfog — 37 arany; bagolyszem — 48 arany;

Tiirelmesen varakozol, mig minden versenyz6 eredményét megallapitjak. Rovidesen megéllapitésra keriil
a végs6 sorrend. A tréfedid Osszesen 125 aranyat érnek, ezzel a teljesitménnyel a 14. helyen végeztél. A
legsikeresebbnek Jim Beam bizonyult.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsé versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvdnosan kihirdessék a gy&zteseket. Az
egész mezony a kozponti tisztdson gyiilekezik, ugyanott, ahol a megnyité lezajlott. Idokozben az emelvény-
re egy kis asztal keriilt, rajta egy kupac csillogd érme. A legjobb versenyzdk Poroly Emiékérmet kapnak
jutalmul!

A f6bir6 felall az emelvényre, kezében egy papirral. Miel6tt a nyertesek ismertetésébe kezdene, min-
denkinek gratulal a kivald szerepléshez. De végiil nem htizza tovabb az id6t, belefog a gy6ztes kalandozok
nevének felovasasaba. Eloszor az Gsszetett verseny dobogésait hirdetik ki kategérianként. Minden kategori-
aban a harmadik hely egy Bronz Poroly Emlékérmet vihet haza. A masodik hely jutalma egy FEziist Poroly
Emlékérem. A bajnokok pedig Arany Pordly Emlékérmet kapnak elismerésiil.

Az elsé kategéridval, a kezdBk csoportjaval kezdik a sort. A harmadik helyen Est Hajnal Csillag
végzett.  Madsodik helyezést ért el Oda Nobuo. A kezd8k bajnoka (vagy a bajnokok kezd&je) pedig
Brainstorm lett. A hdrom versenyz6 boldogan lépdel fel az emelvényre a taps kozepette.

Az abszolit kezd6k utdn most a kicsit tapasztaltabb, de még mindig amator versenyzok eredményei
kovetkeznek, vagyis a masodik csoport. A harmadik helyet Sen szerezte meg. Masodik helyen Larel
Anorien futott be. A legjobb amatér kalandozé Alattomos Pete. Mindhiarman vidaman integetve
méasznak fel a birék mellé az dllvanyra.

A harmadik, a haladé csoport végeredménye kovetkezik. Harmadik helyen ért célba: Pusztité. A
maésodik legjobb eredményt Grafen a Vasokli mondhatja magdénak. A kategoéria gydztese pedig Myotis
Canis. Taps kiséri az emelvényre felszokell6 versenyzoket.

Most pedig a negyedik csoport, a veteran versenyzOok dobogédsait hirdetik ki. A dobogd harmadik fo-
kara Brutalitisz allhat fel. Eggyel feljebb, a masodik helyet Mr. H.A.I.R. foglalhatja el. Mindenkit
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megvert azonban az igazi veteran, Malvern. A gy6ztesek ujjongva ugralnak es vallveregetések kozepette
fellépdelnek a dobogora.

Mar eddig is hatalmas kalandozok léptek el6, de most a mesterek kategéridja kertil sorra, az 6tédik cso-
port. A harmadik legjobb pontszamot Plantagé Lanselot érte el. A masodik helyen El Shaar tiindokol.
A mesterbajnok azonban Yveraana. Mindhdrman biiszke, mesterekhez mélt6 1éptekkel haladnak fel az
emelvényre. A tobbi versenyzé hatalmas ovacioban éljenzi a bajnokokat.

Az izgalom, a tetOfokdra hag: a kovetkezOként kihirdetésre keriilé harom versenyzo a legjobb a legjobbak
kozott, 6k a legmagasabb kategoria bajnokai. Izgatottan figyelsz, hiszen Te is ebben a kategéridban verse-
nyeztél! Kivald versenyzéssel Killer Thorn szerezte meg a harmadik helyet. A majdnem-legjobb, vagyis
a masodik En’ Laos. Imaid meghallgattdk az istenek elhangzik a neved a legjobbak koézott. A legkivalébb
kalandozénak jar6 dics6séget aratod le! Biiszkén haladsz fel az emelvényre két tarsaddal egytitt.

A kovetkezdkben minden versenyszdamban meghirdetik az abszolut bajnokot.

Rovidesen megnevezik a mesterlovészek kirdlyat: a legélesebb szemi és legbiztosabb kezii kalandozé a
mezényben Clod Onar lett. Kitord érommel veszi at a jol megérdemelt Réz Poroly Emlékérmet.

A lovasok legjobbja, a vad hatasok 6érdoge nem mas, mint Weelean. A nagy idomér meglengeti sapkajat
és felgaloppozik az emelvényre, hogy atvegye a Réz Poroly Emlékérmet.

A szerencse bajnoka, a kaszindk fenegyereke, vagyis a legnagyobb zsugds cim tulajdonosa Szeli’D
Kigydszisz, a mazlis. Nyereménye egy Réz Poroly Emlékérem.

A dobdfegyverekben legmagasabb foku jartassdgat bizonyité versenyz6 ezittal Weasel. Eloszor kicsit
iinnepel, majd felsiet az emelvényre a Réz Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb kincsvadasz, aki semmi veszélyt6l nem riad vissza, a labirintusok csaszara ki lenne mas,
mint Durazbar Grun! Most Gjabb kincset szerzett, egy értékes Réz Poroly Emlékérmet. Fel is szalad a
dobogéra, hogy birtokba vehesse.

A legokosabb, a legnagyobb langelme, minden tuddsnak ésatyja a boles Silverstrone, az ig-bajnok.
Biiszke, bolcs dbrazattal veszi at a Réz Poroly Emlékérmet.

A hegyek ura, a magassiag es mélység bajnoka, aki nem szenved tériszonytdl és mar jobban maszik,
mint jir nem maés, mint Pusztité. Fiirge mozgdssal méaszik fel az emelvényre jutalmaért, a Réz Pordly
Emlékéremért.

A legnagyobb t1lél6, az erd6k mestere, a vadak réme megtiszteld cimet Biintets, a nagy vadédsz érde-
melte ki. Az emelvényre 1ép, hogy begyijtse legijabb tréfedjat, a Réz Pordly Emlékérmet.

Az eredmények kihirdetése és a gyOztesek iinneplése utdan még jé darabig beszélgettek, megtargyaljatok
a nap eseményeit, a verseny kozben szerzett élmenyeiteket mesélitek egymasnak. Lassacskdan azonban eljon
az ideje a bucstzkodédsnak, s minden kalandozé visszatér taborhelyére. Megérkezve latod, hogy az extra-
dimenziondlis utazas soran fellepé idétranszformécié miatt Ghallan mindossze néhany perc telt el azota,
hogy tutnak indultal. Bar kissé firadt vagy a hatalmas verseny utdn, mégis viddman folytatod tovabb a
kalandozast.

Encyclopedia Fantasia

Pokler

A pékler az egyik legismertebb és legérdekesebb kartyajaték Ghallan, a jatékok kirdlyanak is gyakran ne-
vezik. A sikerhez nem elegendd a puszta vakszerencse, jé kombindcids készség és nagy jatéktapsztalat kell
hozza. Sajnos manapsig az alanori kaszinokban csak a gagyi csiirhének valé béna jatékok mennek, de most a
Poroly Rend Olimpiai Szervezébizottsaganak kezdeményezésére remélhetéleg megint divatba jon ez a kivald
jaték.

A poklernek tobbféle variacidja is létezik, jatszhatd egyéni vagy csapat feldllasban, a bank bevonasaval
vagy anélkill. A jaték érdekessége, hogy nem csak egy kartyapakli van jatékban, hanem minden jatékos
kiilon csomaggal rendelkezik. Sokféle pakli 1étezik, az alapvaltozatban mindegyik Ghalla egy-egy istenéhez
kapcsolodik, de ezenfeliil sokféle bovités is létezik mar.
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A jaték a kovetkezOoképpen zajlik. Minden jatékos a kezd6tét berakasa utan ot lapot kap a paklijabdl.
Ezutédn minden paklibdl t6bb lapot megadott elrendezésben felboritva az asztal kozepére helyeznek (a fel-
boritott lapok szdma és elrendezése is eltéré lehet az egyes vialtozatokban). Ezutdn a jatékosok egymds
utan megprébélnak a keziikben levé lapokhoz tjabbakat gytjteni, hogy minél erésebb lapkombinéciéhoz
jussanak, de egyszerre mindig legfeljebb 6t lapjuk lehet.

A lapszerzésre tobb lehetOség is kindlkozik. Egyrészt tovabbi pénz behelyezésével jabb huzasok vasa-
rolhatok. Masrészt a jatékos kezében levo, egyetlen kombinacidéba sem ill6 lapjait felhasznalhatja arra, hogy
az asztalon levé felboritott kartyakbol elnyerje az értékesebbeket. Ez a jaték legbonyolultabb része, ugyanis
nem lehet minden laphoz azonnal hozzaférni, meglehet, hogy sok triikkozésbe kertil, mig sikeriil megszerezni
a hén dhitott lapot. Természetesen ilyenkor lehetGség van az ellenfelek szivatdsara is, az éppen cserélgeto ja-
tékos leblokkolhatja, vagy akar a jatékbdl is kikiildheti a vetélytarsnak értékes kartyakat. Csapatversenyben
érdemes iylenkor a csapattarsat segiteni, megkonnyiteni az 6 cseréit. Természetesen érdemes figyelemmel
kisérni az ellenfelek jatékat is.

Miutan mindenki befejezte a cserét, a licitdlas kovetkezik, vagyis ijabb téteket lehet betenni az asztalra.
Itt aztan valéban észnél kell lenni, ugyanis nem tudhatjuk biztosan, hogy a tobbieknek milyen kombinacid
van a kezében. Persze minden jatékos igyekszik a tobbiek reakciéit figyelni, mikozben a sajat érzelmeit a
legtokéletesebben elrejteni, vagy épp ellenkezéleg, félrevezets jeleket adni. A licit utdn mindenki megmu-
tatja a lapjait, majd a nyeremények kiosztdsa kovetkezik. Az asztalra betett pénzbdl mindenki a lapjainak
er0sségétdl és a betett tét nagysagatol fiiggden részesiil. Tehat ha gyenge lapjaid vannak, de iigyesen kom-
binalsz a licitdlasnal, akkor is nyerhetsz, bar ez nagyon rizikds, a merész bloffoléssel nagyot lehet bukni.
Ugyanigy, ha nagy lapod van, de rosszul licitalsz, ardanytalanul keveset nyerhetsz.

A helyzet még érdekesebb, ha bank is van a jatékban (a kaszindkban igy ment a jaték). Ha ugyanis a
jatékosok erds lapokat mutatnak be a végén, akkor a bank tovdabbi pénzt tesz a nyereményalapba. Gyenge
lapok esetén pedig besopri a tét egy részét.

Jé szérakozast!

Porély Rend Olimpia v5.0, 2004, Csonttord Shaden (#2148)
Szervezdk: Chaar-Lee (#83639), Killer Thorn (#2195)
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II. Nyilt Poroly Rend Olimpia 6. Kategéria Végeredmény
e s
Lovészet
Hely Szdm Név 1 2 3 4 5 6 7 H Hely Szdm Név 1 2 3 4 5 6 7
1. 4373 Clod Onar 30 30 29 30 30 30 29 26. 4700 Kwisatz Haderach 28 29 29 28 - - -
2. 5451 Ramirez Crashed 29 30 30 30 30 30 26 28. 3497 Nirvana 30 30 30 27 - - -
3. 2608 Win &2 30 28 30 29 29 30 24 29. 3715 Fenevad 28 27 30 27 - - -
4. 3571 Miko Jamadzsi 30 28 28 29 30 30 24 30. 3573 Sir Criminal 30 30 29 26 - - -
5. 5897 Zurgblug 30 30 30 30 30 29 - 31. 1872  Dark Silex 28 30 29 26 - - -
6. 2770 Yamamoto 29 30 30 30 28 29 - 32. 1038 Bean-sidhe 30 30 29 25 - - -
7. 2919 Fehér Kelduin 30 29 29 29 27 29 - 33. 2245 Ultimate Warrior 28 30 30 25 - - -
8. 2351 White Nor Wacak 25 30 30 30 30 28 - 34. 5669 Banyasz Soma 29 29 30 24 - - -
9. 2201 Bohmer Kair 30 27 30 29 30 27 - 35. 3575 Bodobacs 30 30 29 23 - - -
10. 1268 Bonanza 30 30 30 30 30 26 - 36. 5076 Dred Hornwill 30 30 29 21 - - -
11. 3705 Fekete Tetii 30 29 30 30 29 26 - 37. 2226  Sauron Junior 29 27 29 19 - - -
12. 4943 Nagyseggii Marcsa 26 30 30 30 29 18 - 38. 4125 Aurora 29 28 29 12 - - -
13. 1506 Koéfejii Beldor 30 30 30 29 26 - - 39. 4990 Leia Organa 30 28 27 - - - -
13. 3318 Ravasack 29 30 30 30 26 - - 40. 2516  Weasel 30 30 26 - - - -
15. 5350 Acinonyx Jubatus 30 28 30 30 26 - - 40. 5604 Annak 30 30 26 - - - -
15. 1490 Dess 28 30 30 30 26 - - 40. 3413 Lard Falcon 30 30 26 - - - -
17. 3639 Chaar-Lee 28 29 30 30 26 - - 43. 1029 Antares 27 30 26 - - - -
18. 2156 Thoron - Laure 29 28 28 29 26 - - 44. 3435 Armidon Eldonal 27 29 25 - - - -
19. 1886 Gorrt Kosugi 30 29 30 30 22 - - 45. 1304 Killer 30 30 24 - - - -
20. 2479 Wizax Quicklyhand 30 30 30 28 - - - 46. 5780 Durazbar Grun 29 30 24 - - - -
20. 5558 Weelean 30 30 30 28 - - - 47. 3092 Yalanna Dorson 28 29 24 - - - -
22. 2195 Killer Thorn 30 30 29 28 - - - 48. 5864 Kigyo Gralla 30 27 21 - - - -
23. 3490 En’ Laos 30 30 28 28 - - - 49. 2315 Big G 30 25 - - - - -
23. 4128 Jim Beam 28 30 30 28 - - - 50. 4577 Tom a Villamkezii 27 24 - - - - -
25. 1952 Glanga Dor Blazeer 30 29 28 28 - - - 51. 2208 Zicho 29 21 - - - - -
26. 2823 Silverstrone 28 30 28 28 - - -
Lovaglas
Hely Szdm Név 1d6 Biin| Ossz Hely Szém Név 1d6 | Biin| Ossz
1. 5558 Weelean 7™ 537 0% [ 7™ 53° 27. 4990 Leia Organa 9™ 3% 0°[ 9™ 3°
2. 4128 Jim Beam 7 575 | 0% | 7™ 578 27. 5669 Bénydsz Soma 9™ 35| o0°| om 3°
3. 2823 Silverstrone 8™ 3% 0| 8™ 3° 29. 5604 Annak 9™ 8% 0° 9m 8%
4. 1952 Glanga Dor Blazeer 8™ 16° 0% | 8™ 16° 30. 3435 Armidon Eldonal 9™ 10° 0° 9™ 10°
5. 2201 Bohmer Kair 8" 18° 0° | 8" 18° 31. 3092 Yalanna Dorson 9™ 2% 10° 9™ 12°
6. 1029 Antares 8™ 19° 0% | 8™ 19° 32. 3318 Ravasack 9™ 15° 0° 9™ 15°
7. 1490 Dess 8™ 20° 0° | 8™ 20° 33. 3497 Nirvana 9™ 5% 10° 9™ 15°
8. 4373 Clod Onar 8™ 21° 0% | 8™ 21° 34. 3639 Chaar-Lee 9" 17° 0° 9™ 17°
9. 2245 Ultimate Warrior 8™ 28° 0% | 8™ 28° 35. 3413 Lard Falcon 9™ 19° 0° 9™ 19°
10. 2351 White Nor Wacak 8™ 30° 0% | 8™ 30° 36. 3715 Fenevad 9™ 20° 0° 9™ 20°
10. 4943 Nagyseggli Marcsa 8" 30° 0% | 8™ 30° 37. 1038 Bean-sidhe 9™ 21° 0° 9™ 21°
10. 5451 Ramirez Crashed 8™ 30° 0% | 8™ 30° 38. 2770 Yamamoto 9" 24° 0° 9" 24°
13. 3575 Bodobacs 8™ 36° 0% | 8™ 36° 39. 3573 Sir Criminal 9" 27° 0° 9" 27°
14. 3490 En’ Laos 8™ 38° 0% | 8™ 38° 40. 5076 Dred Hornwill 9™ 33° 0° 9" 33°
15. 5864 Kigyé Gralla 8™ 40° 0% | 8™ 40° 41. 2479 Wizax Quicklyhand 9" 34° 0° 9" 34°
16. 5350 Acinonyx Jubatus 8™ 41° 0% | 8™ 41° 42. 1872 Dark Silex 9™ 359 0° 9" 35%
17. 2315 Big G 8™ 43° 05| 8™ 43° 43. 1268 Bonanza 9™ 37° 0% | 9™ 37°
18. 1886 Gorrt Kosugi 8™ 49° 05| 8™ 49° 44. 3571 Miko Jamadzsi 9™ 40° 0% 9™ 40°
19. 2195 Killer Thorn 8™ 52° 0% | 8™ 52° 45. 3705 Fekete Tetii 9™ 37° | 10° 9™ 47°
19. 5780 Durazbar Grun 8™ 52° 0% | 8™ 52° 46. 4577 Tom a Villdmkezii 9™ 40° | 10° 9™ 50°
19. 1304 Killer 8™ 52° 0% | 8™ 52° 47. 5897  Zurgblug 9™ 47° 10° 9™ 57°
22. 4700 Kwisatz Haderach 8™ 43° | 10°| 8™ 53° 48. 2226 Sauron Junior 9™ 58° 0° 9™ 58°
23. 1506 Kofejli Beldor 8™ 57° 0% | 8™ 57° 49. 2208 Zicho 9™ 56° 5% 10m™ 1°
24. 2516 Weasel 8™ 47°| 10°| 8™ 57° 50. 2156 Thoron - Laure 10™ 6° 0% | 10™ 6°
25. 4125 Aurora 8™ 58° 0° | 8™ 58° 51. 2919 Fehér Kelduin 0™ 7° 0% | 10™ 7°
26. 2608 Win &2 8" 59° 0% | 8™ 59° m i i m s
Kasziné
Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. [ Arany H Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. Arany
1. 2201 Bohmer Kair 24 30 27 19 200 27. 1872 Dark Silex 12 16 11 2 141
2. 2195 Killer Thorn 31 25 14 20 190 28. 4700 Kwisatz Haderach 9 4 19 8 140
3. 3490 En’ Laos 14 17 25 31 187 29. 2156 Thoron - Laure -2 13 17 12 140
4. 2770 Yamamoto 10 12 25 32 179 30. 3435 Armidon Eldonal 12 10 11 7 140
5. 4577 Tom a Villamkezli 13 20 10 30 173 31. 3705 Fekete Tetii -5 14 8 21 138
6. 5451 Ramirez Crashed 19 18 14 22 173 32. 3571 Miko Jamadzsi 3 20 17 -2 138
7. 5864 Kigyé Gralla 32 13 17 9 171 33. 4990 Leia Organa 11 15 14 -5 135
8. 3715 Fenevad 30 12 11 18 171 34. 5669 Banydsz Soma 12 7 10 5 134
9. 4943 Nagyseggl Marcsa 17 5 32 8 162 35. 2351 White Nor Wacak 4 27 -3 4 132
10. 3639 Chaar-Lee 11 11 11 27 160 36. 2245 Ultimate Warrior 12 7 0 9 128
11. 5604 Annak 18 25 12 4 159 37. 2823 Silverstrone 4 -5 7 21 127
12. 3318 Ravasack 4 25 15 14 158 38. 2226 Sauron Junior -1 6 13 8 126
13. 1952 Glanga Dor Blazeer 13 15 -4 33 157 39. 1268 Bonanza 9 -1 -2 18 124
14. 2608 Win &2 16 6 9 26 157 40. 1304 Killer 13 -8 4 14 123
15. 3413 Lard Falcon -2 28 -4 30 152 41. 2919 Fehér Kelduin 19 6 1 -4 122
16. 2516 Weasel 25 -1 19 7 150 42. 5558 Weelean 7 14 7 -8 120
17. 2208 Zicho 17 2 24 6 149 43. 3497 Nirvana 7 -1 8 4 118
18. 5350 Acinonyx Jubatus 14 6 10 19 149 44. 2315 Big G -8 -1 14 9 114
19. 5780 Durazbar Grun 25 7 17 -1 148 45. 3092 Yalanna Dorson 2 5 -10 15 112
20. 5076 Dred Hornwill 16 11 4 16 147 46. 5897 Zurgblug 1 4 1 5 111
21. 4373 Clod Onar 17 -8 18 18 145 47. 1029 Antares 8 1 1 -3 107
22. 1506 Kofejli Beldor 22 13 6 3 144 48. 1886 Gorrt Kosugi 15 -12 3 -1 105
23. 3575 Bodobacs 8 13 4 19 144 49. 3573 Sir Criminal 19 18 -17 -16 104
24. 2479 Wizax Quicklyhand 17 -3 13 17 144 50. 4128 Jim Beam -4 0 6 -2 100
25. 4125 Aurora 6 7 14 15 142 51. 1490 Dess 7 -8 1 -4 96
26. 1038 Bean-sidhe 3 32 13 -7 141
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Fegyverdobas
Hely Szam Név 1. 2. 3. ‘ Ossz H Hely Szam Név 1. 2. 3. Ossz
1. 2516 Weasel 140 135 137 412 27. 5604 Annak 103 103 115 321
2. 5780 Durazbar Grun 131 134 130 395 28. 2195 Killer Thorn 105 95 120 320
3. 4577 Tom a Villdmkezi 133 133 126 392 29. 5350 Acinonyx Jubatus 103 109 105 317
4. 1038 Bean-sidhe 124 135 129 388 30. 4943 Nagyseggli Marcsa 105 96 98 299
5. 3435 Armidon Eldonal 123 131 130 384 31. 1268 Bonanza 103 97 93 293
6. 4990 Leia Organa 127 123 127 377 32. 2201 Bohmer Kair 96 98 99 293
7. 1952 Glanga Dor Blazeer 132 120 124 376 33. 5451 Ramirez Crashed 92 99 101 292
8. 2208 Zicho 131 124 120 375 34. 5558 Weelean 98 96 91 285
9. 3715 Fenevad 131 122 120 373 35. 2351 White Nor Wacak 97 97 91 285
10. 3490 En’ Laos 120 130 122 372 36. 2608 Win &2 99 89 80 268
11. 3573 Sir Criminal 119 126 123 368 37. 2823 Silverstrone 93 92 81 266
12. 4125 Aurora 132 108 127 367 38. 1506 Kofejli Beldor 76 85 97 258
13. 1886 Gorrt Kosugi 113 127 125 365 39. 1490 Dess 84 79 79 242
14. 3092 Yalanna Dorson 125 121 118 364 40. 4700 Kwisatz Haderach 91 71 72 234
15. 1304 Killer 131 116 115 362 41. 4373 Clod Onar 73 71 67 211
16. 3575 Bodobéacs 121 119 122 362 42. 2479 Wizax Quicklyhand 68 70 72 210
17. 2315 Big G 117 120 122 359 43. 2770 Yamamoto 68 69 70 207
18. 5864 Kigyé Gralla 123 113 120 356 44. 5897 Zurgblug 61 65 66 192
19. 5669 Banydsz Soma 112 123 120 355 45. 3705 Fekete Tetii 56 71 59 186
20. 3413 Lard Falcon 115 123 116 354 46. 2919 Fehér Kelduin 56 63 66 185
21. 2245 Ultimate Warrior 119 110 123 352 47. 3571 Miko Jamadzsi 51 70 60 181
22. 5076 Dred Hornwill 126 116 107 349 48. 4128 Jim Beam 65 54 62 181
23. 1872 Dark Silex 114 110 125 349 49. 2156 Thoron - Laure 55 54 64 173
24. 1029 Antares 112 110 117 339 50. 3639 Chaar-Lee 60 57 53 170
25. 2226 Sauron Junior 105 116 111 332 51. 3318 Ravasack 52 46 42 140
26. 3497 Nirvana 108 113 104 325
. , . ,
Minosz-kup szimulator
Hely Szdm Név 1d6 Hely Szdm Név [ 1d6 Hely Szam Név 1dé
1. 5780 Durazbar Grun 51" 267 18. 5897 Zurgblug 56" 35° 35. 3705 Fekete Tetu 59™ 1%
2. 1268 Bonanza 52" 12° 19. 3573 Sir Criminal 56 43° 36. 4128 Jim Beam 59 2°
3. 5451 Ramirez Crashed 52" 43° 20. 3435 Armidon Eldonal 57™ 9% 37. 5669 Banydsz Soma 59" 14°
4. 2201 Bohmer Kair 54" 14° 21. 5864 Kigyé Gralla 57" 18% 38. 4943 Nagyseggii Marcsa 59 249
5. 2351 White Nor Wacak 54 17° 22. 2516 Weasel 57™ 25° 39. 1506 Kofejii Beldor 59" 46°
6. 5076 Dred Hornwill 54" 20° 23. 2823 Silverstrone 57™ 33° 40. 3639 Chaar-Lee 59" 49°
7. 1304 Killer 54" 265 24. 2245 Ultimate Warrior 57™ 40° 40. 4125 Aurora 59" 49°
8. 5604 Annak 54 31° 24. 1038 Bean-sidhe 57™ 40° 42. 4700 Kwisatz Haderach 60™ 45
9. 4373 Clod Onar 54™ 49° 26. 4577 Tom a Villdmkezii 57" 50° 43. 2919 Fehér Kelduin 60" 20°
10. 3715 Fenevad 55" 5% 27. 2195 Killer Thorn 57™ 51° 44. 2770 Yamamoto 60™ 44°
11. 2315 Big G 55" 26° 28. 3490 En’ Laos 57" 54° 45. 3092 Yalanna Dorson 60" 56°
12. 3575 Bodobacs 55" 36° 29. 5558 Weelean 58" 0° 46. 2208 Zicho 61" 8°
13. 3497 Nirvana 55" 39° 30. 3571 Miko Jamadzsi 58 2° 47. 3413 Lard Falcon 61™ 35°
14. 2156 Thoron - Laure 55" 43° 31. 1952 Glanga Dor Blazeer 58" 19° 48. 2226 Sauron Junior 61" 56°
15. 3318 Ravasack 56" 2° 32. 2608 Win &2 58" 24° 49. 1872 Dark Silex 62" 14°
16. 5350 Acinonyx Jubatus 56" 21° 33. 1490 Dess 58" 32° 50. 1886 Gorrt Kosugi 62" 23°
17. 4990 Leia Organa 56" 30° 34. 2479 Wizax Quicklyhand 58" 56° 51. 1029 Antares 62" 245
Tudas
Hely Szam Név [ 1d6 [ Pont H Hely Szam Név [ 1d6 [ Pont
1. 2823 Silverstrone 677" 197 108 27. 3571 Miko Jamadzsi 78" 557 92
2. 2195 Killer Thorn 70™ 58°% 106 28. 5076 Dred Hornwill 76" 57° 91
3. 4373 Clod Onar 74™ 41° 104 29. 1268 Bonanza 77" 43° 91
4. 2201 Bohmer Kair 74™ 9% 103 30. 1506 Koéfejii Beldor 77" 59° 91
5. 4577 Tom a Villdmkezii 72™ 19% 102 31. 5864 Kigyé Gralla 78" 6° 91
6. 4125 Aurora 75™ 3% 101 32. 3497 Nirvana 78™ 33° 91
7. 2315 Big G 75™ 25% 101 33. 3715 Fenevad 79™ 14° 91
8. 3575 Bodobdics 73™ 8% 100 34. 2479 Wizax Quicklyhand 81™ 42° 91
9. 2226 Sauron Junior 76" 35° 100 35. 1952  Glanga Dor Blazeer 79™ 3% 90
10. 3490 En’ Laos 72™ 19% 99 36. 3318 Ravasack 79™ 43° 90
11. 5780 Durazbar Grun 75 49° 98 37. 2208  Zicho 78 57° 89
12. 5451 Ramirez Crashed 77 0% 98 38. 2919 Fehér Kelduin 80" 3% 89
13. 2516 Weasel 76" 16° 96 39. 3705 Fekete Tetii 80" 59° 89
14. 1886 Gorrt Kosugi 76" 10° 95 40. 4128 Jim Beam 82" 10° 89
15. 5558 Weelean 7T 3% 95 41. 2156  Thoron - Laure 82™ 6° 88
16. 2608 Win &2 76" 8% 94 42. 2245 Ultimate Warrior 79" 48° 87
17. 2351 White Nor Wacak 76" 19° 94 43. 4700 Kwisatz Haderach 8o™ 7% 87
18. 3435 Armidon Eldonal 76" 43° 94 44. 5669 Banyasz Soma 80" 38° 87
19. 3573 Sir Criminal 80™ 17° 94 45. 1029 Antares 81™ 34° 86
20. 1038 Bean-sidhe 77" 528 93 46. 5350 Acinonyx Jubatus 81™ 2% 85
21. 5604 Annak 78 42° 93 47. 1304 Killer 81™ 2% 83
22. 2770 Yamamoto 79™ 6% 93 48. 3092 Yalanna Dorson 83™ 19° 83
23. 3413 Lard Falcon 79™ 27° 93 49. 3639  Chaar-Lee 84™ 13°% 83
24. 4990 Leia Organa 80™ 33° 93 50. 4943 Nagyseggii Marcsa 86™ 4% 80
25. 1872 Dark Silex 78" 24° 92 51. 1490 Dess 82" 34° 79
26. 5897 Zurgblug 78 47° 92 m s
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Maszas
Hely Szdm Név | Szint | 1d6 Hely Szam Név | Szint | 1d6
1. 3490 En’ Laos 7 18™ 34° 27. 1506 Kéfejii Beldor 7 20™ 0°
2. 2208 Zicho 7 18™ 38° 28. 2919 Fehér Kelduin 7 20™  7°
3. 3413 Lard Falcon 7 18™ 42° 29. 5451 Ramirez Crashed 7 20" 12°
4. 4990 Leia Organa 7 18™ 44° 30. 3639 Chaar-Lee 7 20" 23°
5. 2195 Killer Thorn 7 18" 58° 30. 3435 Armidon Eldonal 7 20" 23°
6. 1304 Killer 7 18™ 59° 32. 3705 Fekete Tetii 7 20" 26°
7. 2201 Bohmer Kair 7 19™ 9% 33. 4577 Tom a Villdmkez{i 7 20" 34°
8. 3573 Sir Criminal 7 19™ 13° 34. 2226 Sauron Junior 7 20" 45°
9. 1886 Gorrt Kosugi 7 19™ 16° 34. 4125 Aurora 7 20" 45°%
10. 4373 Clod Onar 7 19™ 21° 36. 4700 Kwisatz Haderach 7 21" 15°%
11. 5076 Dred Hornwill 7 19™ 22° 37. 3318 Ravasack 6 16" 47°
12. 2770 Yamamoto 7 19™ 23° 38. 5780 Durazbar Grun 6 16™ 51°
13. 2823 Silverstrone 7 19™ 28° 39. 3497 Nirvana 6 16 56°
14. 2516 Weasel 7 19™ 31° 40. 1952 Glanga Dor Blazeer 6 7™ 28
15. 5669 Béanydasz Soma 7 19™ 33° 41. 4128 Jim Beam 6 7™ 19%
16. 3575 Bodobécs 7 19™ 37° 42. 5350 Acinonyx Jubatus 6 17" 29°
17. 2608 Win &2 7 19™ 41° 43. 2156 Thoron - Laure 6 7™ 37°
17. 2245 Ultimate Warrior 7 19™ 41° 44. 5864 Kigyé Gralla 6 17™ 38%
19. 2315 Big G 7 19™  46° 45. 3092 Yalanna Dorson 6 17" 45°
20. 2351 White Nor Wacak 7 19™ 48° 46. 2479 Wizax Quicklyhand 6 17" 49%
20. 3571 Miko Jamadzsi 7 19™ 48° 47. 5558 Weelean 6 17™ 50°
20. 5897 Zurgblug 7 19™ 48° 48. 4943 Nagyseggii Marcsa 6 8™ 0%
23. 1268 Bonanza 7 19™ 50° 49. 1029 Antares 6 8™ 3°
24. 3715 Fenevad 7 19™ 58° 50. 1872 Dark Silex 6 18™ 30°
25. 5604 Annak 7 19™ 59° 51. 1490 Dess 5 14™ 36°
25. 1038 Bean-sidhe 7 19™ 59° m s
Vadaszat

Hely Szam Név 1 2 3 4 5 6| Ossz || Hely Szém Név 1 2 3 45 6| Ossz
1. 4128 Jim Beam 46 8 42 31 45 - 172 27. 4990 Leia Organa 24 41 35 - - - 100
2. 2195 Killer Thorn 37 38 36 8 43 - 162 28. 3705 Fekete Tetii 31 6 32 30 - - 99
3. 3490 En’ Laos 43 44 41 5 28 - 161 29. 1886 Gorrt Kosugi 33 7 34 19 - - 93
4. 1872 Dark Silex 30 44 45 41 - - 160 30. 3435 Armidon Eldonal 28 32 3 30 - - 93
5. 5558 Weelean 54 30 25 6 38 - 153 31. 2208 Zicho 8 30 7 44 - - 89
6. 5350 Acinonyx Jubatus 36 21 50 44 - - 151 32. 4943 Nagyseggii Marcsa 5 29 33 19 - - 86
7. 1304 Killer 38 6 30 22 8 45 149 33. 1268 Bonanza 6 37 42 - - - 85
8. 2823 Silverstrone 34 37 26 8 31 - 136 34. 5604 Annak 19 8 32 19 - - 78
9. 5864 Kigyd6 Gralla 30 3 22 35 5 39 134 35. 1038 Bean-sidhe 31 7 15 24 - - 7
10. 5076 Dred Hornwill 35 7 44 7 39 - 132 36. 3318 Ravasack 29 24 23 - - - 76
11. 2156 Thoron - Laure 44 7 42 35 - - 128 37. 3571 Miko Jamadzsi 28 6 41 - - - 75
12. 1952 Glanga Dor Blazeer 6 45 35 40 - - 126 38. 2245 Ultimate Warrior 8 28 5 31 - - 72
13. 1490 Dess 36 4 33 20 33 - 126 39. 2226 Sauron Junior 24 3 9 32 - - 68
14. 2201 Bohmer Kair 7 33 37 48 - - 125 40. 4373 Clod Onar 33 5 28 - - - 66
15. 2479 Wizax Quicklyhand 32 11 38 38 - - 119 41. 3639 Chaar-Lee 28 3 31 - - - 62
15. 5780 Durazbar Grun 29 30 22 38 - - 119 42. 2919 Fehér Kelduin 4 22 35 - - - 61
17. 4125 Aurora 20 2 31 5 15 41 114 43. 2315 Big G 51 8 - - - - 59
18. 1029 Antares 40 4 23 20 27 - 114 44. 5669 Bénydsz Soma 22 3 29 - - - 54
19. 2770 Yamamoto 32 6 27 44 4 - 113 45. 1506 Kéfejii Beldor 4 40 9 - - - 53
20. 3573 Sir Criminal 32 24 35 22 - - 113 46. 3092 Yalanna Dorson 24 23 5 - - - 52
21. 5451 Ramirez Crashed 33 31 4 43 - - 111 47. 4700 Kwisatz Haderach 40 8 - - - - 48
22. 2351 White Nor Wacak 30 5 38 22 16 - 111 48. 3715 Fenevad 8 35 4 - - - 47
23. 2608 Win &2 38 7 24 33 6 - 108 49. 3497 Nirvana 6 32 7 - - - 45
24. 3413 Lard Falcon 33 4 44 26 - - 107 50. 3575 Bodobacs 34 3 3 - - - 40
25. 5897 Zurgblug 29 36 38 - - - 103 51. 4577 Tom a Villamkezd 26 3 - - - - 29

26. 2516 Weasel 19 4 28 22 9 19 101
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Osszetett végeredmény

Hely Szdm Név Lovészet [ Lovaglas [ Kasziné [ Fvdobas [ Minosz-kup Tudas Maészas Vadaszat H Ossz
1. 2201 Bohmer Kair 9 5 1 32 4 4 7 14 76
2. 3490 En’ Laos 23 14 3 10 28 10 1 3 92
3. 2195 Killer Thorn 22 19 2 28 27 2 5 2 107
4. 5451 Ramirez Crashed 2 10 6 33 3 12 29 21 116
5. 4373 Clod Onar 1 8 21 41 9 3 10 40 133
6. 2823 Silverstrone 26 3 37 37 23 1 13 8 148
7. 5780 Durazbar Grun 46 19 19 2 1 11 38 15 151
8. 2351 White Nor Wacak 8 10 35 35 5 17 20 22 152
9. 2516 Weasel 40 24 16 1 22 13 14 26 156
10. 2608 Win &2 3 26 14 36 32 16 17 23 167
11. 1952 Glanga Dor Blazeer 25 4 13 7 31 35 40 12 167
12. 5076 Dred Hornwill 36 40 20 22 6 28 11 10 173
13. 3575 Bodobacs 35 13 23 16 12 8 16 50 173
14. 4990 Leia Organa 39 27 33 6 17 24 4 27 177
15. 1304 Killer 45 19 40 15 7 47 6 7 186
16. 2770 Yamamoto 6 38 4 43 44 22 12 19 188
17. 5350 Acinonyx Jubatus 15 16 18 29 16 46 42 6 188
18. 5558 Weelean 20 1 42 34 29 15 47 5 193
19. 5864 Kigyé Gralla 48 15 7 18 21 31 44 9 193
20. 3573 Sir Criminal 30 39 49 11 19 19 8 20 195
20. 5604 Annak 40 29 11 27 8 21 25 34 195
22. 4125 Aurora 38 25 25 12 40 6 34 17 197
23. 3715 Fenevad 29 36 8 9 10 33 24 48 197
24. 1886 Gorrt Kosugi 19 18 48 13 50 14 9 29 200
25. 1038 Bean-sidhe 32 37 26 4 24 20 25 35 203
26. 3413 Lard Falcon 40 35 15 20 47 23 3 24 207
27. 3435 Armidon Eldonal 44 30 30 5 20 18 30 30 207
28. 2315 Big G 49 17 44 17 11 7 19 43 207
29. 1268 DBonanza 10 43 39 31 2 29 23 33 210
30. 4577 Tom a VillAmkezii 50 46 5 3 26 5 33 51 219
31. 2245 Ultimate Warrior 33 9 36 21 24 42 17 38 220
32. 4943 Nagyseggili Marcsa 12 10 9 30 38 50 48 32 229
33. 5897 Zurgblug 5 47 46 44 18 26 20 25 231
34. 3318 Ravasack 13 32 12 51 15 36 37 36 232
35. 1506 Kofejii Beldor 13 23 22 38 39 30 27 45 237
36. 4128 Jim Beam 23 2 50 48 36 40 41 1 241
37. 2208 Zicho 51 49 17 8 46 37 2 31 241
38. 3571 Miko Jamadzsi 4 44 32 47 30 27 20 37 241
39. 1872 Dark Silex 31 42 27 23 49 25 50 4 251
40. 5669 Bdénydsz Soma 34 27 34 19 37 44 15 44 254
41. 2156 Thoron - Laure 18 50 29 49 14 41 43 11 255
42. 2479 Wizax Quicklyhand 20 41 24 42 34 34 46 15 256
43. 1490 Dess 15 7 51 39 33 51 51 13 260
44. 3497 Nirvana 28 33 43 26 13 32 39 49 263
45. 3705 Fekete Tetii 11 45 31 45 35 39 32 28 266
46. 3639 Chaar-Lee 17 34 10 50 40 49 30 41 271
47. 2226 Sauron Junior 37 48 38 25 48 9 34 39 278
48. 1029 Antares 43 6 47 24 51 45 49 18 283
49. 4700 Kwisatz Haderach 26 22 28 40 42 43 36 47 284
50. 2919 Fehér Kelduin 7 51 41 46 43 38 28 42 296
51. 3092 Yalanna Dorson 47 31 45 14 45 48 45 46 321




