Harmincasok klubja kuldetéssorozat

Epliletek

#875 Harmincasok klubja [98,17] (Xantrox)
#876 Harmincasok klubja [184,28] (Zangroz)

Kuldetések

BE

Targyak: 50-50 tuske (#22), kerek k& (#19), szdgletes k6 (#17) -> 200 arany

Targyak: Fairlight szlty8je (#2108, bonuszbdl vehetd, labirintusbdl visszajon) -> 1000 arany
Pihenés ES szérakozas egy fogaddban

Piroslampas haz meglatogatasa jutalom-> 30-as pecsét

Valtozd minosz-kup kitakaritasa (10-es szint 1-es refponton szérny megolése) jutalom->
30-asok kitizéje

[98,17] Lakott terlletre érkeztél...
Megpillantasz egy éplletet. Kdzelebbrdl latod, hogy egy Harmincasok klubja (875. épiilet.).

Targyleadas #1 (50-50 tuske, kerek k6, szogletes k)

be 875 bemész a 875. éplletbe

Ovatosan bekukkantasz a takaros kis haz ajtajan, és egy kis helyiséget latsz. Olyasmi, mint
egy apro bolt, de nincsenek polcok és aruk. Aztan el6kerul a hazigazda, egy hatalmas,
testes, pocakos troll. A mindenit! Erre nem szamitottal! A hazigazda baratsagosan udvozal,
és Kisoklli Garkként mutatkozik be. Meg tudod, hogy a félszigetre érkezett elsé tulélék
egyike volt, testvérével, Nagyokli Gurkkal egyutt. (Hmm, kisokl(i? Ranézel a lapat kezére,
és elképzelni sem tudod, mekkora 6kle lehet Nagyoklinek.) Az elsé években tuléltek, mint
mindenki mas. Utana kalandoztak, mint a tdbbség. Végiil letelepedtek, mint sokan masok. O
Xantroxban, mert nem birta a yaurr nagyvarosok nytizsgését, a testvére pedig Zangrozban.
Mar par éve éldegél itt, épitgeti a kis sziklakertjét, és el van békésen. Aztan igy, a tulélés 30.
évforduldja kérnyékén elkezdett tdprengeni azon, hogy meg kellene valahogy tnnepelni, no
meg adhatna Ujabb lehetéséget a mostani kalandozdknak, vagy segithetné a régi 6regeket,
akik még mindig Erdauin hatalmas vadvidékén kalandoznak. Ki is talaltak a testvérével,
hogy most amolyan "kuldetésadoként" fognak miikédni, azaz munkat kinalnak a betévedd
kalandozoknak. Kiraktak a Harmincasok klubja tablat, és kitalaltak, milyen feladatot és
milyen jutalmat tudnak adni a vallalkozé kalandozéknak. O itt, a testvére pedig Zangrozban.
Bar van jécskan pénzik, még a kalandozé idészakukbol, de 6k nem csak par apré munkat
kinalnak némi fizetségért cserébe, hanem par apro feladatot a végén nagy jutalommal.
Hiaba kérdezel azonban a "nagy jutalomrél", egyelére nem arul el réla tdbbet. Azt azonban
elmondja, hogy béviteni szeretné a sziklakertjét, de kifogyott az anyagokbdl. Boltban nem



lehet kapni azt, amire neki szilksége lenne, igy egy kéfejtd torpétdl szerezte be Sket. Sajnos
viragzik az Uzlet Xantroxban, igy a torpe elszeg6dott szakacsnak az egyik Uj fogadéba, 6
meg itt maradt épité anyag nélkiil. igy arra kér téged, hogy hozz neki 50-50 tiiskét, kerek
kovet és szogletes kovet. Ha ezt megteszed neki, akkor természetesen fizet érte jol
csengd aranyak formajaban. Még beszélgettek egy révid ideig, de aztan elbldcsuzol a
baratsagos trolltél, és megigéred neki, hogy hamarosan visszatérsz a kért alapanyagokkal.
[5 pontot hasznaltal fel, van még 965. Kapsz 6 VP-t.]

Targyleadas #2 (Fairlight szutyUje)

be 875 bemész a 875. éplletbe

Amikor elmész a Harmincasok klubja elétt, eszedbe jut, hogy meglatogathatnad Garkot. A
hatalmas troll baratsagosan fogad téged. ElImeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [445
500 tapasztalati pontot kaptal. Jutalmad 200 arany.] Atadod neki a kért targyakat, Gark pedig
csengl aranyak formajaban fizet értik. Nem volt kdnnyl sem begydjteni, sem idecipelni
6ket, de végll megérte! A hazigazdanak nem sirgés, beljebb invital téged, és végll a
sziklakertben telepedtek le egy kis pihenésre. Egy ideig mesélget arrdl, milyen volt
megérkezni Erdauinra az elsé tulélék kdzott. A nosztalgia kdnnyeket csal a szemébe. Na,
ezt se vartad volna egy jol megtermett trolltél! Végul fatyolos tekintettel elmondja, hogy
mostanaban gyakran veszit el apré fontos targyakat. Hiaba, na, benne van mar a korban,
jegyzi meg. Ezen elgondolkozol. Mar eddig is gyanus volt, hogy ha az els6 tuléldkkel
érkezett meg Erdauinra mar felnétt trollként, akkor bizony elég idésnek kellene kinéznie, de
te maximum kézépkorunak saccolod. Nyilvan kalandozo koraban jécskan nyakalhatott a
fiatalsag italabdl. Mire befejezed ezt az elmélkedést, Gark mar azt ecseteli, hogy hallott
olyan zartkorl aukciokrol, ahol hozza lehet jutni Fairlight egyik relikvidjahoz, ami pont
alkalmas lenne arra, hogy meg6rizze a fontos emlékeit. Arra kér, hogy hozz neki egy
Fairligth sziity6jét, igéri, hogy ol fizet érte. Még beszélgettek egy rovid ideig, de aztan
elbucsuzol a baratsagos trolltdl, és megigéred neki, hogy hamarosan visszatérsz a kért
targgyal. Amint eltavolodsz valamennyire, mosolyogva el6veszed a kért targyat. Varsz egy
ideig, aztan visszafelé indulsz. Ez kénny( feladat volt!

Fairlight szlty6je bénuszbdl megvehetd targy, leadasa utan:

Pihenés és szb6rakozas egy fogaddban

Elmeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [445 500 tapasztalati pontot kaptal. Jutalmad
1000 arany.] Atadod neki Fairlight egyik sziityéjét, Gark pedig elégedett arccal kezdi
vizsgalgatni. Végul egy nagy erszény aranyat nyom a kezedbe. Mondjuk nala erszények
tlnik, de nalad inkabb zsaknak. Elégedett nyugtdzza a meglepetésedet, majd elmeséli a
kovetkez6 feladatot. Pontosabban annak hianyat. Mert hogy arrél tart neked kiseléadast,
hogy a munka, vagy a kalandok kdzétt néha pihenni is kell. Es ha a Harmincasok klubjanak
tagja akarsz lenni, akkor bizony élvezni is kell az életet. Ez se mindennapi kijelentés egy
trolltél. Majd radobben, hogy még nem is mesélt neked a Harmincasok klubjarél. Széval ez
egy nyilt tarsasag, amit a Vilagégés 30. évforduldjan alapitott a testvérével. A tagjai azok
lehetnek, akik mar 30 éve kalandoznak a Tulélék Foldjén, vagy akik sikerrel teljesitik az 6



vagy a testévre kiildetéseit. Es milyen elényokkel jar a klub tagjanak lenni? Hat semmivel,
kacagja el a kérdést. De azért majd csak talalunk valamit - mondja, és kacsint egyet. Végul
kozli veled, hogy szallj meg kényelmesen egy fogadéban, barmelyik varosban, majd
vegyél részt az ottani szérakozasok egyikében. Ha visszatérsz, meséld el neki alaposan
az élményeidet! Na, szokatlan "klldetés" az egyszer bizonyos, de megigéred Garknak, hogy
megteszed, amit tudsz, és majd beszamolsz neki a fogadds élményeidrél. Majd elbucsuzol
téle. [5 pontot hasznaltal fel, van még 611. Kapsz 6 VP-t.]

Piroslampas haz meglatogatasa

be 875 bemész a 875. éplletbe

Amikor elmész a Harmincasok klubja elétt, eszedbe jut, hogy meglatogathatnad Garkot. A
hatalmas troll baratsagosan fogad téged. EiImeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [445
500 tapasztalati pontot kaptal.] Réviden elmondod neki, hogy melyik fogaddban szalltal meg,
és mikor, mire Gark leallit a mesélésben, és kozli, hogy ezt egy kiadds ebéd utan hallgatna
meg szivesen. Beinvital a hazba, és egy asztal mellett b6séges és finom ebéd utan
érdeklédve figyel a fogados torténetedre.

- A mindenit! j6 moka volt. Oriildk, hogy rabeszéltelek. De még nincs vége - kacsint egyet. -
Tudod vannak ezek a piroslampas hazak... Ugy hallottam Fehérbércben is akad egy.
Na onnan is szivesen meghallgatnam az élményeidet. Mar persze csak azokat, amikrél
egy uriember, vagy urihdlgy mesélhet - kacsint Gjra. Nagy kacsintés ez a troll!

Nem is huzod tovabb az idét, vildgos a kdvetkezd "feladat", latogass meg egy piroslampas
hazat. Elbucsuzol hat a hazigazdatol, és mész az utadra.

A Piroslampas utan ez jon!

Rejtett minosz-kup (valtozo labirintus)

be 875 bemész a 875. éplletbe

Amikor elmész a Harmincasok klubja elétt, eszedbe jut, hogy meglatogathatnad Garkot. A
hatalmas troll baratsagosan fogad téged. ElImeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [12
972 960 tapasztalati pontot kaptal. Jutalmad 1 30-as pecsét. (Id. enc.)] Mesélsz neki a
piroslampas hazban tett latogatasodrdél. JOI lathatéan nem az eseményekre kivancsi, inkabb
maga a haz, a kurtizanok, az egész menete érdekli. Talan el akar latogatni 6 is, csak eddig
nem volt mersze hozza? Ki tudja, mindenesetre te mesélsz neki, 6 pedig elégedetten
hallgat. Majd amikor befejezted, kdzli, hogy vége a feladatoknak, johet a jutalom. El6szér is
kapsz téle egy 30-as pecsétet. Arrél azonban nem nagyon mond semmit, hogy az mégis
mire lehet j6. Na mindegy, majd kiprébalod a pecsétet magad. Miutan atadta neked a
targyat, sztorizni kezd. Mar tdbbszdr mesélt arrdl, hogy a testvérével § is évekig kalandozott.
Még a Kvazarsziklak Népébe is majdnem beléptek, de mire lett hely a Kézds Tudatban,
addigra 6k mar visszavonultak a kalandozasoktol. Még az elsé években tortént, amikor
megjelentek a minosz-kupok, hogy a testvérével felfedeztek egy rejtett minosz-kupot, amit
eddig még senki sem talalt meg. Megfejtették a jelszot, kimondtak, be is néztek, de benn a
falakon csak egy listat talaltak, olyan minosz-kupok listajat, amelyek minden addiginal
félelmetesebbek. A testvérével megfejtették a listat kdvetd széveget is, melybdl kiderult,
hogy barmely halando csak egy minosz-kupot latogathat meg ezek kozul. A tobbit utana mar



nem fogja megtalalni, hidba keresi akar egész életében. Tobbszintes minosz-kupokrdl van
sz0, nyilvan tele vannak kincsekkel. Vigyazz azonban, mert hatalmas veszélyt rejtenek ezek
a kupok, nem véletlen, hogy azéta se bukkant rajuk senki! Meg is adja neked annak a
kupnak a helyét és belépési jelszavat, amelyik szamodra elérhet. A mindenit! Egy teljesen
Uj minosz-kup, tobb labirintus szinttel, telis tele értékes kincsekkel! Ez kell neked! Izgatottan
hallgatod végig Gark instrukcidit a megtalalashoz és bejutashoz. Majd sietve elbucsuzol téle,
és mar tervezed is, hogyan fogod bejarni az ismeretlen labirintust

Labirintus utan

be 876 bemész a 876. épliletbe

Amikor elmész a Harmincasok klubja elétt, eszedbe jut, hogy meglatogathatnad Gurkot. A
hatalmas troll baratsagosan fogad téged. ElImeséled neki miket talaltal az altala felfedezett
minosz-kupban. Hiledezve hallgatja a szérnyeket, amikkel megklzdoéttél, meg a kincseket,
amiket talaltal. Mikor befejezted, kozli, hogy 6ril annak, hogy épségben visszatértél.
Mostantdl te is tagja vagy a Harmincasok klubjanak. At is adja neked a klub kitiiz6jét, ami
nem csak egy egyszeri kitliz6, hanem egyben hasznos magikus targy is. Megkdszéndd, és
bar még szivesen vendégeskednél nala, hallgatnad a b6 lére eresztett tdrténeteit, vagy
mesélnél a sajat kalandjaidrol, de sajnos dolgod van. Sok teendd var még rad, igy
elbucsuzol Gurktdl, de megigéred, hogy néha majd visszanézel hozza. [45 153 884
tapasztalati pontot kaptal.]

Még egy kis adalék, ha nem (itéd ki a moncot a 10 szint 1 referencian. Nincs kit(izé.. :(

be 875 bemész a 875. épliletbe

Amikor elmész a Harmincasok klubja el6tt, eszedbe jut, hogy meglatogathatnad Garkot. A hatalmas
troll baratsagosan fogad téged. Lathatéan nem nagyon izgatja, hogy még nem teljesitetted a kérését.
Amikor szabadkozni probalsz, akkor csak legyint. Majd meglesz - mondja. - Nem siirgés a dolog! Igy
egy joizli csevej utan elbucsuzol tble, és megigéred, hogy nemsokara ismét meglatogatod.

Labirintusok

A labirintusok valtozék / szintfliggdek

318-as labirintus: 123,36 / 273,75
319-es labirintus: 123,36 / ???
320-as labirintus: ??7? /505,40
321-es labirintus: 123;37 / 505,40
322-es labirintus:

323-as labirintus: ??7? / 690,106

Ez a 321. labirintus térképe. A bejarat innét keletre 75, délre 60 mérfoldre talalhato.
Kiégett FAldon a labirintus 320-as. 505,40 a koordinata.

Ez a 323. labirintus térképe. A bejarat innét keletre 1518, délre 234 mérféldre talalhato.



Ez nekem a 690, 106

Ez a 318. labirintus térképe. A bejarat innét keletre 267, délre 141 mérfoldre talalhato.
(30asok klubja, Zangroz. Valaki segitene koordinaét szamolni, pls?) :D
273,75

A nyugati Uj 30-asok klubja labit mindenkinek ugyanarra a koordinatara dobja ki?
Elvben igen:

(123,36) a 318. labirintus bejarata

(273,75) a 318. labirintus bejarata

Nyugaton a 319 is a 123, 36 van

Targyjutalmak
A leadott Fairlight szity6je helyett talalsz egyet a labirintusban a 3. szinten.

Hopp, itt van valami! A koévetkezdket taldltad: 1 Fairlight szityéje. Felpakolsz

Van, akinél a 8. szinten volt.

30-AS PECSET (2683. TARGY)

Egy egyszeri pecsétet kaptal a visszavonult troll kalandozotol, ami egy 30-as szamot
abrazol. Vajon mire lehet j6? Prébaképpen rapecsételsz egy lapra, hogy megnézd mi
torténik. A lapon megjelenik egy 30-as szam a pecsét lenyomataként, majd némi vibralas
utan eltlinik a szam és a pecsét is. Fogalmad sincs, mi toértént, de reméled a troll
legkdzelebbi jutalma némileg hasznosabb lesz.

(Jatékechnikai informacié: A H 2683 paranccsal a pecsét elhasznalddik, de cserébe kapsz
20 EXTra fordulét, azaz visszadatumozédik a karaktered 20 forduléval.)

A labirintus 10. szint 1-es refponttal lesz “kész”:
Atkutatod a szérnyet. Taldlsz nala 4000 aranyat, 4 tleikan életkdvet, 2 éelf vardzskovet, 2
esszenciakristalyt, 2 vortexvesszdt, 5 véddkristalyt és 15 titanitdukatot

Ez utan, ha visszamész a Harmincasok klubjaba, megkapod a 30-asok kitliz6jét.

30-ASOK KITUZOJE (2684. TARGY)

Eqgy apro kitlizét kaptal jutalmul, mely egy 30-as szamot abrazol. Azonnal érzed rajta, hogy
magikus. Ha kitlizdd, kifejti rajtad a hasznos magiajat. ami segit téged abban hogy a
szamtalan tartédban, zsakodban, malhas allatodon és extradimenzionalis lyukaidban
hatékonyabban helyezd el és rendszerezd a targyaidat. Mindez abban nyilvanul meg, hogy
20-szal tobb targy fér el a zsakjaidban, és 20 kg-mal csdkkent a megterheltséged. Raadasul



a Fairlight bankban is tiszteletben tartjak azt, aki a Harmincasok klubjanak a tagja, és +10
extra széfhelyet biztositanak neki teljesen ingyen.

Labirintus elemzések

Jatékvezet6 megjegyzése

Miel6tt valaki megrémul ezektdl a szérnyektél, annyit megjegyeznék, hogy ez mind
opcionalis szorny. Egyiket sem kell megéini a labi befejezéséhez, csak és kizardlag a
legutols6 szérnyet.

Ez igazabdl nyugaton egy kihivas a magas szintlieknek, aki akar ezzel foglalkozni. Ha valaki
meg a sajat terlletén kapja a labit, ott szamtalan ilyen szdrnyet legy6z6tt mar, gondolom.

A labi kicsit a Fairlight szérnykertje nyugati minoszkup példajara késziilt, ami az egyik elsé
minosz volt a jatékban, és én nagyon szerettem anné. Sok szdrny volt benne (ahhoz az
id6hoz képest), és az 6sidékben azért nem volt egyszer(i végigmenni rajta.

Itt annyival bonyolitottam a dolgot, hogy vannak értékes kincsek random lerakva ezekben a
labikban, amik bekerilhetnek a szérnyek ref. pontjara is, igy ha valaki ezeket is ki akarja
szedni, akkor érdemes megprobalni végigtitni éket.

Elemzések

Akkor mutatnadm Atalantét:

Koncentralsz. Elméd megnyilik, utat adva a pszi elsoprdé erejének. Kiengeded
magadbdél a térképelemzés II pszi képességet. Ovatosan megkezded a labirintus
kielemzését:

1. szint: (12,3): &lomszellem; (18,3): &lomszellem; (12,6): telepatikus rém;
(18,6): telepatikus rém; (12,9): felhdémeduza; (18,9): felhdmediza; (12,12):
légelemi griff; (18,12): légelemi griff; (15,13): lada; (12,15): pszifald;
(18,15): pszifald; (12,18): furményos pegazus; (18,18): furmdnyos pegazus;
(18,19): lada; (12,21): félelemfald; (18,21): félelemfald; (12,24): kisebb
légelementdl; (18,24): kisebb légelementdl; (12,27): sebes griff; (18,27):
sebes griff;

2. szint: (12,3): kyorg dzsinn; (18,3): kyorg dzsinn; (12,6): légelementdl;
(18,6): légelementdl; (12,9): tudatfald; (18,9): tudatfald; (12,12):
gyémants. pegazus; (18,12): gyémants. pegazus; (12,15): harcias griff;
(18,15) : harcias griff; (12,18): légibalna; (18,18): légibalna; (12,21):
kristdlymégus; (13,21): lada; (18,21): kristéalymégus; (12,24): felhd&dzsinn;

(18,24): felh&édzsinn; (12,27): kvazars. pegazus; (18,27): kvazars. pegazus;
3. szint: (12,3): kyorg agyfagyasztd; (18,3): kyorg agyfagyasztd; (12,6):
dlomdzsinn; (18,6): &dlomdzsinn; (12,9): id&elementdl; (18,9): id&elementdl;
(12,12): obszidians. pegazus; (18,12): obszidians. pegazus; (12,15): idds

légelementdl; (18,15): iddés légelementdl; (12,18): iddésarkany; (18,18):
idésarkany; (12,21): hatalmas griff; (18,21): hatalmas griff; (12,24):
tudatzuzd; (18,24): tudatztzd; (12,27): hatalmas dzsinn; (18,27): hatalmas
dzsinn; (15,29): lada;



4. szint: (12,3): felhéjard; (18,3): felhdjérd; (12,6): legendas pegazus;
(18,6): legendas pegazus; (12,9): a téridé ura; (18,9): a téridd ura;
(12,12): kristalyur; (18,12): kristédlyur; (12,15): vortexsarkany; (18,15):
vortexsarkany; (12,18): légur 2.; (18,18): légur 2.; (12,21): triméra;
(18,21): triméra; (12,24): a szelek ura; (18,24): a szelek ura; (13,25):
l4dda; (12,27): &lomsarkany; (18,27): alomsarkany;

5. szint: (12,3): csontgriff; (18,3): csontgriff; (12,6): szellemdzsinn;
(18,6): szellemdzsinn; (12,9): felhdélidérc; (18,9): felhdélidérc; (12,12):
vortexdracolich; (18,12): vortexdracolich; (12,15): viharar 2.; (18,15):
viharaur 2.; (12,18): orkaédnur 2.; (18,18): orkanur 2.; (12,21): nagy
hamuelemental; (13,21): lada; (18,21): nagy hamuelementdl; (12,24): kis
tlzelementdl; (18,24): kis tlGzelementdl; (12,27): tlzféreg; (18,27):
tlzféreg;

6. szint: (12,3): flustelementdl; (18,3): fustelementdl; (12,6):
karmazsintigris; (18,6): karmazsintigris; (12,9): pirkitelementédl; (18,9):
pirkitelementédl; (12,12): szarnyaszegett; (18,12): szdrnyaszegett; (12,15):
langelementdl; (18,15): langelemental; (12,18): rejtdézd fénix; (18,18):
rejtézé fénix; (12,21): sdélyomfdnix; (18,21): sdblyomfdénix; (12,24): haldokld
fénix; (18,24): haldokld fénix; (12,27): haldokld fénix; (18,27): haldokld
fénix;

7. szint: (12,3): lobband fénix;

(18,3): lobbandé fénix; (12,6): eleven zancsepp; (18,6): eleven zancsepp;
(12,9): tlzreinkarnator; (18,9): tlzreinkarnadtor; (12,12): lavadriés;
(18,12): lavadrids; (12,15): tlGztombold; (18,15): tlztombold; (12,18):
varkaudar tdzmégus; (18,18): varkaudar tlzmagus; (12,21): sarkanyfdénix;
(18,21): sarkéanyfdénix; (12,24): magmakigyd; (18,24): magmakigyd; (12,27):
zankigyd; (18,27): zankigyd;

8. szint: (12,3): tlzszellem; (18,3): tlzszellem; (12,6): zantuid; (18,6):
zaniid; (12,9): dr'akglur fatty; (18,9): dr'akglur fatty; (12,12):
lavabehemét; (18,12): lavabehemét; (12,15): tébolyult tlzmagus; (18,15):
tébolyult tlzmégus; (13,16): lada; (12,18): magmaelemental; (18,18):
magmaelementdl; (12,21): zangdlem; (18,21): zangdlem; (12,24):
hajnalperzseld; (18,24): hajnalperzseld; (12,27): tlzszarv; (18,27):
tlzszarv;

9. szint: (12,3): tdzvaltd buréastya; (18,3): tlzvaltd burastya; (12,6):
tlzvaltd szdjer; (18,6): tlzvaltd szdjer; (13,7): lada; (12,9): tlzvaltd
orgord; (18,9): tlzvaltd orgord; (18,10): lada; (12,12): tlzvaltd magmatroll;
(18,12): tdzvaltd magmatroll; (12,15): tlzvaltd magoflux; (18,15): tlizvaltd
magoflux; (12,18): Orkhan Dhai; (18,18): Orkhan Dhai; (12,21): validéator;
(18,21): validator; (12,24): a tdz ura; (18,24): a tdz ura; (12,27):
lavasarkéany; (18,27): lavasarkany;

10. szint: (12,3): izzb6 sziklagigasz; (18,3): izzd sziklagigasz; (12,6): izzd
érckolosz; (18,6): izzd érckolosz; (12,9): langdrvény; (18,9): langdrvény;
(12,12): langstvitd; (18,12): langsivitd; (12,15): energon; (18,15): energon;
(12,18): burjanzdé langlény; (18,18): burjénzd langlény; (12,21): sotét
langur; (18,21): sotét léanguar; (12,24): kremafor; (18,24): kremafor; (12,27):
tlzdémon; (18,27): tlzdémon; (15,30): zanzult gigédsz; [-80 pszi pont.]

LVL236, 30asok sor:



be 876 bemész a 876. épuletbe

Ovatosan bekukkantasz a takaros kis haz ajtajan, és egy kis helyiséget latsz. Olyasmi, mint egy apré
bolt, de nincsenek polcok és aruk. Aztan el6kerll a hazigazda, egy hatalmas, testes, pocakos troll. A
mindenit! Erre nem szamitottal! A hazigazda baratsagosan Udvozol, és Nagyoklld Gurkként mutatkozik
be. Meg tudod, hogy a félszigetre érkezett elsd tulélék egyike volt, testvérével, Kisokll Garkkal egyuitt.
(Hmm, nagyoklii? Az egyszer biztos! Akkora keze van, mint egy 6riasi péklapat. Egy kisebb
arnymanoénak kényelmes fotel lehetne.) Az elsé években tuléltek, mint mindenki mas. Utana
kalandoztak, mint a tobbség. Végll letelepedtek, mint sokan masok. A testvére Xantroxban, mert nem
birta a yaurr nagyvarosok nytizsgését, 6 pedig itt, Zangrozban. Mar par éve éldegél itt, épitgeti a kis
sziklakertjét, és el van békésen. Aztan igy, a tulélés 30. évforduldja kdrnyékén elkezdett tdprengeni
azon, hogy meg kellene valahogy Gnnepelni, no meg adhatna Ujabb lehet6séget a mostani
kalandozéknak, vagy segithetné a régi 6regeket, akik még mindig Erdauin hatalmas vadvidékén
kalandoznak. Ki is talaltak a testvérével, hogy most amolyan "kildetésaddként" fognak miikédni, azaz
munkat kinalnak a betévedd kalandozéknak. Kiraktak a Harmincasok klubja tablat, és kitalaltak,
milyen feladatot és milyen jutalmat tudnak adni a vallalkozé kalandozdéknak. O itt, a testvére pedig
Xantroxban. Bar van jécskan pénziik, még a kalandoz¢6 idészakukbdl, de 6k nem csak par apro
munkat kinalnak némi fizetségért cserébe, hanem par apro feladatot a végén nagy jutalommal. Hiaba
kérdezel azonban a "nagy jutalomrél”, egyelére nem arul el réla tdbbet. Azt azonban elmondja, hogy
béviteni szeretné a sziklakertjét, de kifogyott az anyagokbdl. Boltban nem lehet kapni azt, amire neki
szliksége lenne, igy egy kéfejtd torpétdl szerezte be bket. Sajnos viragzik az lzlet Zangrozban, igy a
térpe elszeg6dott szakacsnak az egyik Uj fogaddba, 6 meg itt maradt épité anyag nélkiil. igy arra kér
téged, hogy hozz neki 50-50 tluskét, kerek kovet és szbgletes kdvet. Ha ezt megteszed neki, akkor
természetesen fizet érte j6l csengd aranyak formajaban. Még beszélgettek egy rovid ideig, de aztan
elbucsuzol a baratsagos trolltol, és megigéred neki, hogy hamarosan visszatérsz a kért
alapanyagokkal. Amint eltavolodsz valamennyire, mosolyogva eléveszed a kért targyakat. Varsz egy
ideig, aztan visszafelé indulsz. Ez kénny( feladat volt!

Elmeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [202 443 713 tapasztalati pontot kaptal. Jutalmad 200
arany.] Atadod neki a kért targyakat, Gurk pedig csengd aranyak formajaban fizet értiik. Nem volt
kénny( sem begydjteni, sem idecipelni ket, de végil megérte! A hazigazdanak nem stirgds, beljebb
invital téged, és végll a sziklakertben telepedtek le egy kis pihenésre. Egy ideig mesélget arrdl,
milyen volt megérkezni Erdauinra az elsé tulélék kdzott. A nosztalgia kdnnyeket csal a szemébe. Na,
ezt se vartad volna egy jol megtermett trolltol! Végiil fatyolos tekintettel elmondja, hogy mostanaban
gyakran veszit el apré fontos targyakat. Hiaba, na, benne van mar a korban, jegyzi meg. Ezen
elgondolkozol. Mar eddig is gyanus volt, hogy ha az elsé tulélékkel érkezett meg Erdauinra mar felnétt
trollként, akkor bizony elég idésnek kellene kinéznie, de te maximum kézépkorunak saccolod. Nyilvan
kalandozé koraban jocskan nyakalhatott a fiatalsag italabol. Mire befejezed ezt az elmélkedést, Gurk
mar azt ecseteli, hogy hallott olyan zartkdr( aukciokrdl, ahol hozza lehet jutni Fairlight egyik
relikviajahoz, ami pont alkalmas lenne arra, hogy megérizze a fontos emlékeit. Arra kér, hogy hozz
neki egy Fairligth szltydjét, igéri, hogy jol fizet érte. Még beszélgettek egy rovid ideig, de aztan
elbucsuzol a baratsagos trolltdl, és megigéred neki, hogy hamarosan visszatérsz a kért targgyal.
Amint eltavolodsz valamennyire, mosolyogva el6veszed a kért targyat. Varsz egy ideig, aztan
visszafelé indulsz. Ez kénny( feladat volt!

Elmeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [202 443 713 tapasztalati pontot kaptal. Jutalmad 1000
arany.] Atadod neki Fairlight egyik sziityjét, Gurk pedig elégedett arccal kezdi vizsgalgatni. Végiil egy
nagy erszény aranyat nyom a kezedbe. Mondjuk néala erszények tlinik, de nalad inkabb zsaknak.
Elégedett nyugtazza a meglepetésedet, majd elmeséli a kdvetkez6 feladatot. Pontosabban annak
hianyat. Mert hogy arrdl tart neked kisel6adast, hogy a munka, vagy a kalandok kéz6tt néha pihenni is
kell. Es ha a Harmincasok klubjanak tagja akarsz lenni, akkor bizony élvezni is kell az életet. Ez se
mindennapi kijelentés egy trolltél. Majd radoébben, hogy még nem is mesélt neked a Harmincasok
klubjarol. Széval ez egy nyilt tarsasag, amit a Vilagégés 30. évforduléjan alapitott a testvérével. A
tagjai azok lehetnek, akik mar 30 éve kalandoznak a Tulélék Foldjén, vagy akik sikerrel teljesitik az 6
vagy a testévre kiildetéseit. Es milyen elénydkkel jar a klub tagjanak lenni? Hat semmivel, kacagja el



a kérdést. De azért majd csak talalunk valamit - mondja, és kacsint egyet. Végul kdzli veled, hogy
szallj meg kényelmesen egy fogaddban, barmelyik varosban, majd vegyél részt az ottani
szorakozasok egyikében. Ha visszatérsz, meséld el neki alaposan az élményeidet! Na, szokatlan
"kiildetés" az egyszer bizonyos, de megigéred Gurknak, hogy megteszed, amit tudsz, és majd
beszamolsz neki a fogados élményeidrél. Majd elbucsuzol téle. [5 pontot hasznaltal fel, van még 257.
Kapsz 12 VP-t.]

Itt be kell menni egy fogadoba és a masodik paraméterben meg kell adni egy jatékot! Ott kell
taborozni! Ha VVV109-el kijéssz , akkor nincs a kér végén szdveg + nem fogadija el a kuldetést!

A fogadds be parancsot én kiadtam 2x, mert a masik karakterrel sem ismertem a fogadé éplletes
dolgokat ... els6 be parancs ekkor az enc, a masodik pedig a tényleges foglalas:

be 621 30 7 bemész a 621. épuletbe

Belépsz a fogado ajtajan. Bent viszonylagos tisztasag és rend fogad, nyoma sincs fistnek,
alkoholbliznek, a legutébbi verekedés nyomainak. Es a legnagyobb meglepetés: a fogadds rogtén
eléd siet! Ugy latszik, még nem elég nagy a forgalom.

- Szeretnék megszallni a fogadddban, és természetesen a legjobb szobadat kérem! A fogadds bdlint,
jelezve, hogy a kérésed teljesithetd. Kiperkalod a fizetséget, 18 aranyat. Ezutan a tulaj megmutatja a
szdllasodat. A szoba valéban mindent igényt kielégit, puha agyikéval, mosdaétallal. Megkapod a
szobakulcsot. A széllas megtekintése utan visszatérsz a sdéntésbe. [0 pontot hasznaltél fel, van még
237.]

Ekkor a lottovasarlas utan ez szerepel: "Elfogyasztod a fenséges vacsorat, malacpecsenyét és egy
kupa bort, majd felmész a szobadba. Alapos mosakvas utan levetkdzdl, és pillanatok alatt alomba
merllsz a kényelmes agyban. A fogadds kdzben feljegyezte, hogy majd ébresztést kérsz, hiszen
szeretnél a vendégekkel szkanderezni, kockazni és dartozni. "

Fordulé elején nekem ez volt:

"Kisebbfajta nyaralasnak is beillik a fogadéban eltoltétt pihenésed. Amikor lenéztél a sdntésbe,
igyekeztél odafigyelni a hirekre. Sikerrel, megtudtad, hogy: Darkseid 8si csatamezdket fedezett fel
keletre, és mar meg is kezdte a kincsek dsszegyjtését.

Ezenkivil legnagyobb meglepetésedre kidertlt, hogy a pihenéssel eltdltétt id6ben a legtébb
kalandozé intenziv tarsasagi életet él. Te is szivesen részt vennél az ilyen mulatsagokban. (Id. enc.) A
fogadoéban talalkoztal egy széke, géndor haju, kék szemi kobudera férfival. B6re bronzként csillog.
Rogton dsszeismerkedtek, 6 Caladan. Beszélgetés kdzben kiderl, hogy mindketten szerettek
dartozni. Nosza, jatsszunk egyet! Elkéritek a dartokat, és a padldra rajzolt fehér vonal mogott felallva,
dobalni kezdtek. Ugy elvered az ellenfeledet, mint a csiildés malacot! Lemostad a palyardl, ugy kell
felsegiteni. Lenéz6 mosollyal bucslztatod a vert kalandort. Hat ez remek szérakozas volt! Lesz mit
mesélned a visszavonult troll kalandozénak!

Most, hogy tokéletesen kipihented magad, ideje tovabbkalandoznod. Elbucsuzol a fogadostdl, és
elhagyod a kocsmat."

be 876 bemész a 876. épuletbe

Amikor elmész a Harmincasok klubja el6tt, eszedbe jut, hogy meglatogathatnad Gurkot. A hatalmas
troll baratsagosan fogad téged. EImeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [202 443 713
tapasztalati pontot kaptal.] Réviden elmondod neki, hogy melyik fogaddban szalltal meg, és mikor,
mire Gurk ledllit a mesélésben, és kdzli, hogy ezt egy kiados ebéd utan hallgatna meg szivesen.
Beinvital a hazba, és egy asztal mellett b6séges és finom ebéd utan érdeklédve figyel a fogadds
torténetedre.



- A mindenit! j6 moka volt. Oriildk, hogy rabeszéltelek. De még nincs vége - kacsint egyet. - Tudod
vannak ezek a piroslampas hazak Ugy hallottam itt Zangrozban is akad egy. Na onnan is szivesen
meghallgatnam az élményeidet. Mar persze csak azokat, amikrél egy Uriember, vagy urihdlgy
mesélhet - kacsint Ujra. Nagy kacsintos ez a troll!

Nem is hizod tovabb az id6t, vilagos a kovetkezd "feladat”, latogass meg egy piroslampas hazat.
Elbucsuzol hat a hazigazdatdél, és mész az utadra. [5 pontot hasznaltal fel, van még 213. Kapsz 12
VP-t.]

Barmelyik piroslampéas haz, ha nem voltal akkor szerintem itt is kell egy sima BE el6tte, majd BE x 1-3

be 636 3

cenzura cenzura spoiler cenzdra cenzura
5tvp

Kilépés + v 416 184 28

be 876 bemész a 876. épuletbe

Amikor elmész a Harmincasok klubja elétt, eszedbe jut, hogy meglatogathatnad Gurkot. A hatalmas
troll baratsagosan fogad téged. EiImeséled neki, hogy teljesitetted a feladatot. [202 443 713
tapasztalati pontot kaptal. Jutalmad 1 30-as pecsét. (Id. enc.)] Mesélsz neki a piroslampéas hazban tett
latogatasodrél. Jol lathatéan nem az eseményekre kivancsi, inkdbb maga a haz, a kurtizanok, az
egész menete érdekli. Talan el akar latogatni 6 is, csak eddig nem volt mersze hozza? Ki tudja,
mindenesetre te mesélsz neki, 6 pedig elégedetten hallgat. Majd amikor befejezted, kdzli, hogy vége
a feladatoknak, johet a jutalom. El6szor is kapsz t6le egy 30-as pecsétet. Arrél azonban nem nagyon
mond semmit, hogy az mégis mire lehet j6. Na mindegy, majd kiprobalod a pecsétet magad. Miutan
atadta neked a targyat, sztorizni kezd. Mar tébbszor mesélt arrél, hogy a testvérével 6 is évekig
kalandozott. Még a Kvazarsziklak Népébe is majdnem beléptek, de mire lett hely a Kézos Tudatban,
addigra 6k mar visszavonultak a kalandozasoktol. Még az elsé években tortént, amikor megjelentek a
minosz-kupok, hogy a testvérével felfedeztek egy rejtett minosz-kupot, amit eddig még senki sem
talalt meg. Megfejtették a jelszét, kimondtak, be is néztek, de benn a falakon csak egy listat talaltak,
olyan minosz-kupok listajat, amelyek minden addiginal félelmetesebbek. A testvérével megfejtették a
listat kbvetd szoveget is, melybdl kiderult, hogy barmely halandé csak egy minosz-kupot latogathat
meg ezek kozul. A tébbit utdna mar nem fogja megtalalni, hiaba keresi akar egész életében.
Tébbszintes minosz-kupokrol van szd, nyilvan tele vannak kincsekkel. Vigyazz azonban, mert
hatalmas veszélyt rejtenek ezek a kipok, nem véletlen, hogy azéta se bukkant rajuk senki! Meg is
adja neked annak a kupnak a helyét és belépési jelszavat, amelyik szamodra elérhetd. A mindenit!
Egy teljesen Uj minosz-kup, tobb labirintus szinttel, telis tele értékes kincsekkel! Ez kell neked!
Izgatottan hallgatod végig Gark instrukcioit a megtalalashoz és bejutashoz. Majd sietve elbucsuzol
téle, és mar tervezed is, hogyan fogod bejarni az ismeretlen labirintust.

Ez a 323. labirintus térképe.

A bejarat innét keletre 1518, délre 234 mérfdldre talalhato.
Ez nekem a 690, 106

p 119 323 hasznédlod a 119. pszi képességet

Osszpontositani kezdesz. Elméd megnyilik, utat adva a pszi elsdprd erejének. Az erdt
egyetlen csoméba stritve, kilévod a térképelemzés II pszi képességet. Ovatosan megkezded a
labirintus kielemzését:

1. szint: (12,3): léapi gyikkiraly; (18,3): léapi gyikkirdly; (12,6): tdzegelementdl; (18,6):
tézegelementdl; (12,9): lapi tindér; (18,9): lépi tindér; (12,12): zsémbékos gigarak;



(18,12) : zséambékos gigaradk; (12,15): pocsolyaboa; (18,15): pocsolyaboa; (12,18):
iszapmester; (18,18): iszapmester; (12,21): mocsari csobband; (18,21): mocsari csobband;
(12,24): ragacsos iszappolip; (18,24): ragacsos iszappolip; (12,27): ugan-pidca; (18,27):
ugan-pidca;

2. szint: (12,3): hétfejl hidra; (18,3): hétfejd hidra; (12,6): haromfejd hidra; (18,6):
hédromfejd hidra; (12,9): kif. sarkéanykigyd; (18,9): kif. sarkanykigyd; (12,12): gyganthyl;
(18,12) : gyganthyl; (18,13): lada; (12,15): &ésvarangy; (18,15): &svarangy; (12,18): zoloboo
vadasz; (18,18): zoloboo vadasz; (12,21): békés enkala; (18,21): békés enkala; (12,24):
szb6jerkiralynd; (18,24): szdjerkirdlynd; (12,27): manaszovd; (18,27): manaszovd;

3. szint: (12,3): targantula; (15,3): lada; (18,3): targantula; (12,6): grokkola; (18,6):
grokkola; (12,9): ent pésztor; (18,9): ent pésztor; (12,12): &spurifikitor; (18,12):
Sspurifikator; (12,15): selyemkigyd; (18,15): selyemkigyd; (12,18): réveteg golombar;
(18,18) : réveteg golombar; (12,21): szarnyaspdk; (18,21): szarnyaspdk; (12,24): sétald
trollfa; (18,24): sétdld trollfa; (12,27): hatalmas magszim; (18,27): hatalmas magszim;

4. szint: (12,3): oériédslajhar; (18,3): o6ridslajhar; (12,6): gubbhernyd; (18,6): gubdhernyd;
(12,9): o6riasbozsd; (18,9): b6ridsbozsd; (12,12): eleven méreg; (18,12): eleven méreg;
(12,15) : smaragdtigris; (18,15): smaragdtigris; (12,18): magszim gigasz; (18,18): magszim
gigész; (12,21): méregharcos; (18,21): méregharcos; (12,24): smaragdkornis; (18,24):
smaragdkornis; (12,27): bozsbdcsapd; (18,27): bozsdcsapd;

5. szint: (12,3): krizislidérc; (18,3): krizislidérc; (12,6): arnyrém; (18,6): arnyrém;
(12,9): autentikus zombi; (18,9): autentikus zombi; (12,12): csontkollekcid; (18,12):
csontkollekcid; (12,15): méregsarkany; (18,15): méregsarkany; (12,18): 8spdk; (18,18):
6spdk; (12,21): 6rdogpdk; (18,21): ordogpdk; (12,24): spektralis skorpid; (18,24):
spektralis skorpid; (18,25): lada; (12,27): ent &rzd; (18,27): ent &rzd;

6. szint: (12,3): sotétld kod; (18,3): sotétld kod; (12,6): blzds villalakd; (18,6): blizds
villalakd; (12,9): sagarothi sikoltd; (18,9): sagarothi sikoltd; (12,12): homalyhozd;
(18,12) : homéalyhozdé; (12,15): efemerdlis vampir; (18,15): efemerdlis vampir; (12,16): lada;
(12,18) : pragmatikus lidérc; (18,18): pragmatikus lidérc; (12,21): &rnyékfald; (18,21):
adrnyékfald; (12,24): haldltindér; (18,24): haldltindér; (12,27): haldlangyal; (18,27):
haldlangyal;

7. szint: (12,3): csontherceg; (18,3): csontherceg;
(12,6) : kastélyszellem; (18,6): kastélyszellem; (12,9): energiavampir; (18,9):
energiavampir; (12,12): kriptaszdkevény; (18,12): kriptaszdkevény; (12,15): negementédl;

(18,15) : negementdl; (12,18): negemental; (18,18): negemental; (12,21): nekromanta lord;
(18,21) : nekromanta lord; (12,24): haldlos vizkopd; (18,24): haldlos vizkopd; (12,27):
tetemfald; (18,27): tetemfald;

8. szint: (12,3): jéglidérc; (18,3): jéglidérc; (17,4): lada; (12,6): buintetd iszonyat;
(18,6): biintetd iszonyat; (12,9): sotét jéglény; (18,9): sotét jéglény; (12,12):
lélekmorzsold; (18,12): lélekmorzsold; (12,15): baljdés veszedelem; (18,15): baljds
veszedelem; (12,18): csont jégur; (18,18): csont jégur; (12,21): haldlosztd praglonc;
(18,21): halédlosztd praglonc; (12,24): rothadd komornyik; (18,24): rothadd komornyik;
(12,27): homalydémon; (18,27): homélydémon;

9. szint: (12,3): tébolyult nerub; (18,3): tébolyult nerub; (12,6): sivitd jégszellem;
(18,6): sivitd jégszellem; (12,9): haldlgdliant; (18,9): haldlgdliant; (12,12):
lélekfagyasztd; (18,12): lélekfagyasztd; (12,15): kriomantikus vampir; (18,15):
kriomantikus véampir; (12,18): sagarothi mardel; (18,18): sagarothi mardel; (12,21):
koponyamagus; (15,21): lada; (18,21): koponyamédgus; (12,24): 8rjongd éjszellem; (13,24):
lada; (18,24): 8rjongd éjszellem; (12,27): ihaj karbin; (18,27): ihaj karbin; (17,28):
lada;

10. szint: (12,3): nerub sikitd; (18,3): nerub sikitd; (12,6): toxikus burjéanzas; (18,6):
toxikus burjanzés; (12,9): mhorg; (18,9): mhorg; (12,12): sikolydémon; (18,12):
sikolydémon; (12,15): pancélos mhorg; (18,15): pancélos mhorg; (12,18): toxikoil; (18,18):
toxikoil; (12,21): léleksarkany; (18,21): lélekséarkany; (12,24): szing. fagyasztd; (18,24):
szing. fagyasztd; (12,27): jégsarkany; (15,27): lada; (18,27): jégsarkéany; (15,30):
&snekromanta; [-80 pszi pont.] (Onanalizis: +1% pszi.) Ugyességed TF-eld&ddétt. [40 pontot
hasznaltdl fel, van még 82. Kapsz 96 VP-t.]

h 1333 323 hasznédlod az 1333. targyat (moa kémleld)
Ovatosan megkezded a labirintus kielemzését:

1. szint: (15,4): mérgezett nyilvesszdk - nem Jjelent veszélyt; (15,28): hd- és jégtdrmelék
- nem Jjelent veszélyt;
2. szint: (15,4): hoé- és jégtdrmelék - nem jelent veszélyt; (15,28): mérgezett nyilvesszdk
- nem Jjelent veszélyt;
3. szint: (15,4): mérgezett nyilvesszd8dk - nem jelent veszélyt; (15,28): hdé- és jégtdormelék
- nem Jjelent veszélyt;
4. szint: (15,4): hé- és jégtdrmelék - nem jelent veszélyt; (15,28): mérgezett nyilvesszdk

- nem jelent veszélyt;



5. szint: (15,4): mérgezett nyilvesszdk - nem jelent veszélyt; (15,28): hd- és jégtdrmelék
- nem jelent veszélyt;

6. szint: (15,4): hoé- és jégtormelék - nem jelent veszélyt; (15,28): mérgezett nyilvesszdk
- nem Jjelent veszélyt;

7. szint: (15,4): mérgezett nyilvesszd8dk - nem jelent veszélyt; (15,28): hdé- és jégtdormelék
- nem jelent veszélyt;

8. szint: (15,4): hé- és jégtormelék - nem jelent veszélyt; (15,28): mérgezett nyilvesszdk
- nem jelent veszélyt;

9. szint: (15,4): mérgezett nyilvesszddk - nem jelent veszélyt; (15,28): hdé- és jégtdormelék
- nem jelent veszélyt;

10. szint: (15,4): hé- és jégtdormelék - nem jelent veszélyt; (15,28): mérgezett nyilvesszdk
- nem jelent veszélyt; [20 pontot haszndltdl fel, van még 62. Kapsz 48 VP-t.]

323-as labirintus vége:

[10. SZINT 1. PONT] Hirtelen egy 6snekromantat veszel észre magad el6tt.

(volt egy pici dvk végig) Eldobod az értéktelenné valt Bardaon trofeat, és kimetszel magadnak egy megfeleld
6snekromanta trofeat. 4 587 512 tapasztalati pontot kaptal.

Atkutatod a szornyet. Talalsz nala 5000 aranyat, 4 tleikan életkdvet, 2 delf varazskovet, 2 esszenciakristalyt, 2
vortexvessz6t, 5 védékristalyt [véddkristaly ladikoba-> 4000 arany, -2 EP], 20 titanitdukatot, 100 kortexvédét és 2

zo6ldell6 gumot.

A labiban volt még 2*2 TGY, 2*1 ében zselé, 1 keg gomba ,a Fairlight szitydje (8. szinten)



