Ez az 6sszefoglalé azok szamara készlilt akikben motoszkal egy tolvaj karakter
inditasanak gondolata, de nem tudjak hogyan fogjanak hozza.

Epitsiink tolvajt

Manapsag a tolvajlas az NPC-k fosztogatasarol szél, érdemes céliranyosan erre
fejleszteni. Vagy tapos karaktered lesz, vagy jo tolvajod, a kett6 egyutt nem mikodik. A
lopok is - haladok is zsakutca, lesz egy béna tolvajod aki lassabban is halad. Helyette
célszerlbb csinalni egy elhivatott, csak a lopasnak €16 karaktert.

Optimalisan KF elérése el6tt nem kell foglalkozni a lopassal aztan ott sziklozug ragus
dupla fejlédéssel nekiallni de ez nyilvan csak abban az esetben opcié ha mar
végigcsinaltad a jatekot odaig mas karakterrel és van jatékismeret / hattér / tapasztalat.
Ezek hianyaban marad a kevésbé optimalis ut, az alabbi leirasban errél lesz szé.

* Melyik fajt valasszam?
Arnymano
Eredményes tolvajt épiteni csak megfelelé KT-képességek segitségével lehet, nem tul
meglep6 mdédon az arnymano faji KT rendelkezik ezekkel.

* Melyik KT-t valasszam?
Arnymendk
SlIA-ban nincs kihivasos lopas, anélkil nem lehet igazan jo tolvajod, Elfeledett arnyak nem
Arnymenék, én pedig azzal a hatsé szandékkal irtam ezt az egészet, hogy esetleg
masoknak is meghozom a kedvét a dologhoz és hamarabb elkészul a kovetkezd
képességulnk :)

* Melyik istent valasszam?
Lopas szempontjabdl nincs jelentésége, amelyik szimpatikus.
Jellem lényegtelen, mire nekiallsz lopni meglesz a maxos, jo jellemiként sem ér hatrany.
Semlegesként idonkeént resetelni kell a jellemet Sheran f6zettel de mivel pontosan tudod
mennyi lopasod sul ki nem jelenthet gondot kiszamolni hanyadik parancsra kell a H/HH
286 valamelyik makréba.
Szerintem Dornodon és Raia egyértelmien gyengébbek kapott varik tekintetében a jaték
kozéps6 szakaszaban (KF/sikok el6tt) és mivel tolvajként ez a rész SOKKAL tovabb fog
tartani e kett6t nem javaslom.

* Hogyan fogjak hozza?
Els6sorban tlrelemre lesz szikseged, az elején a leendd tolvajjal ugyanugy kell jatszani
mint egy "normal" karakterrel. Keletre uszas, tiltott teleport, kuldisorok, stb, Spunk leirasa
ezt dsszefoglalja.

A lopashoz és elétte a CSE-fejleszteshez is sziikseged lesz makrékra, a makrékhoz elébb
ki kell (nem kell, de ajanlott) fejleszteni a képessegfat a gyljtogetd életmddig. Ez alapbdl
eltart egy darabig, 220+ el6tt nincs értelme nekiallni lopni.

Halhatatlansag nélkul nem akarsz 220+ maszkalni széval az is kell, meg néhany sziklozug
comb a CSE-fejlesztéshez. Comb a legkisebb probléma, 220+ mindig dombsagon kell
taborozni és sziklozugot SZK-ni.



Minosz-kupok térkepeit szedd 6ssze, kiturni nem muszaj 6ket egybdl (vagy egyaltalan) a
lényeg, hogy a 89. labi térkepe legyen meg. Addig kizarolag siksag / bozét / ritka erddn
lévé minoszokat kutass, hogy késébb le tudd rakni a kedvenc taborhelyet. Itt fogod
felfejleszteni a csapdaészlelésed 100-ra, taborhely azért fontos mert ugy megspérolod az
odaugrashoz a tiltott teleportot és tudsz mellette mast is csinalni a forduldban.

SF-es dolgokat érdemes letudni amint képes vagy ra - kiralyi kldisor, borzalom fellegvara,
AK labik, varki latbgdmbdés / eventes labik.

Hiaba potolhatd késébb is minden, jobb egyben megcsinalni amit lehet és minimalizalni az
ott toltott id6t. Egyrészt ha koran csinalod ezek a dolgok még értelmezheté XP-t és
fvszakit adnak, masrészt SF-rél a teleport-korlat miatt nem lehet rendesen lopni széval
igencsak ontokonszuras gyakorlé tolvajként ott maszkalni.

* A csapdaészlelés fejlesztése:
Labiban csapdaba eséssel 100-ig fol lehet huzni a CSE-t, a legalkalmasabb erre a 89-es
minoszkup csapdas folyosdja. Ki/lbemenetel és porhemoérra ugras reseteli az el nem kerdlt
csapdakat, Ujra bele lehet esni. 100-as CSE fol6tt OVO is automatikusan felezett
szakértelml OV1-nek szamit, onnantdl kikerll6d a csapdakat és vége a bulinak. 101-102
CSE lesz a végére.

Pdrhemort el6tte lerakod az 5. ponton, majd irsz egy ilyen makrot:

MAK X 10

1. V2051

2. LM 17 20517

3. LM 205 17 205

4. LM 16 205 16

5. LM 205 16 205

6. LM 18 205 18

7. LM 205 18 205

8. LM 15205 15

9. H211

10.H 1633/ VV 109 - biztonsagi kijovetel. En betegesen irtézom a labiban
taborozastol, se f6zés kov. kor elején, se SZK.

Térpe bakancsban és ha van drakolder kesztylben. (~153 TVP, ha van kesztlid 102TVP)

Természetesen OV0, semmi CSE-ndveld vari / targy ne legyen rajtad, Drako kesztyit is
vedd le mikor az utolsé par makrét futtatod. Raguzva kb +9.5 CSE / makro.
A kesztyl nem létszukséglet, sporol par safranykényi TVP-t.

+ Megvan a 100 CSE, vannak makréim, hogyan tovabb?
1 MAKTr6 ugyis elmegy kezdeti parancsokra, 2 masik MAK mehet lopasra, ennél
kevesebbel folosleges nekiallni.

Makrénként 2 teleport (VT2 + teleportkd, hogy ne kelljen azzal foglalkozni hol allsz mikor
futtatod), ennyivel végigteleportalod a kiralyi varosok NPC-mezdit és SF-n a k6zépsbd
varost, marad 12 parancshely kihivasos lopasra.

Ebbdl lesz 23 prébalkozas, ~175 TVP, 12 TU és 4 Iépés felhasznalasaval. Kutatni-
masznivalo / labirintus / kuldisor / EF? A maradék TVP-bdl...



A lopas-fejlesztést az elején érdemes maximumon pdrgetni amennyire csak lehet, ha mar
elérted azt a szintet ahol sikerulnek a lopasok lehet varialni és cs6kkenteni a lopasok-
teleportok szamat és a haladassal-kuldisorokkal foglalkozni, ezt magadnak kell
eldontened.

A kettd egyiitt nem megy, se TVP se makrd/parancshely.

Ha picit tirelmesebb vagy, érdemesebb a Ryukura hajézas utan nekiallni. Menj at amint
képes vagy leverni a kuldisor orgyilkosait, nem kell megvarni mig valdban életképes leszel
Ryukun.

Megszerzed a sarkanybébit és megtanulsz par varit aztan visszamész 220-ra.

Ezzel elérhetd lesz 2 uj varosban 6 NPC akiket lehet fosztogatni. A CSV-ben &llé 3 NPC is
elérhetd kihivasos lopassal, ennek késébb lesz jelentésége mikor mar a zsakmanyra
hajtasz, az elején mindegy kinél prébalkozol.

Az északi varosba teleporthoz kell teriad fétis, nem kell aggdédni miatta lophato cucc.

Jobb igy mint egyb6él 220+ nekiallni, gyorsabban (kevesebb fordulébdl) fejlédik értelmes
szintre a szaki és ha korabban kezdesz lopni sokkal késébb fogsz csak athajozni.
250-300 szaki alatt nem fogsz érdemben lopni, sokkal tdbb forduld ha csak a kelet-SF
NPC-ken fejl6édsz. Ha megcsinalod a Ryukus makrot (753) is az ujabb hatalmas plusz a
tovabbiakra.

KNO-k: Kihivas tornyahoz nyugodtan koéltsd el ami kell, pszit is eltolhatod 20-ig meg
maszasra ami 220-hoz kell, nem fog hianyozni. Csapdaészlelésbdl 120 elég K-SF (El
Fantastico és Rilly Zunna 375/380 kell), 180 Ryukura (White Nor Wacakhoz nem). Lopasra
nem érdemes KNO-t rakni, az ugyis gyorsabban fejl6dik és a sikertelenség is jobban
fejleszt.

Alacsony lopas szakértelemnel (150 alatt) folosleges egyenként beallitani minden NPC-t
akiket végiglatogatsz, ugysem sikerulnek a lopasok. Egyszeriibb ha minden fajra kiadsz
tobbféle targyra FL-t, igy ritkabban kell BUL-t Iépni.

NPC-t6l ~160 szaki alatt soha semmit nem sikerult lopni, utana itt-ott j6tt nehany par
aranyas kacat, 200-nal mar loptam ezt-azt, 250-el mar egész tisztességes korok voltak.
350 kortl jott rendesen safranypor, angyalok gydrije 400 folétt. Utdbbi ketténél bekavar,
hogy viszonylag draga cuccok, van NPC akitél sokat lehet lopni de az 6sszérték miatt
nagyobb a bunti.

* Mit érdemes lopni?
GN adattarba Spunk felrakta az NPC-k kémszemmel kilesett targylistait és van egy
Osszefoglalo tablazata kitdl mit érdemes, utébbi helyenként pontatlan. Nekem van
pontosabb listdm de nem fogom kifecsegni az 6sszes titkom :)

* Fejlédési utvonal nagyjabdl:
Keletre uszas
Tiltott teleport megszerzése - lopast nyugodtan felejtsd el nyakék eldodobassal
Kémhalozat - ezt nem kell egybdl végigcsinalni, elég a 13-as KLD-ig, hogy kiessen a
varkaudar tekercs mikdzben a falvakat turod. Hasznos varazslat a manok idézése de
szopas ha utolag kell 6sszeszedni a tekercset a kuldisorhoz
Kiralyi kuldisor, Fejvadaszhaz, Minoszkupok térképeinek begyujtése
SF-es teenddk, Invazidéugyi minisztérium, Borzalom fellegvara, AK-s labik, invaziés labik -
tudd le egyben amit lehet
220+ teriileti kiildisorok, kézben makrok és néhany sziklozug comb gydijtése, 100 CSE



0sszehozasa - amig meg nem erd6sodsz a Valyogvisko (739) Ryuku orgyilkosaihoz
Ryukura hajézas, Hoarian kuldisor (726) + Tundérpalota (753)

Vissza 220-ra, indulhat a moka

Nagyjabol 250-300 fordulé dégunalmas AB-kérés szopas 0 sikerélménnyel — szar lesz,
ezen nincs mit szépiteni

Kész a tolvaj!

Jatékmechanikai dolgok:

A lopas miikodése:

El6szor 6sszeveti az aldozat csapdakészitését + hasznalt csapda bénuszat a
csapdaészleléseddel, ha beleesel a csapdaba nincs lopas. Ha kikerulted jon a lopas-
proba, rejtélyes és sokat toldozott-foldozott képlet alapjan vizsgalja a szakértelmed (a
pontos képlet nem ismert)

Maximum 80% esélyed lehet a sikerre. Ha tobb is van a kiszemelt targybdl az aldozatnal,
kb 1/3 részét prébalod ellopni. Szamit az elcsenni kivant targy érteke, minél dragabb annal
nehezebb, ha tobbet lopnal az 6sszérték szamit.

Az esetleges szintkllonbséget is nézi, nalad magasabb szintlitél nehezebb. Jatékostodl
lopaskor ha legalabb 150. szintli nagyobb az oszt6 a szakértelmen, 200-t6] mégnagyobb.
Gyakorlatban ez annyit tesz, hogy nalad ~50-el magasabb szint{tél lehetetlen lopni.

Ha minden 6sszejott de van az aldozatnal csillogé nyakék, 50% eséllyel azt lopod el.
Elvileg varosban nehezebb lopni de mivel szinte minden NPC varosban tanyazik ennek
nincs jelentésége. Varosban lopaskor ha lebuksz és nincs rajtad lathatatlansag elkap a
varosi 6rseg, -40 TVP és a tdbbi FL nem sul ki azon a mezén. Kihivasos lopas mikodik
utana is de ha lebuksz az is -40TVP.

Kihivasos lopas:

A zsakmany kihivasa (340. KT-képesség). EK 340 [célpont] [mit]

Csak tertleten belul mikddik, max 60 mezé tavolsagig, legfeljebb 30 alkalom / forduld, 5
TVP és 1 TU / alkalom. A tavolsagi korlat miatt tertleten belll sem mindegy honnan
prébalkozol, nem minden varosbdl éred el a masikban levé NPC-t.

A fordulédban kisulé lopasok felét ezzel csinalod de elviszi a makréid 6sszes
parancshelyét és a TU-regened, mellette 150 TVP / forduld. Ett6l a képességtél leszel j6
tolvaj és fejl6dsz majd minden masban szarabbul :)

Feltételes lopas:

Emlékezetfrissités (177. KT-képesség)

FL-hez megadhatod az ismétlések szamat, maximum lopas szaki / 5. Nem kell
szamolgatni, ha tobbet adsz meg az elsé kisuléskor resetel lehetséges maximum-1 -re.
Mindig a listaban legeldl levé parancs fog kisulni. Mikor mar célzottan NPC-re kiadott
lopasokkal operalsz ha valtoztatni akarsz el6szor torolni kell a régi parancsot, ha van a
fajara kiadott parancs azt is, majd kiadni FL-t az Uj céltargyra és ismét kiadni a fajra is
parancsot. Ha rossz a sorrend nekiallsz kajat / vizestoml6t / tudomisénmit lopni a
dragasag helyett. Max 50db feltételes parancsod lehet kiadva, konny( teliteni ha nem
figyelsz oda.

Ha van ugyanarra kiadott FL és FT a lopas sul ki.



Lopassal kapcsolatos targyak, szakmai szemmel:

Elatkozott targyak:

Csillogé nyakék (#1120): ha van nalad, lopaskor a szakértelmed 2/3 része szamit

csak. Ha van az aldozatnal, sikeres lopaskor 50% eséllyel 1db nyakéket lopsz. Ha
eldobod, 1-el csokkenti a lopast. Alkimiazé ustbe lehet dobalni. KF-t6l a
kutatnivalokbdl is esik, ott elég szivas és érdems berakni befejezdbe / kor kozi
makréba az Ustdzést. (az enc-ben szerepl6 2/3 szerintem nem igaz, 2500+ lopassal
is érzédik ha van nalam nyakék)

Fonixtoll (#563): ez a rosszabb, kb 20% eséllyel blokkolja a kihivasos lopast. TU-t

és TVP-t levonja ilyenkor, szaki nem fejlédik, nincs zsakmany. Baratsagos
taldlkozaskor atpattan hozzad 1db, kor végén szaporodhat. Kezdeti parancsbdl
megsemmisitézd, vagy az elséként futtatott lopds makrét ezzel kezdd. KF-en a
gernim atokmanobdl is esik, ott minden lopos makro kézé kell megsemmisités.
Erdemes kiadni minden fajra FL-t, hogy ha ralépsz valakire kér kézben ne kapj téle
fénixtollat. Csillogd nyakék sem kellemes de jobb mint a besult EK 340.

Hasznos targyak:

Megsemmisité (#1540): megszabadit a fénixtollaktol, mindig legyen nalad egy
kupac

Manifesztator nyulvany (#214): a legfontosabb varazslatod komponense :)
Fekete csuha (#375): 20-ig gyorsabban fejlédik a lopas, nem tudom mennyivel én
nem hasznaltam.

Gardista 6vcsat (#1723): ha van moa nacid nem kell hordani a kyorg dvcsatot, +5
CSE az elején jol johet.

Mesterkristaly (#2548): 100 folotti lopas szakival TP-t kapsz a sikeres lopasert, a
szintedhez skalazva. Nagyon j6 cucc de KF el6tt nem tudod 6sszerakni, max ha
megveszed talin vagy titanit liciten a KF relikviacsomagot.

Eldereth kristaly (#511): taborozas kdzben ha rajtad van darabonként +1 TU-t
regeneralsz, maximum MXTU/7. Kotelez6, a kihivasos lopas TU-igényét valamibél
el6 kell teremteni, mellette képességfat is kell fejleszteni. Nem olcso, de szilankot
lehet hozza lopni keleten is.

Haszontalan targyak (latszolag hasznos, de mégsem):

Muezli aranykeze (#442): KF3-al 6rzott targyat is ellophatsz, max 1db-t és extra
blntetést kapsz a probalkozasra. Abszolut félosleges cucc, az igazi tolvajoknak KT-
képesseg helyettesiti és azt nem kell KF-elni sem :)

Tolvaj klanjelvény (#1093): a Tolvajcéh (#) kuldisor jutalma. Az altala adott +10/+10
bonusz par forduld alatt kifejlédik, ennyiért nem éri meg cserélgetni a nyaklancokat.
Ha pont a hataron mozog a CSE-d valamelyik NPC-nél hasznos lenne de egyrészt
nem tudjuk a pontos értekeket masrészt ugyis el fogod felejteni félvenni.
Lathatatlan képeny (#441): KF-re lathatatlansagot varazsol rad. Olyankor lehet
értelme hasznalni ha ugyis 2 parancssorbdl csinalod a kor eleji 6ltozést és belefér a
dupla kopeny-csere de tolvajként nem lesz elég kezdeti parancsod ilyen luxusra.
Nodonrod kitlizé (#1533): ha varosban elkapnak lopasért, meguszod TVP-vesztés
nélkdl. Nincs értelme, ugyis lathatatlanul mész lopni.

Tolvajkesztyd (#1730): Kihivas tornyahoz és labizashoz hasznos, nagyuzemi
lopkodasnal nincs jelentésége +8 szakértelemnek.

Hja, ha raaldozod a parancshelyet és tolvajvér + klanjelvény + tolvajlesztylivel nyomod az
+21 lopas de nem fogod megérezni a kuldnbséget, folosleges ezzel vacakolni.


https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=563
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=1730
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=1120
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=1533
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=441
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=1093
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=442
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=511
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=2548
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=1723
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=214
https://hyper.pbm.hu/webhyper/targy_enc.php?f=tenc&ssz=1540

Jatékosoktdl lopas pro és kontra

Miért nem érdemes lopni jatékosoktol:

nem szép dolog kibabralni masokkal

nincs értelme, a jobb cuccok ugyis lophatatlanok

mindenkinél van csillogd nyakék

ha kapsz egy becslletjelet és besul a fele lopasod garantaltan nagyobb bukas
anyagilag mint barminek az érteke amit el lehet lopni

besértédnek kisirnak egy ujabb lopas nerfet

Miért érdemes lopni jatékosoktol:

kibabralhatsz masokkal

fejleszti a szakértelmeid. NPC-t8l lopaskor 2% a fejlédés 700 CSE illetve 1200
lopas szakitdl, jatékosnal nincs csokkenés

ha nincs baratsagos talalkozas nem kapsz f6nixtollat €s nem sulnek be a kihivasos
lopasaid mert varatlanul atpattant hozzad egy

lophatsz olyan targyat is ami nem talalhaté NPC-nél

Pjtor / Tindérke (#5788)



