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A program kezelése:

Funkciobillentyiik:

F1l - Ezahelp

F2 — UL Mentése (*.UL)

Alt+F2 - Email-UL Mentése (* . ETF)

F3 - UL Betoltése

Cctrl+F3 - Ures UL tabla

F4 — Parancs dthelyezés

F5 — Bedllitdsok

Fé6 — Valtas parancsleirds és er6forrastabla kdzott
F7 - Enciklopédia a hyperbdl

F8 - Mozgésellendrzés

F9 — UL Kiildése Interneten keresztiil
F1l0 - Térkép

A program az ULA40 alapjdn késziilt, nagyrészt probdltam ugy elkésziteni, hogy minél jobban
hasonlitson a mar megszokott UL tervezohdz mind kinézetre, mind billentylizet-kezelésre. Emiatt
volt j6par szivas, de remélhetéleg minél kevesebb hibaval sikeriilt atiiltetni a programot. Erdemes
elolvasni a Helpet legaldbb egyszer, mert egy-két wjitas keriilt a programba, amit igy gondoltam
érdemes lesz haszndlni (ilyen pl. a térkép kezelés és az internetes UL kiildés is). Az aldbbiakban
megprobédlom részletesen leirni, hogy mi hogy miikodik a programban (Ami egyértelmi, pl. UL
mentés azt természetesen kihagyom).

ALT+F2 - EMAIL-UL MENTESE

Itt allithatod be a karakteredre vonatkoz6 adatokat (karakterszdm, szdmlaszdm, tdpléldsi jelszo,
fordulészam és az internetes tdplaldsnil megadhaté kapcsoldkat is, milyen formdban szeretnéd a
forduléd megkapni (Base64, UUEncode, vagy csak postdn nyomtatva, illetve ezek kombin4cidja is
miikodik). Bekeriilt ide még egy e-mail cim bekérés is, ami mér a Beholder honlapon miikodik egy
ideje. A lényege, hogy megadhatsz egy e-mail cimet, ahovd az UL-OK-ot szeretnéd kapni (erre akkor
van sziikség, ha pl. valaki mds cime van bedllitva a levelezOprogramban, amivel kiildéd az UL-t és
szeretnéd a sajit cimedre kapni a visszajelzéseket). Az E-mail cimet a program karakterenként
elmenti, igy nem kell minden fordul6tapldlasnél bedllitani. Ha elmentetted az UL-t a program
létrehoz egy karakterszadm_fordulészam.etf filet, amit majd a levelezOprogrammal postdznod kell
(vigyazz arra, hogy a levelez6 program ne kédolja semmilyen forméban a file-t ha csatolod a
levélhez). Az UL-eket az UL@BEHOLDER.HU cimre kell kiildeni.

F9 - UL KULDESE INTERNETEN
Ha nincs levelezd programod, illetve semmilyen lehetdséged e-mail kiildésére, a program alkalmas
arra, hogy elkiildd az UL-eket interneten keresztiil (ehhez az kell, hogy a kiildéskor a géped mar



csatlakoztatva legyen az internetre és elérhetd legyen réla egy SMTP (levél kiildo) szerver.

Ezen a lapon egyszerti bedllitdsok utdn mar kiildheted is az UL-eket a Beholder Kft-hez. Amire
sziikség van a levél kiildéshez a kapcsolaton kiviil: Sajat E-mail cimed, SMTP szerver cime és a
kiildendd ETF-ek listdja. Ha nem irsz be sajdt e-mail cimet, akkor a feladé Erynome @freemail.hu
cim lesz, ami annyit jelent, hogy ha az UL-hez nincs bedllitva az az e-mail ahova az UL-OK-ot
kapod, akkor hozzdm fog jonni az UL betdpléaldsarodl szol6 jelzés. A "Mdsolatot kap" részhez is
beirhatsz egy e-mail cimet, ekkor az elkiildott levélrdl egy masolat lesz kiildve a megadott cimre (ez
lehetdvé teszi azt, hogy leellendrizd mit kiildott a program az ul @beholder.hu cimre, illetve, hogy
legyen egy mdsolatod is a levélrdl, ha késdbb sziikséged lenne r4.)

A Kiildendd ETF file-ok list4jaba kell betolteni az UL-eket a Hozzdad4s a listdhoz gombbal. (Az UL
Kiildésnél a lista mindig torlddik, amikor belépsz a kiildéshez, de kézzel is tordlhetd a Lista iiritése
gombbal)

F4 - PARANCS ATHELYEZESE

Ha megnyomod az F4-et, akkor a sor bal szélén a parancs szdma zold hattért kap, ez jelzi, hogy a
program parancsidtmozgatds iizemmoddban van:) A le és fel billentyiikkel lehet dthelyezni a
parancsokat.

F5 - BEALLITASOK

Itt lehet bedllitani, hogy az adott karakter mennyi pontért mozog egy mezdt (hétas, faj, megterheltség
miatt), a feltalalas pontértékét (gnémnak 5 pont, trollnak 12 pont, a tobbi fajnak 10 pont) valamint a
véarhat6 tvp, vp, pp, TU koltséget a forduléban, amit a program nem tud lekezelni (kezdeti parancsok,
feltételes parancsok varhat6 koltségei, stb). Ezen kiviil az SF-Map program és a Hyper program
elérési dtvonal4t lehet még bedllitani itt.

TERKEP KEZELESE

Ha a Beillitasok panelen megadtad az SF-Map elérési utvonalat, akkor a program alkalmas arra,
hogy az UL tervezésekor kdvesse a mozgdsaidat (a nem betervezett mozgéasokat igy sem tudja
kovetni, pl. DEM:). A helyes miikodéshez meg kell adnod a Térkép panelen az indul6 koordinatdidat
és ha esetleg teleportaltal el6z6 forduldd végén, akkor a teleport induld koordinatdjat is. (pl. ha a
115;65-r61 teleportéltal be varosi teleporttal a libertani Fény Szentélyébe, akkor induld
koordindtanak a 94;53-at 4llitsd be, teleportdlds indul6 koordindtanak pedig a 115;65-6t). A térkép
koveti az esetleges kor kozbeni teleportdlasokat is (tiltott teleport, varosi teleport I-II, Héfarkas Kl4n
teleport képessége) Jelenleg a Hofarkas Klén teleportos képessége ugyantigy mitkodik, mint a vdrosi
teleportécid, igy ha vdros mezdre 1épsz kiteleportdldskor, akkor nem fog visszateleportdlni, ez nem
bug, direkt van igy, ha nagyon zavard, akkor megcsindlom kiilon is, de szerintem annyira nem gond:)
A Koordinatdkat igy tudod beirni, hogy a koordindtara kattintasz, akkor médosithaté (bar fekete
alapon sarga a betll, ez ne zavarjon senkit, ra lehet kattintani). A térkép ablak eléhivhat6 az F10
billentytivel is.

HYPER KEZELESE

A Bedllitdsok panelen meg lehet adni a TEXT.DTA elérési ttvonalét, ha ezt megadtad és a file
elérhet6 akkor a program F7 billentylire kiszedi a hyperbdl az enciklopédidt bizonyos esetekben
(paraméteren allva lehet csak lekérni az enc-et, a legtobb parancs paraméterére mitkodik, ahol
targyat, szornyet, vardzslatot, KT képességet vagy alakvalté képességet lehet megadni a
paraméternek) Az enciklopédia egy kiilon ablakban jelenik meg, a szoveg kijeldlhetd és vdgolapra
mdsolhat6 késdbbi felhaszndlésra, ha sziikség van rd)

F6 - VALTAS PARANCSLEIRAS ES EROFORRASLEIRAS KOZOTT

A parancsok mellett kétféle mdd 1étezik az UL tervezd jobb oldalan. Az indulé ablak a parancsleirds,
amikor egy mondatban t4jékoztat a program, hogy abban a parancsban az adott paraméterekkel mit
csindlsz. A masik lehetdség, hogy az er6forrasokat (TVP, VP, PP, TU) irja ki parancsonként.



TVP PARANCSONKENTI MODOSITASA

Lehet6ség van minden parancs mellé extra TVP koltséget beirni ami hozzdadddik a parancshoz (ez
azért szitkséges, mert néhdny KT képesség a szabvany TVP értéket mddosithatja). Ez a lehetdség a
CTRLA+TAB billentytivel érhet6 el és csak olyan parancsndl irhaté be +TVP ahol mér van parancs
beirva.

F8 - MOZGASKOVETES

Ezzel a funkcidval atnézheted a mozgasaidat. Ha megnyomod az F8 billentytit, akkor a program az
aktualis pozici6tdl a kovetkez6 mozgas paraméterre ugrik (mozgésnak vesz minden olyan parancsot,
ahol az adott mez0rdl elmozdultdl, pl. teleportok). Ha pl. a 4. sorban 4llsz és a 12. sorban van
mozgds, akkor oda ugrik a kurzor (ha a térkép kovetés be van kapcsolva, akkor a térképen is nyomon
koveti, hogy akkor éppen hol jarsz). Ha nincs még semmilyen mozg4s a fordulédban, akkor nem
csindl semmit.

PARANCSOK MODOSITASA, SPECIALIS LEHETOSEGEK SZERKESZTESNEL

A parancsok és paraméterek beirdsa gondolom egyértelmii az A..Z billentyliket lehet haszndlni a
parancsok beirdsdnal és a 0..9 billentyiiket a paraméterek beirdsandl. Parancs és paraméter torlése a
DEL gombbal lehetséges (ha paraméteren allsz, akkor el6szor a paramétert nulldzza ki, ha a
paraméter értéke 0 akkor a parancsot torli és csak lires parancs esetén mozgatja at a kovetkezd
parancsokat is). INS billentyiivel lehet egy sort beszurni az aktudlis parancs elé (ilyen esetben a 40.
sor MINDIG torlddik). Parancsot lehet médsolni az = billenty{ivel (ezt szabvdny magyar
billentylizetkiosztdsndl a Shift+F7-tel érheted el. Hogy ne legyen gond, vagyis egyszeriibb legyen a
kezelés megcsinéltam "6" billentytire is.

Jelenleg a paraméterek 4 jegyliek lehetnek, de néhdny esetben sziikség van az 5 jegyli paraméterre is
(ez pl. pénzétaddsndl, pénz berakdsdndl és kivételénél bankon keresztiil). Ilyen esetekben a
paraméteren megnyomva a / billentytit (numerikus billentylizeten a Num Lock billentyii mellett) a
program felad egy kis ablakot, ahova be lehet irni az 5 jegyli paramétert (maximum 32000 van
engedélyezve az ilyen paramétereknek). Ha a paraméter értéke 9999-nél nagyobb, akkor az UL
listdban **** fog szerepelni a szdm helyett, ez ne zavarjon senkit, a program ettdl fiiggetleniil j6l
kezeli és menti az adott szdmot (pl. a parancs leirdsdnél is a helyes érték szerepel)

Ha valamelyik paraméter értékében nem vagy biztos (pl. elfelejtetted, hogy mennyi a szdma egy
targynak, szornynek, vardszlatnak, vagy egy ismer6sod karakterének), akkor lehetdséged van ra,
hogy egy listdbdl kivdlaszd név alapjan azt a szdmot amire sziikséged van. Ekkor a paraméteren allva
a * billentyiit lenyomva (numerikus billentylizeten a / mellett) a program megprébélja eldonteni,
hogy az adott paraméterhez milyen lista tartozik és annak alapjéan felad egy targy / sz6rny / karakter /
vardzslat listat. Vannak olyan paraméterek, ahol nem lehet egyértelmiien eldonteni, hogy milyen
listdra van sziikség a parancshoz (pl. T parancsndl lehet szorny és karakter is a paraméter), ilyen
esetekben eldbb ki kell valasztani, hogy milyen listat szeretnél 14tni. Ha kivélasztottad a sziikséges
nevet az ENTER billentyiivel a paraméter értéke az adott névhez tartoz6 szam lesz. Gyorsabb
keresés érdekében a listdndl be is lehet irni a keresett nevet, ilyenkor a program a listdban rdugrik az
eddig beirt szorészlettel egyezden kezdddd névre, amit a listaban legeldszor talal (probald ki). Pl.
sziikséged van az auratranszformacio pszi képességre, ekkor ha P parancs els paraméterénél egy *
billentylit nyomsz a program feladja a vardzslatok / pszi képességek listdjat, ott elkezded beirni,
hogy auratranszforméci6 és az aurat beirdsa utdn a lista mdr az auratranszformacio pszi képességen
fog 4llni és csak egy ENTER-t kell neki nyomni, hogy a paraméter értéke 65 legyen (ez az
auratranszformacié szama).

Vannak megegyez0 parancsok, amik paraméterre is egyeznek, mégis mds TVP értékiiek, illetve mast
csindlnak, mint az azonos parancsok (ilyen pl. az A parancs, amikor 0 TVP-ért dtadsz valakinek egy
targyat ha a lehetdségek adottak, illetve 5 TVP-ért atkiildod neki, ha egy KT-ba vagy szovetségbe
tartoztok és nem egy mezOn alltok egymadssal, illetve a sima A parancsra nincs lehetdség). Ekkor a



parancson dllva (jelen esetben az A parancson, nem pedig valamelyik paraméterén) megnyomod a +
billentytit, akkor a parancs atvalt az 5 TVP-s atkiildésre dtadds helyett. Ilyen parancs még pl. a
mdsznivaloban mdszas is segédeszkozzel (pl. H 92, amikor a kotelet lehet hasznalni mély kutnél és
mély szakadékndl is, vagy egyéb mdsznivald eszkoz, pl. a tyrkiai maszogép is)

Egyéb paramétereknél a paraméter ndvelésére szolgdl a + és a paraméter csokkentésére a - billentyi.
Eddig egyetlen paraméter lehet negativ a jatékban, ez pedig a GYJ (gylijtés) parancs harmadik
paramétere. Ezt a -1 értéket ugy tudod el6hozni, hogy ha O értékii a paraméter (tehat nem latszédik
semmi kiirds) megnyomod a - billentyiit, ekkor a paraméter értéke -1 lesz.

A PROGRAM ALTAL KEZELT FILE-OK

Prébaltam ugy megoldani a file-ok kezelését, hogy az UL40-bdl csak at kelljen masolni és minden
miikddjon ugyanigy, mint az UL40-ben. Ennek eredményeképpen a text file-ok, amikben a targyak,
szornyek, vardzslatok és karakterek vannak, maradt teljesen ugyanaz mint ott (strukturdban is). Az
UL40.CFG-ben lementett karakterekhez tartoz6 informaciok itt két részre vannak osztva. Egyrészt
van a WINUL40.CFG, amit teljesen kiilon kezelek a karakterek bedllitdsatol, igy ezt nem lehet
modositani és van a BEALLIT.CFG file, ahova lementem a karakterhez tartozé adatokat (mozgas
tvp és feltalalas tvp, stb). A SZAMLAK.CFG file felépitése abban valtozott, hogy minden
karakterhez be lehet irni egy e-mail cimet még, hogy milyen cimre kapja vissza az UL-r6l a
visszajelzést. Ugy csindltam meg, hogy az UL40-bél jelenleg siman dtmasolhaté a SZAMLAK.CFG,
mivel csak ott jelenik meg ez a kiilon sor, ahol be van dllitva e-mail cim, egyéb esetben nem (tehat
ha van mér ilyen karakter, akkor visszafelé nem miikodik a mésol4s, tehdt a WINUL40-bdl az
UL40-be ne mésolj SZAMLAK.CFG file-t, lehet hogy majd oda is megcsindlom, de egyeldre ez még
fliggbben van)

A file-ok bovithetdsége

A SZAMLAK.CFG-ben 100 karakter adatait lehet lementeni.

Az ITEM.TXT-be maximum 1500 targy adatait lehet tdrolni, az ez utdni adatokat a program
figyelmen kiviil hagyja

A KARAKTER.TXT-be maximum 2500 karakter/K6z06s Tudat,

A MONSTER.TXT-be maximum 1500 szorny/ellenfél,

A SPELL.TXT-be maximum 1500 varazslat/pszi tarolhat6

Egyelore ennyit tudtam igy fejbdl irni a programrél. Ha barmi észrevételed van a kezeléssel
kapcsolatban irj nyugodtan és ha hiba megprébédlom kijavitani.

Tovébbi j6 kalandozdst és jatékot,
Erynome Killmaster (#4314)

Gyurik Laszlé

5700 Gyula, Munkécsy u. 20.
Tel: 66/461-423

e-mail: Erynome @freemail.hu




