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BEVEZETO

Udvozlet a Tulélok Foldjén! Ez a "nulladik" fordul6d, vagyis a belép$ korod a levelezds jtékunkban. A konnyebb

érthetés€g kedvéért rogton kiadtunk né€hdny parancsot helyetted, ez egyrészt példdt ad arra, hogyan is zajlik egy kor,
mdésrészt ettél mar ez a levél is érdekes lesz. Mellékeltink két Utasitds Lapot, az egyik tartalék. A szabdlykGnyvben
megadottak szerint tolisd ki, olvashatéan, nyomtatott betlikkel, majd kiildd el postdn cimiinkre. Erre fogod vdlaszként
megkapni a mdsodik leveliinket (az 1. kort), amelyben természetesen a dolgok mdr a Te utasitdsaid szerint fognak alakuini.

Ha egyszerre tObb karakterrel akarsz jatszani, akkor az UL-en a Spec. K6dok rovatba irj JL-t. Erre kiildink egy
Jelentkezési Lapot. Ezen nevezheted be a tovdbbi karaktereidet. Erre természetesen mdr a levél fejlécében ldtott

szdmlaszdmot kell irnod. Minden ilyen tovdbbi karakterért ugyanuigy kell fizetned, mint az elsé karakteredért! Lehetéség

van arra is, hogy az djabb karakter(ek) az els6 kozelébdl induljanak.

Ha egy mdsik jatékossal taldlkozol, és mindketten bardtsdgosak vagytok, akkor automatikusan megadjuk neki a Te cimedet.
Ha ezt szeretnéd elkeriilni, az UL-en 1rj a Specidlis K6dok mezébe TK1-ct. Ett6l a cimed titkos lesz, tehdt csak vigy tizenhet
valaki Neked, ha az tizenetet elkiildi nekiink, rdirva, hogy melyik sorszami jatékost6l melyik sorszdmu jatékosnak megy, és

mi ezt belerakjuk a kovetkez$ leveledbe. Ha barki ilyen titkos cimi jatékossal taldlkozik, csak a fent emlitett mddon
lizenhet neki. Az itizenet ne legyen egy oldalnél tObb, és a lap tetejére jOl olvashat6an r4 kell irni, hogy kit6l megy kinek
(sorszdmot), kiildnben nem tudjuk tovdbbitani. A cim-titkositdst gy lehet feloldani, hogy a Spec. Kédhoz TKO-t irsz.

A levélben néha taldlkozni fogsz a (1d. enc.) megjegyzéssel. Ilyenkor bévebb informdciot az adott témdrol a levél végén, az
ENCYCLOPEDIA FANTASIA-ban taldlsz, ugyanabban a sorrendben, ahogy ezeket kaptad. Fontos: egy forduléban nem

léphetsz tébbet 8 mez6nél, akdr az M, akdr a K paranccsal. A jatékban nagy jelentGsége van a kiilonbozé terepfajtdknak:

mds-mds szornyeket, tdrgyakat taldlhatsz a Killonbozd tereptipusokon. Kezdetben prébdlj minél tobb fajtat bejdrni. Mia

felszerelésed, mihez értesz kezdetben? Utazdsod utolsé napjaiban mdr minden feleslegesnek tfint: csak egy iires vizestomls
maradt ndlad, no meg a magad készitette fegyver, egy bot (1d. enc.). Egyéb szakértelmeid: nyomkovetés 1. szint (1d. enc.).
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MEGERKEZES

Mir napok Ota gyalogolsz a kiégett, fekete pusztasdgban teljesen reményvesztetten. Amikor eldszor feltlinik elétied a
tavolban egy zo6ld pont, azt hiszed, kdprdzik a szemed. Kozelebb érve azonban realizdlod: ¢z nem mds, mint egy bokor, egy
valodi, igazi, €16 bokor! Az apr6, satnya nOvényhez érve, kezeddel a szemedet drnyékolva, kelet felé kémlelsz. Semmi
kétség, arrafelé itt-ott novényzet tiinedezik fel. Ahol novények vannak, dllatokat is taldlsz, és ennivaldt is: most mar minden
bizonnyal megmenekiilté] az éhhaldltol.

ANRAM SALLE KALANDJAI

A teriilet, amelyre érkezel, ki€gett pusztasdg. A fekete f61db6l itt-ott z61d fiiszdlak dugjdk eld fejiiket, de egyébként minden
halott. A médgusok hdbordja taldin mégsem tudott mindent elpusztitani.

kf41 kézbeveszed/felveszed a 4. targyat a jobb kezedbe
A jobb kezedbe veszed a botot. [0 pontot hasznalt4l fel, van még 110.]

evk41 gyakorolsz a 4. tiarggyal 1 pontért
Teljes fizikai és mentdlis ellazitds utdn edzeni kezdesz fegyvereddel. Egy Gj harcmodor tdvlatai nyilnak meg cl6tted
{utéfegyver: 1. szint.] [1 pontot haszndltdl fel, van még 109.]
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vi5550 viselkedésed: 5 5 50

Mostant6l normalis mennyiségl rizikot véllalsz, legfeljebb a veled egyforma erds szornyekkel kiizdesz meg. Merészségi
szinted eit6l kezdve 5. Csak az azonos jellemiiekkel vagy bardtsdgos. A szornyeket és az ellentétes jellemiieket
megtdmadod. Bardtsdgi szinted mostant6l 5. Ha €életer6d az eredeti érték 50 szdzaléka ald esik, elmenekiilsz a harcbdl. [0
pontot hasznaltél fel, van még 109.]

m 2 mozogsz keletre )
A terillet, amelyre érkezel, kiégett pusztasdg. Eletnek ugyan alig, de van jcle. Lesziireteled egy gallopbokor érett bogyoit.
Allitélag ehetd. (+1 kaja.) Itt a lunch ideje. (-1 kaja.) [10 pontot haszn4ltdl fel, van még 99.]

gy 15 gyogyitds 15 pontért

Azt még te is tudod, hogy a k6cséri patkdny egydltaldn nem illik a ghallai tdjba, ink4bb valami sivatagos bolygora valo.
Azonban azt is tudod, hogy ha a hdtrahagyott jellegzetes szagl bogydit a sebeid kornyékére kened, akkor gyorsabban
gyGgyulsz, mint egy félldbu trollnd. (+3 életerd.) Valami egészen 1j dolgot tanultél: egy Gj képességet szereztél! [gyOgyitds:
1. szint.] (1d. enc.) [15 pontot hasznélt4l fel, van még 84.]

m22 mozogsz keletre, keletre
Tovabb gyalogolsz a kiégett pusztasdgon. Elég lehangolo a 14tvany. Egy szorny kozeledik, szerencsére a szél felGle fij, igy Te
hamarabb megérzed. Magabiztosan nézed a kozeled6t. Hiszen csak egy homokvarany. (1d. enc.) Kicsit sokat tud a ficko.

Majd Te megtaniiod a jGmodorra...

Megmarkolva a botot ellenfeledre tdmadsz. Gyenge tdmadds volt - meg sem sikeriilt sebezned! Karmdval néhdnyszor a
homokvardny megcsapja a fejedet. (2 tdmaddstél 6 €letpontot vesztesz.) Bottal egy borzalmas iitést mérve rd 6sszetdrod a
homokvardny bal oldalat. (1 tdmaddssal 2 életpontot sebezve.) A homokvardny csapdsokat oszt a jobb karodra karmaival. (2
tdmaddstol 6 életpontot vesztesz.) Ellenfeled menekiil, te pedig tidl faradt vagy, hogy kévesd.

(Tovdbbmeész...) Félig kiégett teriileten vagy. Egyre 10bb a novény, apré bogarakkal, gyikokkal is taldlkozol. A szélbe
szagolva megérzed, hogy valami a Te irdnyodba jon. A feléd kozeledd lebegd gomba mosolyt csal ajkaidra. Nagyot dsitasz,
amig vérsz rd. (1d. enc.) Végre egy kis testmozgds. Fincsi!

Marokra fogva a botot ecllenfeledre ugrasz. Bottal egy borzalmas iitést mérve 4 Osszetordd a lebegé gomba bal oldalét. (1
tdmaddssal 3 életpontot sebezve.) A lebegd gomba mancsdval eltaldlja a jobb 14badat. (1 tdmaddst6l 5 életpontot vesztesz.)
A lebeg6 gomba még megprdbil elszaladni, de két-hdrom 1€pés utdn Osszeesik, és nem mozdul tébbet.

4 tapasztalati pontot kaptél. [20 pontot hasznéltdl fel, van még 64.]

m32 mozogsz délkeletre, keletre
A halout tdjat végérvényesen felvéltja az élettel teli, hulldimzo, zo1d fiivi siksdg. A z01d mez$ egyhangtisdgat csak néha tori
meg egy-egy littara bozotos.

(Tovdbbmész...) Bozottal teli terepre ért€l. Révid megszakitds a sik vidék egyhangiisdgdban. [20 pontot haszndltdl fel, van
még 44.]

eli €leiemszerzes il pontért
Zsupsz, nyakoncsipsz egy kovér békdt! (+1 kaja.) Valami egészen uj dolgot tanultdl: egy Gj képességet szerezi€l! [vaddszat:
1. szint.] (1d. enc.) Lepihensz, €s eszel. (-1 kaja.) [11 pontot hasznéltél fel, van még 33.]

m 2 mozogsz keletre
Még mindig bozo6tos. [10 pontot haszn4lt4l fel, van még 23.]

el3 €élelemszerzés 13 pontért
Kidsol a foldbél pdr vadhagyma-gubdt. (+1 kaja.) Korgd gyomrodra hallgatva, megédllsz enni. (-1 kaja.) [13 pontot
haszndltdl fel, van még 10.]

m3 mozogsz délkeletre

Boz6tok, bokrok, cserjék tovdbbra is mindeniitt. Taldlkozol egy gondor eziisthaji, kék szemii alakvilté nével. A bére
vildgosabb az dtlagosndl. Jobb kezében egy botot, bal kezében egy vizestoml6t tart. Megbardtkoztok egymdssal. Az § neve
Maitresse Erzulie. Bizalmas homlokérintésetek lehetGvé teszi, hogy a kés¢bbiekben is kapcsolatot tarthassatok fenn. Egy
végs6 bucst, aztdn mindegyik6tok megy tovabb. [10 pontot hasznéltdl fel, van még 0.]

kf32 kézbeveszed/felveszed a 3. targyat a bal kezedbe
A bal kezedbe veszed a vizestoml6t. Igy nem fogjak tudni ellopni téled. [0 pontot haszndltal fel, van még 0.]

» 0. fordulé « 2. oldal «



Tal faradt vagy mdr, hogy tovdbb menj. Utolsé erdddel taldlsz egy pontot, ahol tdbort verhetsz. Amint ledélsz, szemeid
lecsuk6dnak, €s a kovetkez6 percben mdr a 16bdrt hiizod. HOPPA! Ismét lehet extra fordul6t 1épni! (1d. enc.)

Ebben a korben 0 pontod maradt. Most kapsz 114 pontot. A kovetkezé korben tehit 114 pontot kolthetsz el.

**********Pqekﬂ{irhalszz*************************************$*$*******************************************

Maitresse Erzulie (#1488) : neve, cime titkos
LR EEEE RS EEEER RS EEEE TS EEEEE R EERESEEEEEEEEEEEEREEEEEEEEEEEEEEREEELREEREEEEEEEEESETEEEREPERESEEEESESEEEE]

ENCYCLOPEDIA FANTASIA

VIZESTOMLO (3. TARGY)
A vizestdoml6ben husz korty viz fér el. Ha viz kozelében vagy, automatikusan utdntoltdd, ha szomjas vagy, iszol beldle.
Nagyapad szerint vizestomlSt evapordr hdjbol lehet késziteni, de hogy mi a fene lehet az, el nem tudod képzelni...

BOT (4. TARGY)

A bot a legegyszertibb, de nem biztos, hogy a legveszélytelenebb fegyver. Egy bot beszerzése igen egyszeri: erdében vagy
bozétos teriileten kell kiadnod a KT 4 parancsot, 8 pontért. A bot nemcsak egy d6 sebzés iit6fegyver, hanem kivald
alapanyag lehet kés6bb jobb fegyverek készitéséhez.

NYOMKOVETES

Minél nagyobb a nyomkovetés tulajdonsdgod, anndl nagyobb eséllyel ismered fel €s tudod kévetni az adott mezdn taldlhato

kilonbozé fajoktdl szdrmaz6 nyomokat. Ettdl fiigg az is, hogy milyen régi nyomokat taldlsz meg: a rutinos Oreg rokak akar

egy honapndl régebbi nyomokat is képesek kdvetni! Ez a tulajdonsdg fontos a K é€s FK parancsok haté€kony alkalmazdsahoz.
Ha esctleg meglopnak, ¢és a nyomkovetésed elérte az 5. szintet, képes vagy megdtlapitani néhdny inform4ciot arrél is, hogy
ki voit a tolvaj. A nyomkdvetést automatikusan alkalmazod mozgds kézben is, de ha €lelmet gyiijtesz, akkor még jobban

odafigyelsz rdjuk.

GYOGYITAS

Ez egyike a legfontosabb képességeidnek. Ettdl fiigg, hogy milyen hat€konysdggal vagy képes gyOgyfiiveket taldlni, milyen
modszereket ismersz sebesiiléseid kezelésére és regenerdldsdra. Az igazdn profik még ott is boldogulnak, ahol semmilyen
novény nem terem. A gyogyulds mértéke fiigg att6l még, hogy mennyire vagy megsebesiilve, mennyi pontot koltottél a
gyogyitdsra, s mennyi az egészséged.

HOMOKVARANY (16. SZORNY)
Ha a homokbél nagy, iiveges szemek givadnak rad, akkor az azt jelenti, hogy majdnem rdléptél egy homokvardnyra. Ezek a
lapos, terepszint 1ények agressziv harcosok, de egy magadfajta kalandozonak nem jelenthetnek gondot.

LEBEGO GOMBA (39. SZORNY)

Ha a talaj folott lebegve egy nagy, piros kalapii gomba jon feléd, ne rohanj azonnal pszichidterhez (a kdrnyéken nem is
taldlndl). Nem Te Oriiltél meg, csak az erdSk €s a kiégett teriiletek egy békés lakGjaval taldlkoztdl. Sokak szerint nagyon
finom a husa, ezért vaddsznak rd. A lebegd gombdk azonban nem tindk, akiket csak ugy le lehet vdgni: hosszu, erds
mancsukkal elég jol meg tudjdk védeni magukat egy dtlagos vaddsziol.

KAJA (2. TARGY) , .
Az ennival$ (talin nem meglepd modon) alapvets fontossagi az €letben maradds szempontjabol. Elelemszerzéssel (E
parancs) pétolhatod. Ha éhes vagy, automatikusan eszel a készleteidbdl.

VADASZAT

A vadonban nincsenek ABC-k, ahovd bemész, bepakolsz a kosdrba, ¢s mdr meg is van a vacsora. A mindennapi betevd
megszerzéséért bizony meg kell kiizdeni. A vaddszathoz valé szakértelmed nemcsak azt mutatja, hogy milyen jol tudsz
kiilonbozo dllatokat elejteni, hanem milyen tigyes vagy ehetd gytimolesdk, bogyok taldldsaban. A vaddszat sikere fligg még a
tereptipustdl, ahol vadédszol, az elkoltott pont mennyiségétdl, és att6l, hogy milyen felszerelésed van. Néha az is
el6fordulhat, hogy "valami nagyobbal" akadsz Ossze az €lelemszerzés folyaman, €s a vaddszbol vaddszott lesz...

EXTRA FORDULO

Sokan lasstinak taldljdk a 9 napos jatékhetct. Mivel sok helyre még ennyi id6 alatt is nehezen jut el a posta, sajnos ezt nem
rovidithetjiik le 8 napra - azonban egy egészen picit megprébdlunk segiteni azokon, akik birndk a révidebb jatékhetet. Ez a
megoldds az extra forduld. A lehetdség kihaszndldsshoz semmi mdst nem kell tenned, mint beirni a SPEC. KODOK
rovatba azt, hogy EXT. Ennek hatdsédra a szdmit6gép az induldsi ddtumot visszairja 9 nappal. Ez ugy fog kinézni, mintha 1
héttel kordbban kezdtél volna jatszani, tehdt eggyel nagyobb lesz a jatékheted, igy rogton léphetsz egy plusz fordulot.
Amiért persze ugyanugy kell fizetni, mint a rendes forduléért. (Ha a dolog még mindig nem vildgos, ne kérdezz, egyszertien
csak probdld ki! SEMMI bajod nem fog bel6le szdrmazni.) Ez az 1994. mdjusi extra forduld, a jaték folyamdn ez a negyedik
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ilyen lehetGség. Ha 4j jatékos vagy, és még nem haszndltad ki a kordbbi lehetGségeket, sebaj, most is megteheted! De egy
fordulGban csak egy EXT-et adhatsz ki. Még valami: ha esetleg néhdny fordul6t kihagytdl, és a fejlécedben azt olvasod, hogy
"lemaraddsban vagy", ez ne aggasszon! Ez a felirat semmilyen hédtrdnyt nem jelent (elvégre ez egy nyitott jaték, nem pedig
egy fix korokbdl 4116 tdrsasjaték, ahol akdr egyetlen kimaradés is végzetes lehet). S6t, ha még tovédbb javulnak a postai
szolgéltatdsok, valoszint, hogy ezt a lemaradést be tudod hozni.

KARAKTERLAPOD

Anram Salle, egy fekete, tiisi haju, sziirke szemi ember férfi vagy. Ez a 0. fordul6d.

erd : 14 E szint : 1 merészség: 5 I magassag: 175 cm
iq : 15 | témadés : 0 agresszidé: 5 | testsidly: 99 kg
igyesség : 15 ; védekezés: 0 menekiilés: 50 % [ életkor : 20 év
egészség : 11 | életpont : 58/ 26 jellem:semleges | tul.pont: 0
szerencse: 16 varazspt : 0 pénz : 0 arany i kép.pont: 0

Eddig Osszesen 1 szornyet (1 ebben a korben) 61t€l meg. Ebben a forduléban 4 TP-t kaptdl. Jelenleg 4 TP-d van. A
kovetkezd szinthez még 26 TP sziikséges.

itéfegyverek: 1

Egyéb ismeretek (szint)

nyomkovetés: 1 gyégyitéds: 1 vaddszat: 1

Targyaid (*-gal Jjeldltek bekészitve, zaréjelben tdrgy sorszédma)

1*bot (#4)
l*vizestomld (#3) [ lires ]
Osszsily: 3.20 kg megterheltség: 8 %
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E KORBEN TETT LEPESEID TERKEPE

Anram Salle 0. forduldja

(2,0) homokvardny (#16)
(3,0) lebegd gomba (#39)
(7,2) Maitresse Erzulie (1488. kalandozo)

UZENET A JATEKVEZETOTOL

Remélem, az els6 UL kitdltése nem fog problémédt okozni. Prébélj minél olvashatdbban, nyomtatott betikkel irni, hogy
minden félreértést elkeriiljiink. Amikor pénzt fizetsz be, a csekk hdtuljdn (a kozlemény rovatban) MINDIG tiintesd fel, a
szdmlaszdmodat, és ha tobb ember szdmdra fizetsz, azt is, hogy hogyan osszuk el a szdmldk kozott a zsetont. TObb
jdtékosnak nem lehet ugyanaz a szdmlaszdma, egy szdmlaszdmrol viszont csak egy cimre tudjuk kiildeni a forduldkat. Az
Osszes karaktered ugyanazt a szamldt haszndlja, igy NEM KELL mindegyiknek kiilon fizetned. Ha egy bardtod a jdtékba
késébb be akar kapcsolddni, ezt myugodtan megteheti akdr hdnapokkal késébb is. Tehdt aki nem sz4ll be most, még nem
maradt le a dologrél. FIGYELEM! A szabdlykOnyvben leirtakhoz képest jelentésen megvaltozott a Ghalla News. Az Gjsdg
ez eddigi 4 oldalrol 48 oldalas magazinnd alakul Alanori Kronika néven. Ez azzal jdr, hogy az ajsag ezentul kéi zsetonba
keriil! Minden jdtékos automatikusan el6fizetGje az tjsdgnak, amit a megjelenés utdni fordul6jdval kap meg. Ha nem
akarod megrendelni, akkor az UL-ed hdtuljan jelezd.

Kedves Jatékostdrsunk! Ordmmel értesitiink, 1996.06.15.-én (szombaton) ismét TF taldlkoz6t rendeziink. A helyszin ismét
a Lang Mivelddési Haz lesz.( Bp. XIIL Rozsnyai u. 3., a kék metré Forgéch u. -i megdllojdtol par perc gyalog.) A kezdés
id6pontja: reggel 10 Ora.

Mis: Tobbeknek problémdt okozott, hogy a forduléikon ldthato a szdmlaszdm, €s ezzel esetleg masok visszaélhetnek. Ezért
most kisérlet képpen bevezettiik, hogy a mdsodik fordul6t6l kezdve a fordulén nem ldtszik a szdmlaszdm. Az UL-re
természetesen rd kell irni ezentdl is. Kérjik irjatok meg véleményeteket a vdltoztatdsrol, €s a késobbiekben a t0bbség
véleménye alapjdn vagy fog ldtszani a szdmlaszdm, vagy nem.
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