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IV. Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Poroly Rend ma jra megrendezi nagysza-
bast KT versenyét! A rendezvény mar egész Ghalldn ismert és népszerii, most azonban csak a KT tagjai
vehetnek részt a versenyeken. Ugy dontesz, egy ilyen eseményt vétek lenne kihagyni, ezért gyorsan kidorzso-
16d az Osszes csipat a szemedbol, és belépsz a Kasztroplanaris Térbe. ElGszor egy kicsit bizonytalankodsz,
nem nagyon tudod, hogy merre is haladj, de aztdn kalandozétarsaid projektiv lenyomatat kovetve hamar
megtalalod a megfeleld vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli kvazisikra,
mely egyes gném tuddésok szerint sok—sok éve szakadt ki Ghalldbdl, és azdta haboritatlanul lebeg az inter-
dimenziondlis térben. A hely gyonyori, a lehet6 legjobb vélasztds egy ilyen rendezvény lebonyolitdséra,
raadasul teljesen védve van mas Kozos Tudatok esetleges rosszindulata akciéitol. Néhany nagyobb, névény-
zettol teljesen megtisztitott teriiletet latsz, valamint helyenként furcsa tereptargyak és épiiletek magasodnak,
ezek valészintileg a kozelgd verseny miatt vannak itt.

A kozponti tisztdason gyiilekeznek a versenyzok. Varakozas kozben a tisztds koril kidllitott targyakat
nézegeted. Néhany dombormivet latsz, melyek a Poroly Rend tagjainak tetteit abrézoljak, mint példaul
eseményeket a varkaudar invaziébol vagy Chara-din térkapuinak bezarasat. Egy nagy fémtablan a korabbi
Poroly Rend Olimpidk legjobbjainak neve taldlhatd. Egy emelvényen egy érdekes és gyonyori fegyvert 1latsz:
ez nem mas, mint a Porély Rend értékes ereklyéje, a Szent Pordly, a nagyhatalmu fegyver, melyben egy Gsi
harcos, Liana szelleme van bezarva.

A versenyzok egyre csak gytilnek, hamarosan szinte az egész Poéroly Rend megjelenik. Vidaman idvoz-
16d a rég nem latott ismerdsoket. Mindenki izgatottan véarja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogadasokat is kotnek. A helyszinen megjelenik néhdny fura ruhaba 6ltézott figura is,
mint kideriil, a verseny szervezoi Oket kérték fel a biraskodésra.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezetdje, és iinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre megtartsa az iinnepélyes megnyitd beszédet. Melegen koszonti az 6sszegytilt versenyzoket, és né-
hany mondatban Osszefoglalja a KT életének utébbi néhany fontos eseményét, és beszél a jovo elképzeléseirol
is. Ezutdn attér a mai nap eseményeire és lelkesito szavakkal buzditja a hallgatésagot a jo eredmények eléré-
sére. Minden tagot figyelmeztet a sportszerii versenyzésre és mondokajat egy ”Gydzzon a jobb!” felkidltassal
zarja le.

A megnyité utdn Thorn atadja a terepet a fébirénak, aki roviden tdjékoztat a verseny lebonyolitasanak
rendjér6l. Megtudod, hogy a résztvevok nyolc versenyszamban mérik Ossze erejiiket, és minden szamban
kiilon-kiilon hirdetnek gyoztest. Ezenfelil az sszes elért helyezés alapjan az Gsszetett verseny dobogosait is
kihirdetik.

Miutén lezérult a megnyité procedura, végre elkezdédhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrél 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjdn a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tobbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. A gy6ztes az lesz, aki az utols6, donté
sorozatban a legtobb pontot 16vi.

Miutdn meghallgattad a szabalyokat, kivalasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhdny prébalovést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért tgy doéntesz, ha lehet, magaddal
viszel néhdnyat a jatékok utan, de az egyik biré kozli, hogy ezek specidlis verseny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutan mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdédhet a 16vészet.

Megkezded 1. sorozatod, a célpont tavolsaga pontosan 50 lépés. Picit sem remeg meg a kezed, amikor
becélzod a targetet. Telitalalat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot. Még a nyelved hegyét is
kidugod, annyira koncentralsz a lovésre. Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan
a tabla origdjat taldltad el. 10 pontos taldlat! Hosszasan célzol, majd kilovod a nyilvesszét. A nézdk
megtapsolnak, ugyanis beletrafaltal a céltabla kozépsé korébe, ami 10 pontot ér. Remekiil szerepeltél az
elmult, forduléban, 30 pontot kaptal. Izgatottan varod az eredményt. Igen! Tovabbjutottal a kovetkezd
korbe! 34 16vész van még versenyben.
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Erésen koncentralsz, ugyanis a 2. forduléban a cél mar 60 1épés tavolsagra van téled. Gonoszul elmoso-
lyodsz, és egy vessz6t kiildesz a haldlraitélt céltabla felé. Remek 16vés! A nyilvessz6 egyenesen a kdzépsd, 10
pontos korbe talal! A széljarast is figyelembe véve végzed el a célzast, hogy biztos legyen a taldlat. Ha egy
kicsit jobban célzol, akar telitalalat is lehetett volna, igy azonban csak 9 pont. Teljes er6bol megfeszited az
fjat, és stivit6 vesszét 16sz ki. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Igen jé kort
tudhatsz magad mogott: 29 pont. Mindenki pontjait kiszamoljak, és kideriil, hogy bekeriiltél a kévetkezo
korben indulé 27 jatékos kozé.

Nehéz dolgod lesz a 3. forduléban, a cél ugyanis mar 70 1épésre van. Erzed, hogy ma nyer6 napod van,
ezért magabiztosan ropited a nyilat a cél felé. A nézék megtapsolnak, ugyanis beletrafaltal a céltabla kozép-
s6 korébe, ami 10 pontot ér. Kilovés utan izgatottan figyeled a 16vedék roppalyajat. Brilians célzasodnak
koszonhetden nyilad pontosan a cél kozepét furja at! 10 pont a vidéki versenyzének! Még a nyelved hegyét
is kidugod, annyira koncentrélsz a 16vésre. Remek 16vés! A nyilvessz6 egyenesen a kézépso, 10 pontos kor-
be talal! Ugy tlinik, ma nagy formaban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél éssze ebben a forduléban. Hamar
kideriil, hogy 17 versenyz6 folytathatja a 16véldozést, koztiik te is. A tobbiek kiestek.

A 4. fordulé kezdédik. A tébla valamivel messzebb keriil, pontosan 80 1épésre. Nyilvessz6t 16sz a tabla
védtelen testébe. Ha egy kicsit jobban célzol, akar telitaldlat is lehetett volna, igy azonban csak 9 pont.
Néhanyszor belekdpsz a markodba, hogy biztosan célba taldlj, majd a ritualé utan elvégzed a lo6vést. Remek
16vés! A nyilvesszd egyenesen a kozépsd, 10 pontos korbe talal! Kipécézed magadnak a céltabla kozépsd
korét, és arrafelé prébdalod 16ni a nyilat. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont!
Igen jé kort tudhatsz magad mogott: 29 pont. Buzgdn imadkozol, hogy tovabbjuss. Imdd meghallgatasra
talalt, te is a legjobb 12 16vész kozott lehetsz.

Miel6tt megkezded az 5. kort, messzebb viszik a céltablat 10 1épéssel. Hosszasan célzol, majd kilovod
a nyilvessz6t. A nyil suhanva szaguld, majd kissé rezegve beledll a 6—os korbe. Kilovés utdn izgatottan
figyeled a lovedék roppalyajat. A vesszé a kozépsé kortdl néhdny milliméterre taldlja el a tablat. 9 pont.
Még a nyelved hegyét is kidugod, annyira koncentralsz a 16vésre. A 16vés elég j6, megér vagy 8 pontot. Jdl
szerepeltél ebben a forduldban, ezért 23 pont jar. Sajnos ez kevés a tovabbjutdshoz. Csalédottan veszed
tudomasul, hogy kiestél a tovabbi 16v6ldozésbol, mar csak nézd lehetsz. Végignézed tovabbjutd tarsaid
izgalmas kiizdelmét, majd varod az eredményhirdetést.

Véget ér az utols6 forduld. A birdk 6sszedugjak a fejiiket, hogy meghatdrozzak a gybztest. Rovidesen
ki is derililnek az eredmények. A 5. forduldba keriiltél be, ahol 23 pontot szereztél. Ez a 4. helyre elég.
A gy6zelmet Killer Thorn szerezte meg.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglas helyett inkabb a spagularolas nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hatan végighaladj egy akadalyokkal teletiizdelt palyan a lehet6 legrovidebb idon beliil, és
a lehetd legkevesebb hibaval. A nagy teriiletli palya nehéznek latszik, az Gt meredek lejtokon és kaptatdkon,
arkon-bokron at vezet, valamint gatakat és akadalyokat kell dtugratni. A hibakért idébiintetés jar.

A pélya mellett egy istallé &ll, ahol tobb felnyergelt spaguldr all készenlétben. A jatékvezetdk egy pa-
pircetlikkel teli kalapot hordanak koérbe, amibol minden jatékos hiiz egyet. Megnézed a neked jutott cetlin
levd sorszamot és megkeresed a hozza tartozd hatast. Szép allatnak tlinik, remélhetéleg gyors és tligyes is.
A versenyzok kapnak egy kis id6t, hogy egy gyakorlopdlyan megismerkedjenek hatasukkal, igy te is teszel
néhany prébakort, meg ugratni is prébalsz. Ugy tlinik, hogy a paci jél idomitott és okos, remélhetbleg a
palyan sem lesz vele kiillonosebb gond. Sajnos nincs tdl sok id6 a tréningre, hamarosan rad kertil a sor.
Felpattansz a spagular hatara, s hangos "H0666” kialtassal nekivagsz a palyanak.

Eleinte konnyt a pélya, egyenes flives talajon haladsz. A nyereg kicsit tori a segged, ahogy lovad egyen-
letesen vagtat a pusztan. Hamarosan eléritek az els6 akadalyt, egy piros-fehér csikos gerendat. Spagularod
nagyot szokken, s jé fél méterrel magasabbat ugrik, mint a gat. Most néhdany kanyar kévetkezik, majd djabb
egyenes szakasz. Elég j6 az iramotok, de arra is vigydzol, hogy le ne ess a nyeregh6l. [1™58%].

A terep egyre nehezebb, bokrok és kidllé gyokerek nehezitik a haladdst. Lassitasz, hogy biztonsagosan
haladhass a bozétosban. Ovatosan megkozelited a kovetkezd akadalyt, egy szép zold sovénykeritést. Ug-
ratsz. A zold szin j6 hatédssal van a spaguldrra, mert toronymagasan atugorja. Egy lazdbb szakaszhoz érsz,
ugyhogy kicsit kifijod magad, de nincs sok id6éd lazitani. Egy patakvilgybe kell leereszkedned a nyaktoréen
meredek lejtén. Teljesen lelassitasz, és vigyazva, csiszkélva ereszkedsz a volgybe. [5™499].
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Valami megcsillan el6tted a f6ldon: egy széles patak! Nagy lendiilettel rugaszkodtok el, jéval az arok
tuloldalan értek foldet. Tovabb haladsz a patakparton, ahol az egyenetlen talaj és a sok hordalék prébal
lassitani. Nagyon nehezen haladsz, a paci pataja tobbszor is megcesuszik a kavicsokon. Igyekszel elhagyni
a volgyet, felfelé tartasz a meredek kaptatén. Sikeriil kivalasztanod a legkevésbé meredek részeket, ennek
koszonhetden j6 tempdéban haladtok felfelé. [8™128].

Alig oriilhetsz, maris ijabb gondod tdmad: egy magas téglakerités a kovetkezd akadaly. Erésen szoritod
comboddal a hatasod, mikor felugrik. Hivelyknyivel a fal teteje felett szélltok el. Feltlinik a tavolban a
célvonal, tgyhogy megsarkantytizod a hatast. Kozeledsz a célhoz, de még egy harmas akadaly el6tted all.
Egy szokkenés és maris a til vagytok az elson. Bar nincs hely 1j lendiiletet venni, azért siman megvan a
méasodik is. Apait-anyait beleadtok az utolsé ugrasba! Hopp, megvan! Csak centiken muilt.

Nincs tobb akadaly, a cél felé iramodsz, s hamarosan beérsz. Megkoszonod hétasodnak az egyiittmiiko-
dést, majd lemaszol réla. Még néhany versenyz6 van utanad. Miutan 6k is befejezték, kihirdetik a szam
végeredményét.

Nem is kell sokdig véarni, hogy kihirdessék az eredményt. 9™16° iddéeredménnyel 5. lettél. A gy&ztes
Fiirge Calver lett.

Kaszind

Egy nagy, diszes épiiletbe terelik a tdrsasiagot a birdk. A bejarat felett vilagitéd kristalyokbdl a ”Poroly
Casino” felirat vilagit, szabdlytalan id6kozonként megvaltoztatva a szinét. Bent egy hatalmas teremben ta-
ldlod magad, mindenfelé jatékasztalok, rulett, kartya, nyerdgépek, minden, mi egy gazdag, szérakozni vagyo
kalandozénak kell. Az asztalokndl jol 6lt6z6tt gndém és arnymand krupiék varjak a jatékosokat, nagydarab
troll biztonsigi 6rok vigyaznak a rendre és csinos elf holgyek frissito italokat szolgalnak fel. Mar ranézésre
tudod, hogy ez a jaték j6 mdka lesz.

Sorba allsz a kasszanal, ahol a pénztaros kiutal neked 100 aranyat, amivel majd jitszhatsz. Az arany-
pénzek igen érdekesek, fura sziniik van és az érme egyik oldalan egy stilizalt poroly lathato, a masik oldalon
a Poroly Rend valamelyik tagjanak a feje. Gyanitod, hogy az alanori boltosok paros ldbbal rignanak ki, ha
ilyen pénzzel probalnal fizetni. Miutan beszabadultal a jatékterembe, azonnal lelkesen belevagsz a nagyvilagi
élet egyik legnagyszeriibb szorakozasaba, a hazardjatékba.

Az egyik boxban egy alakvalté fickd invital, hogy jatssz ”Gydbzelem vagy Haldl” jatékot. A szabélyok
egyszeriiek. Az asztalon van két teljesen egyforma bogyé: az egyik egy artalmatlan Bingd-gyiimolcs, de a
maésik a halalt okoz6 Nekro-bogyd. Az egyiket megeszed, és ha életben maradtal, akkor sok pénzt nyersz.
Gondolkodsz egy kicsit, majd rabdlintasz a dologra. Itt a lehet6ség a kaszaldsra! Ha véletleniil a mérgezd
bogyét ennéd meg, akkor legfeljebb DEM-ezel. Miel6tt azonban belekezdenél, a figura eléd tol egy nyilat-
kozatot, amit ala kell irnod, hogy az esetleges haldlod miatt a Kaszinét ne terhelje felel6sség. Mar éppen
odafirkantandd a neved, mikor megakad a szemed egy aprébetiis figyelmeztetésen: ”A kaszindban a deus ex
machindk nem mikédnek”. Hoppd, igy méar nem is tlinik olyan jé iizletnek. Raadasul az alakvaltd kapzsin
vigyorgo képére nézve nem vagy biztos benne, hogy nem mindkét bogyd mérgezo. Ugy dontesz, més jatékot
keresel magadnak. Az egyik biré siet feléd, és kozli, hogy ne mészkélj el, mindjart kezdédik a kartyaverseny,
igyhogy menj az asztalokhoz.

A terem kozepére sietsz, ahol tobb kartyaasztal is all, mindegyiknél egy-egy jatékmester, el6tte tobb
pakli kartya, és egy kupac pénz. Helyet foglalsz az egyik asztalndl. Nagy 6rémodre megtudod, hogy Pdklert
fogtok jatszani, ami az egyik legkedveltebb kértyajaték Ghalldn. (I1d. enc.) Az izgalmak fokozasa végett nem
csak a tobbi jatékos az ellenfeled, hanem a bank is beszall a jatékba. Elhelyezkedsz, és készenlétbe helyezed
a pénzedet, hogy sziikség esetén 1j cserelapokat vasarolhass, és licitalhass a nyilt lapokra. Megtudod, hogy
Raia lapokkal fogsz jatszani.

Rovid varakozds utén elkezditek a jatékot. Ot arany a nyité tét. Az oszté megkeveri a paklit és 6t
lapot szamol le eléd az asztalra. Kicsit izzad a tenyered, de azért felveszed a lapokat, hogy megnézd Oket.
Raia Szent Lovagja, Tizfénix, érjdmt, Kvazdrkard és Purifikdtor. Nagyszeri, meg is van egy Szent Sereg
par. Mar csak a sorozat tObbi részét kell 6sszeszedni. Kijatszol néhény gyenge lapot, és igyekszel jo cseréket
6sszehozni. Sajnos nem megy a legjobban, de igy is hozzdd keriil egy Raia Angyala. A végeredmény kozepes,
egy Kisebb Szent Sereg. Felbecsiilod az esélyeid és egy kicsit emelsz a téten. Nincs mas hatra, mint hogy
mindenki kijatssza a kartyait és a nyertesek megkapjik a jutalmukat, a vesztesek, pedig bosszankodjanak.
A lapok felfedése utén a jatékmester kicsit szamolgat, majd szétosztja a nyereményeket a jatékosok kozott.
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Ebben a korben 15 aranyat nyertél.

Miutan mindenki bezsebelte a pénzét, kozépre dobjatok a lapokat és 4j kor jon. Ot aranyat kell leperkal-
nod az asztal kdzepére. Az oszté megkeveri a paklit és 6t lapot szadmol le eléd az asztalra. Izgatottan veszed
kézbe a lapokat. Tizfénix, Angyalok Gyiirdje, Borax Kirdly, Hebrencs Csapda és Tokéletes Josdg. Volt mar
jobb is, de azért ez sem rossz. Némi iigyeskedéssel kipakolhatsz egy Szent Sereget. Kijatszol néhény gyenge
lapot, és igyekszel j6 cseréket 6sszehozni. Hidba prébalkozol, semmi nem jon 0ssze. Egyetlen értelmes lapot
sem sikeriilt felszedned. igy az egész kordd teljesitménye egy Raia Sorozat, a legalacsonyabb forméaciok egyi-
ke. Gyenge lapjaidra val6 tekintettel gy dontesz, bloffel prébalkozol, és triikkdsen djabb aranyakat szérsz
be. Minden jatékos felfedi lapjait. Egy kis matematika kovetkezik, a bankos minden nyereményt kiszamit.
Bejott a bloffod, igy sikertilt a jaték kozben koltott pénz egy részét visszaszerezni. Osszesen 6 aranyat
gyujtottél.

A nyeremények kiosztdsa utén 1j kor kovetkezik. Ot arany a nyité tét. A bankos ot darab kartyat 16k
eléd. Kicsit remeg a kezed az izgalomtdl, mikor felemeled a kartydkat az asztalrdl. Tdzféniz, Trikornis
Herceg, Angyalok Gyiirije, Szent Kehely és Szilmaur. Elég j6 kezdet. J6 esélyed van, hogy kirakj egy Szent
Sereget. Két lapod feldldozod egy extra huzasért, majd az igy szerzett Uj kartyabdl probalsz értékesebbet
felvenni az asztalrél. Nem jott be a taktikad, csupa szar lapot szedtél ossze. Ez igy Osszesen egy Szent Sereg
Par. Kicsit spekulalsz a tétekkel, hogy noveld a lapjaid értékét. Mindenki kiteriti a lapjait. Miutan minden
eldolt, a jatékvezeto szétosztja a nyereményeket. Veszteséged 2 arany.

R6vid pihend utdn jon a kovetkezd jatszma. Ot aranyat kell leperkdlnod az asztal kozepére. Az oszté
megkeveri a paklit és 6t lapot szamol le eléd az asztalra. Imakat mormolsz az istenedhez, mikozben kezeid
a lapokhoz érnek. Felveszed Gket és megnézed. Lassuk csak: Trikornis Herceg, Olimpiai Aréna, Angyalok
Gylrige, Raia Papndje és Regenerdlo Gyird. Jobb leosztdsod is volt mar, de talan még Osszehozhatsz egy
Szent Sereget. Vasarolsz néhany extra huzast, ravasz kombinaciéval cserélgetsz a nyilt kartyakbol. Kicsit
elszamitod magad, és a legtobb szamitdsod nem jon be, de azért sikeriil begytjtened a Raia Szent Lovagjdt.
Végiil egy Szent Sereqg Pdrt sikeriil kiraknod. Ugy dontesz, hogy novelni tudod az osztalékod, ha emeled
a tétet. Néhany aranyat 10ksz a bankos felé. Minden jatékos felfedi lapjait. A bank a besoport tétekbél
kiosztja a nyereményeket. Ebben a korben 8 aranyat nyertél.

Az utolsé jatszma utdan Osszeszeded az asztalrdl az aranyaidat, és a kasszdahoz sietsz. A pénzt leadod
az egyik birénak, aki Gsszeszamolja és felirja az eredményedet a flizetébe. Ezutan félreallsz, hogy kivard a
végeredményt. A pénztarosok gyorsan végeznek a szamoldssal, és azonnal kozlik is az eredményeket. Te Osz-
szesen 127 aranyat birtokolsz, igy a 9. helyet szerezted meg. A nagy méakos, vagyis a gy6ztes Biztoskezii
Veriel lett.

Fegyverdobas

A kovetkezé versenyszam egy hosszikas, sik teriileten keriil lebonyolitasra. A koriilbeliil 150 1ab hosszu pélya
flivel van boritva és keresztben vonalak szelik at, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és tébb méroriad
hever a szélén. A feladat egyszerii, a birdk altal kiosztott, ddrddhoz hasonlé fegyvert kell minél messzebb
elhajitani. Minden jatékos harom prébat tehet, a birdk a felrajzolt vonalak segitségével meghatarozzak a
tavolsdgot. A teljes pontszam a hdarom dobds eredményének Gsszege.

Miel6tt a verseny elkezdddne, mindenkinek engedélyeznek egy—két probadobéast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A déarda igen kis silyt és nem is olyan konny( messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantédsra
tint. R&jossz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobéfegyverek teriiletén. Miutdn mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezdddnek
a dobasok. Hamarosan te is sorra kertilsz.

Az els6 dobasodhoz késziilsz. Hosszas koncentralds és rovid nekifutas utdn egy még rovidebbet lenditesz,
és elereszted dardadat. Repiil a nehéz darda, ki tudja, hol all meg? Nagyjabdl a palya felénél. A mérdk
szerint ez a dobas 82 1ab hosszi lett.

Miutédn a birék befejezték a mérést és eltakarodtak a palyardl, a méasodik dobds jon. Ujra a vonalra
allsz egy masik dardaval. Roppalyaszamitassal préobalkozol, hogy meghatarozd az idedlis dobésiranyt és
erdsséget. Nem nagyon megy, ezért inkdbb az intuiciédra bizva a dolgot, elvégzed a dobdst. A dobéds maga
nem sikeriil a legjobban, de szerencsére egy kicsit a szél is rasegit, igy elég jonak mondhaté a probalkozasod.
A villamgyors biréi munka eredményeképp rogvest megtudod a dobés eredményét: 93 lab.

A harmadik, mindent eldénté dobéas kovetkezik. Markodat jol megkdpddsve erdsen megmarkolod a
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dobodfegyvert, s megprobalva szarnyakat adni neki, eldobod. Bar egy kicsit bezavarnak a 1égkori mikrotur-
bulencidk, azért sikeriil egy egész tiirhetd tavolsagot Gsszehoznod. Izgatottan varod a mérés eredményét.
Nemsokara kozlik is: 86 lab.

Miutén végeztél a dobédsaiddal még megnézed az utdnad koévetkez6 versenyzok probalkozasait, majd
tirelmesen varod az eredményhirdetést. Miutan mindenki befejezte a dobésait, birék kiszamoljak a vége-
redményt. Te Osszesen 261 labat dobtal, ez elegendd a 9. helyre. A legjobb eredményt Leia Organa
érte el.

Minosz—kuip szimulator

A most kovetkezo szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban koé-
borolni elrejtett kincsek utdn kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszélaldasig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kipba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyité készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tindérfény vardzslatot.
Ezen kiviil semmilyen vardzslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kdpban. A labirintusrdl nincs
térkép, de a birék konnyitésiil jeleket hagytak héatra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokérdaval mérik, és a végén atszamitjik pontokka.

Mar el is indul az els6 probalkozd! Ovatosan 1ép be a kip alacsony bejaratan. Hosszd idé mulva bukkan
el§ a f6ld aldl. Eléggé meg van tépazva, de a kezében ott szorongatja a fénylé ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok id6 van tatani a szadat, hamarosan Te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tliindérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyitd készletet. Nagy levegot veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakoz6 tarsaidon, bedvakodsz a félgomb alaku épitmény belsejébe.

A kup beliilrél eléggé romosnak tiinik. Néhany csuf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a magikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a malladozo, Osi faragasokkal diszitett falakra.
Lépéseid hatasara por széllong, és pékhald tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
elétt! Raadédsul ez a szag! FElég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valédil Nem
sokdig gyonyorkodsz a hely szépségeiben, fontosabb dolgod is akad: miel6bb meg kellene taldlnod az elrej-
tett titkos szoveget, ami a jelszdt tartalmazza. Azonnal belefogsz a kip falainak mdédszeres atvizsgédlasdba.
Reménykedsz, hogy nem kell sok id6t elvacakolnod a kutatdssal. Sietve keresgélsz, néhol csak elég feliiletesen
kutatva. Azonban nagy szerencséd van, hamar megtaldlod a falba vésett betiiket. [6™33%]. Osszehtizott
szemmel bongészni kezded a jeleket. H&t, szebben is irhatott volna aki idevéste! Sebaj, hatalmas logikai
készséged talan segit, hogy dekddold ezt a krix-kraxot. Er6sen koncentralsz, és igyekszel valami kulcsszot
keresni a szovegben. Taldlsz is, de mas helyekre beirva hiilyeség jon ki. A masodik proba jobbnak tiinik, a
harmadik pedig elvezet a megolddshoz. [15™283].

Tehat rajottél a megoldasra! Ne bizd el magad: ez volt a legkénnyebb préba, a java még csak
most jon! Végig kell magad verekedned az egész labirintuson, ahol szamtalan veszély és kihivds
var rad. Ha vallalod, mondd ki a biftrba szét és biijj be!

Cseng6 hangon bekopod a jelszét, mire a padlén egy kélap félrehuzodik, és te lemaszhatsz egy tiregbe.
Hmm, itt sincs jobb illat, mint egy emelettel feljebb. Korbevilagitasz a durvan megmunkalt sziklafalakon, s
felfedezed, hogy tobb jarat is indul innen. Vajon melyik lesz a helyes? Megvizsgédlod a folyosék elhelyezke-
dését, lejtését, homérsékletét, a légaramlast, stb. Mindebbdl arra kovetkeztetsz, hogy a jobb oldali a helyes
ut. Arra is indulsz el. Tovédbbra is magabiztosan tdjékozddsz a sotét, bardtsdgtalan barlangrendszerben.
[21™21%]. Felfedezed, hogy egyre inkdbb lejt a jarat, és a falak is megmunkéltabbak, bizonydra valami
fontosabb hely felé tartasz. Hatodik érzéked veszélyt jelez! Nem csalt a megérzésed, a padlén egy csapdajtd
kérvonala rajzolédik ki. Téged nem etetnek meg ilyen écska triikkel! Nekifutva atugrod a veszélyes szakaszt.

Hamarosan kékes fényt latsz magad el6étt, s rovidesen meg is érkezel egy varazslatos csarnokba. A he-
lyiség félgbmb alaku, s a falakat magikus jelek boritjak. A padlon pedig egy pentagramma lathatd, amit
jobban megnézve teleportkapunak gondolsz. Mivel kijarat nincs, elhatdrozod, hogy kiprébdlod. Azonban a
rajzolat nem teljes, még néhany rindval ki kellene egésziteni. Torni kezded a fejed. A feladat nem tiinik
tul nehéznek, de nem vagy biztos a dolgodban. Néhdny jelet beirsz magadtol, majd korbenézel a falakon,
hétha az oda vésett jelek segitenek. Rovid keresgélés utan talalsz is némi ttmutatast, ennek alapjan fejezed
be a rajzot. Kicsit izgulsz, mikor belépsz a korbe. Ismerds, gyomorkavard érzés kerit hatalméaba, amint
elteleportalsz. [28™53].
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Elég baratsagtalan helyen taldlod magad, sotét van és hideg. Lassan azonban kezd kivilagosodni. Valami
mozgast pillantasz meg magad el6tt! Felkésziilsz a harcra. Ahogy egyre erdsebb a fény, débbenten latod,
hogy ellenfeled sajat magad, ugyanis egy nagy tiikkérbe bamulsz. So6t, mindenfeldl tiikrok vesznek korbe,
csak néhany keskeny folyosé vezet kozottiik. Innen kéne kijutnod valahogy. Megprébalod figyelmen kiviil
hagyni a tiikorképeket, s emlékezetbdl tajékozodni. fgy kissé bizonytalanul haladsz, de sikertil rabukkannod
egy kivezeté folyoséra. [34™5%].

Nem sokaig oriilhetsz, néhdny kanyar utéan a folyosé végét egy vasracs zarja le. A racsok érdekes, csa-
vart alakzatot formélnak. Probalod felemelni, de iszonyi nehéz. Taldn valami titkos mechanika mozgatja?
Rovid tlin6dés utan célba veszed a falakat diszito, kidllo faragasokat. Sorban hizogatod, csavargatod Oket,
mig végil az egyik hizdsra zajt hallasz, s felemelkedik a récs. [41™325]. Ahogy a kapun &tlépsz, szornyt
gyanud tamad. Figyelmesen megvizsgdlva magad elott a padlot, észreveszed az dlcazott halét ami téged
volt hivatott foglyul ejteni. Gyorsan elkeriilod.

Egyszerre véget ér a folyoso, s egy mély szakadék tdatong elétted. Csak egy dcska kotélhid vezet at. Lepil-
lantasz a mélybe, de nem latod a fenekét, csak valami baljés, kavargd sotétséget. Ugy dontesz, megkockaz-
tatod az atkelést. Egyenletes léptekkel igyekszel at a tatongd mélység felett. Batorsagod siker jutalmazza,
biztonsagban atérsz a tuloldalra.

Ujabb folyosén indulsz el. Nem haladhatsz azonban sokdig, ugyanis egy ajtét taldlsz, "KINCS” feli-
rattall Ez lehet itt a kincseskamra! Csak be kell menni és sziiret! Ez azonban nem lesz konnyti, ugyanis
elfelejtettek kilincset szerelni az ajtora!l Kénytelen leszel brutalizalni egy kicsit. Az ajté elég erdsnek latszik,
ezért felszedsz egy nagyobb koédarabot, s azzal kezded csépelni az egyik sarokvas kornyékét. miutan eléggé
megdolgoztad, megprobalod bertigni a meggyengitett ajtot. fgy mar csak harom-négy riagéas kell, s beszakad.
[48™455].

Eljutottal hat a kincsig! Ott van pont veled szemben egy ladaban! A lada felé indulsz, mikor fentrél
surléd6 hangot hallasz. Villamgyorsan félreugrasz. Egy ketrec csapddik le melletted a foldre, éppenhogy
elkertilted. Most mér szemiigyre veheted a ladat. Latod, hogy egy szépen megmunkdlt lakattal zartdk le.
Szerencsére még megvan a zarnyito készlet. Elkezdesz babralni a zarral. Kiillonb6z6 mddszerekkel prébédlod
ravenni, hogy nyiljon ki, de 6 nem hajlandé. Végiil elegendd piszkalas és rimankodés utan enged a ko6zo-
hajnak és kinyilik. [57™12%]. Izgatottan nyitod ki a ladét, s az 6romtél felkidltasz, mert egy gyonyort,
rubinberakésos karperecet lelsz benne. Sietve elrakod. Ekkor veszed észre a papirost, amire valami szoveget
irtak. Hatha segit a kijutasban, gyorsan elolvasod.

Gratuldlok! Nem hittem volna, hogy eljutsz eddig a pontig. Ha azonban ki akarsz jutni, ké-
vetned kell az utasitasaimat! Hajolj meg haromszor a bejdrattal szemkozti fal felé, s énekeld el
kézben a ”Boci boci tarka”-t!

Ki taldlta ki ezt a hiilyeséget? Na mindegy, nem arthat ha kiprébalod ezt a ”szertartast”. Nagy meglepe-
tésedre nem marad hatas nélkiil, a plafonon feltarul egy nyilas, mely a besziir6dé fény alapjan a felszinre
vezet. Kicsit gondot jelent, mig felkapaszkodsz a nyilasba, de innent6él mar konnyen megy a dolog. Szépen
felkuszol egyenesen a napfény felé. Nemsokara djra napvilagra keriilsz. [63™55%].

Sikeriilt hat a préba! A bird gratuldl, és megkér, hogy varakozz, mig a tObbiek is végeznek. Kozben
nézegeted a megszerzett kincset, s bosszisan jossz ra, hogy csak hamisitvany. De bossziisagodrdl eltereli a
figyelmed a hamarosan kezd6dé eredményhirdetés. Minden versenyzé idGerdményét kihirdetik. A probat
63™55° alatt teljesitetted. Ezzel az idével 9. lettél a Minosz-kup szimulatorban. A leggyorsabb kincsvadasz
Leia Organa volt.

A Tudas Prébija
Rendhagyé feladat kovetkezik, most nem az erddet, ligyességed, vagy gyakorlati jartassdgaidat teszik préba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsagat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat utjan elsajatitott tudast, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irdsbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiilonboz6 triikkkos kérdésekre
kell valaszolnod. A helyes védlaszok szama alapjén a birdk eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzok
kozil. Az id6 is szamit, ugyanis azonos pontszam esetén az szamit, ki adta be el6bb a dolgozatot.
Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegendé mennyiségii tollal és papirral ellatva. Korbenézel a te-
remben és a szemed megakad egy nagy zold tadblan veled szemben, mellette kréta, szivacs. Brr, mint az
iskolaban. Reméled, hogy eziittal nem kapsz kormost, ha rosszul valaszolsz.
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Alig varod mar, hogy el6keriiljon a tesztlap. Egy apré gném keriil el6, s szép sorban mindenki elé tesz egy
kdteg nyomtatvanyt. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell tolteni? — Mivel senkitél sem kapsz
valaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket. Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, méris hallod a neved. Ja,
csak rad szoltak. Még nem kaptatok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen
ostoba kérdéseket lehet ilyenkor feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjak a jelet
a teszt kitoltésére.

Olvasni kezdesz: Humpsz biigelbiih, fitty habel saafer. Megtorlod a szemed és tjra elolvasod a kérdést, de
megint csak zagyvasag. Ertetleniil meredsz a papirra. Ezt milyen nyelven irtdk? Magadhoz inted az egyik
birét és méltatlankodva mondod, hogy hottentotta nyelven kaptad meg a feladatsort. A fické egy kicsit
furcsan néz rad, majd egy laza csuklémozdulattal 180 fokkal elforditja a tesztlapot. Csodélkozva latod,
hogy igy mar értelmes a szoveg. A biré a fejét csévalgatva sétal odébb.

Az elsé kérdések rohejesen konnytliek: Hdny ora van? Egy meggy, meg még eqy meqqy, az hdny meqqy?
Nehezebb-e egy mdzsa vas eqy mdzsa tollnal? Mi van a tengerben? Hdny kilo eqy hiszdekds tok? Régen
olvastal mér ekkora okor dolgokat. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud taldlni? A fejedet csévalgatva,
sajnalkozva nézel a birdkra, akik bolcs, tudds képpel sétalgatnak az asztalok kozott. Aztan visszatérsz a
tesztlaphoz és lapozol. A szervezOk, ugy latszik, végre észbe kaptak, mert egyre értelmesebb, kérdések
jonnek, a mindennapi kalandozasrél, Ghalla élovilagarol: Hdny f6b6l dll eqy drjdrat? Tudnak-e a hollok
reptlni a viz alatt, vagy megfulladnak? Az anyds a szérnyek csoportjaba tartozik-e? Kik azok a ryukuk?
Miért vdgta le a bollér a kdszdli disznot? Visszagondolsz kalandjaidra, és személyes tapasztalataid alapjan
irogatod be a valaszokat.

A kovetkez6 lapon mar elmés kérdések vannak, a technikai tudoméanyodat firtatjak. Mire j6 az azur-
harmat? Lehet-e késziteni csontlevest varkaudar csontbsl? Jo-e dobdlozdsra az ében toboz? Minek az
alapanyaga az amniosz? FEhetd-e a szdrnyas hernyé? J6 érzékkel birsz ezen a téren, igy elég j6 aranyban
oldod meg a feladatokat. Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilonbozd, a Pordly Renddel kapesolatos kérdéseket
kapsz. Sorold fel az KT-nk alapitd tagjait? Kik vettek részt a kisvdrosi erdddk ostromandl? Kik jartak
mar a varkaudarok tabordaban? Milen képessége van a Szent Poriolynek? Milyen valldst kévetnek a legtob-
ben a KT-ban?  Kicsit gondolkoddba esel némelyik feladat lattan, de mindegyikhez irsz valamit, hétha
beletrafilsz.

A feliigyelék figyelmeztetik a tarsasagot, hogy milik az idd, igyhogy 6sszekapod magad és megprébalsz
gyorsitani. A kérdések azonban egyre nehezebbek. Papi vagy vardzsloi vardzslat a vardzsszem? Papi vagy
vardzsloi vardzslat a kredcid? Mikor haszndljak a harcmivészek a kétorést? Hany rovart tudsz a rovarfelhd-
vel vardzsolni? Mire haszndljik o harcmivészek a sashorgot? Nagyon nehéz kérdések, de neked is megvan
a magadhoz val6 eszed. Amelyiknél nem vagy biztos, ott bészen tippelsz. Kozeledsz a teszt végéhez. A
kérdések az Univerzum végsd titkait feszegetik. Mi az a monumdlis ingatdga? Hogyan keletkezett Ghalla?
Hdny dioptrids Sistergd Pumpa szeme? Hogyan halt meg Schrodinger macskdja? Hdny szintd a kvark?

Végre valahara az utolsé kérdést is kivégzed. Feldllsz és kissé remeg6 kézzel atadod a papirjaidat a
biréknak. Réirjak a lapodra az id6t, és ellenorzik, hogy a neved szerepel-e. Mér éppen kimennél a terem-
bol, mikor az egyikiik utanad szdl, hogy az utolsé oldalt nem toltédded ki. Rémiilten szaladsz vissza, de a
vigyorgd képiiket meglatva radobbensz, hogy csak szivattak. Haha, nagyon vicces. Elhagyod a termet.

Amig a birdk a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatéalod,
hogy nem te vagy az egyetlen hiilye a KT-ban.

Izgatottan varod, milyen lett a dolgozatod, és reménykedsz, hogy nem kapsz kormdst, mint a suliban.
Hamarosan felolvassak a végeredmenyt, a 3. helyet szerezted meg, 87 j6 valasszal és 82™13° idovel. A
legnagyobb I1Q-bajnok ma Killer Thorn.

Maszas
A soron kovetkez6 proba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is
latszik, olyan magas. A f6biré elmondja, hogy a hegy tetején egy szal kiilonleges virdg van, ezt kell meg-
szereznie a gyOztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmészni. Ha valaki
netdn leesne utkozben, azt a haldltol egy specidlis varazslat megvédi, de a jatékbol kiesik. Az nyer, aki
le tudja tépni a virdgot. A t6bbi versenyz6t aszerint soroljdk be, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan
jutott. Ha senki nem tud eljutni a csicsig, akkor az a versenyz6 gy6z, aki a legmagasabbra maészott.
Miutéan ismertették a szabalyokat, minden versenyzé elfoglalja helyét korben a hegy tovében. Egy sippal
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megadjak a jelet az induldsra. Maszni kezdesz. Hat ez egyszerii, akdrmerre nytlsz, mindeniitt talalsz valami
kapaszkoddt. Kényelmes tempdban haladsz, erodet a nehezebb szakaszokra tartogatva. Héat eddig konnyt
volt, maris elérted az els6é szakasz tetejét. Hamarosan azonban észreveszed, hogy egyre meredekebb a fal,
s egyre kevesebb a kiszogellés. Kevés kapaszkodot talalsz, évatosan kell haladnod. Erzed, hogy gyengébbé,
lazabba valik a talaj, elég nehezen tartja a sulyod. Néhdny flicsomé is né. A fiibe kapaszkodsz, igy kuszol.
Ovatos lépéseid nyoman fold pereg lefelé a mélybe. Még némi torndszkodas utan eléred az agyagos szakasz
tetejét.

A kovetkezOkben egy nehezen maszhatéd fa- és kotéléplilet meghdditasa a feladat. Elég farasztéd igy
mészni, csak a kezed hasznalva. A ldbadat csak alkalmanként tudod megtdmasztani. To6bb helyen a vi-
kécmajmokéhoz hasonld tritkkoket mutatsz be, egyik farddrdl a masikra himbalozva. Végiil véget ér ez a
szakasz is. Felméred az el6tted allo terepet. Az el6tted allo fal teljesen fiiggdleges, s csaknem tiikérsimal
Teljes testfeliileteddel tapadsz a falhoz, igy igyekszel felfelé. Ugy latszik nagy mészo6 lehetsz, mert sikerrel
elérted a sima falszakasz végét is!

Eddig azt hitted, hogy a fliggélegesnél meredekebb nincsen, most latod, hogy van. A kovetkez6 kapaszko-
do jéval feletted talalhatd. Nincs mese, ugranod kell. Nem vagy valami biztos magadban, de megkockéaztatod
az ugrast. Megragadod a kidllé peremet, majd kiiszkodve felmaszol ra. Megallsz egy kis parkanyon, s sze-
miigyre veszed a hdtralevo szakaszt. A fal itt mar nem stabil, hanem mozgasban van, repedések, kapaszkoddk
jelennek meg és tiinnek el megint. Az allandé valtozas miatt nem tudsz egyenesen haladni, ide-oda kell ka-
csaznod, ami elég sok idot elvesz. Az egyik kapaszkodd til gyorsan tiinik el a kezed aldl. Nincs mit tenni,
lehullasz. Porogsz és sikoltozol, mikézben az irdatlan mélységbe zuhansz. Talajt fogva vékony palacsintava
lapulsz. Hamarosan azonban visszanyered eredeti alakod, s tlirelmesen varakozol az eredményhirdetésre.

A birék némi szamolgatas utan kihirdetik a szdm eredményét. A hegy 6. szakaszaig jutottal el, 18™33%
alatt, ezzel a mészast a 9. helyen fejezted be. A legjobbnak Pusztité bizonyult.

Vadaszat

Most pedig a sportok kiralya, a kiralyok sportja, a vaddszat kovetkezik! A jaték egy hatalmas, kiterjedt
erdOségben zajlik, mely otthona rengeteg ritka, egzotikus fenevadnak. A versenyzéknek az adott id6 alatt
minél értékesebb zsdkmanyt kell ejtenilik. A jaték végén a birdk minden egyes tréfea értékét felbecstlik, és
a legnagyobb értéket Osszegytijté vadaszé a dicsOség. EgyenlGség esetén a legértékesebb trofea dont.

Lassan indulni kell. A birék mindenkit ellitnak felszereléssel, mely kiilonb6z6 csapdakbdl, kotelekbél,
taroléeszkozokbol all. A jatékosokat az erdd kiilonbozo pontjairdl inditjak, elkeriilve azt, hogy egymaés elél
haldsszak el a zsakmanyt. A megadott jelre hatadon a cumdéval nekivigsz a rengetegnek.

Strt aljnovényzetben prébalsz meg elére haladni. Egy bozdtvagd kés bizonyara megkonnyebbitené a
dolgod, de tul nagy zajt csapna. Ahogy a talajt vizslatod, nagyon megériilsz, mert friss tiiskés bornyu
nyomokat taldlsz. Idealis tréfea lenne, ha elejthetéd, tigyhogy koévetni kezded a csapast. Arkon-bokron &t
koveted a vadat, s hamarosan meg is pillantod teljes életnagysagban. Gyors tervet allitasz Gssze, majd
nekifogsz a megvaldsitasanak. A magaddal hurcolt ketrecet egy fadgon atvetett kotéllel lelégatod, majd
készenlétbe allsz, hogy idejében miikédésbe tudd hozni. Gorcsosen szoritod a kotelet, lesve, hogy mikor
engedd el. A szorny mindjart a ketrec ala ér. Remek idézitéssel ejted le a csapdat. Foglyod van! Kinyirod,
s fejérol lemetszed a hosszi, szarvszeru tiiskét.

Ahogy bandukolsz, az erdd egyre siliriibbé valik, egyre lassabban tudsz haladni a dus aljnévényzetben.
Igyekszel csendben mozogni, nehogy elriaszd a vadakat. Kiszirod, hogy egy barnasiin lustalkodik egy
fa tovében. Csendben megkozelited és lecsapod, hogy gazdagithasd tréfeagytijteményed. Ezutan vigyazva
letorod a leghosszabb tiiskéjét, és a zsakodba rejted. Lelassitasz és a talajt fiirkészed. Egy darabig a fejedet
vakargatva jarkalsz, mignem egy érdekes csapasra bukkansz. Megéllapitod, hogy egy vadpulyka van a
kozelben. Csendben utana eredsz. Csendben osonsz a haldlraitélt dog utan. Probalkozésod siker koronazza,
hamarosan egy bokor mogiil kikuksizva meg is latod a vadéllatot. Gonoszul vigyorogva készited el6 a do-
bohalét. Elrejtézol egy fa mogott, s varod, hogy az allat a kozelbe érjen. Csendben kuksolsz leshelyeden, a
dobaésra alkalmas pillanatot varva. Na, most! Elvéted a dobdst, a halé a tovaszdokelld allat mellett ér foldet.
Csendben atkozddva pakolsz Gssze, hogy 1j préda utan nézz.

Egy nagy tisztasra érsz, a nap jél bevilagitja a teriiletet. Tapasztalt erdéjaré maédjara halkan lopdzol,
nehogy elriaszd az esetleg itt tanyazo allatokat. Szakérté szemekkel vizsgdlod a vadcsapédsokat. Azonnal
kiszirod, hogy egy surrané borz jart itt nemrég, vagyis a kozelben kell lennie. Ovatosan utdna indulsz, és
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megprobdlod csapdavégre kapni. Maga Winnetojui, a nagy pamacs nyomkeresd is biiszke lenne rad, ahogy
magabiztosan becserkészed dldozatod. Kicsit gondolkozol, mielétt a hebrencs csapda felallitdsa mellett don-
tesz. Gyors munkéaval kihelyezed, majd elrejt6zol. Argus szemekkel figyeled, ahogy a bestia a csapda felé
kozelit. Az 6vatossagrél megfeledkezve szagldssza a csalit. Hirtelen a csapda hangos csattandssal 6sszezarul,
s foglyul ejti az ovatlan vadallatot. Gyorsan lemészéarlod és gyors mozdulatokkal megszabaditod értékes
prémjétol.

THiskés bozot kozott prébélsz eldérejutni. A sok rovar és a szurds tiiskék igencsak zavardak, de nem adod
fel, mindent megteszel a szdkmanyért. Fiilelni kezdesz, mert hangokat hallasz. Ko6zelebb lopézol, és latod,
hogy egy gyaniutlan barnasiin téblabol, toled alig par 1épésnyire. Miel6tt még észrevenne, raveted magad
és végzel vele, majd vigyazva letorod a leghosszabb tiiskéjét, és a zsakodba rejted.

A tavolbdl kiirt hangja szdll feléd. Ez jelzi a vaddszat végét. Igyekszel vissza a tobbiekhez. Biiszkén
boritod ki a zsakményt a biré elé, aki szakérté moédon megallapitja az értékét: bornyitiske — 33 arany;
stntiske — 9 arany; borzprém — 38 arany; stntiske — 5 arany;

Tiirelmesen varakozol, mig minden versenyzo eredményét megallapitjik. Rovidesen megallapitasra keriil
a végso sorrend. A trofedid Osszesen 85 aranyat érnek, ezzel a teljesitménnyel a 13. helyen végeztél. A
legsikeresebbnek Silver Howk bizonyult.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsé versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvanosan kihirdessék a gy&zteseket. Az
egész mezdény a kozponti tisztason gyiilekezik, ugyanott, ahol a megnyité lezajlott.

A f6bir6 felall az emelvényre, kezében egy papirral. Miel6tt a nyertesek ismertetésébe kezdene, min-
denkinek gratulal a kival6 szerepléshez. De végiil nem hizza tovabb az idét, belefog a gy6dztes kalandozok
nevének felovasdsdba.

A dobogé harmadik fokdra Leia Organa allhat. Biiszkén integetve 1ép fel az emelvényre nagy taps
kozepette, majd kezet fog a fébiréval. A masodik helyen Biztoskezii Veriel végzett. Fiirgén athalad a
vallat veregetd kalandozok kozott, hogy fogadja a fobird gratulaciéjat. Kis hatassziinet kovetkezik, miel6tt
elhangzik a gyo6ztes neve, aki nem mas, mint a nagyszerii Killer Thorn! Kivald teljesitményt nyujtott és
kiérdemelte a Pordly Bajnoka megtiszteld cimet. Tombolé tapsvihar és éljenzés kozepette 4ll fel a dobogd
tetejére.

Az eredmények kihirdetése és a gy6ztesek iinneplése utan még jé darabig beszélgettek, megtargyaljatok
a nap eseményeit, a verseny kozben szerzett élmenyeiteket mesélitek egymasnak. Lassacskdan azonban eljon
az ideje a bucsiuzkodédsnak, s minden kalandozé visszatér taborhelyére. Megérkezve latod, hogy az extra-
dimenzionalis utazas soran fellepd idGtranszformécié miatt Ghallan minddssze néhany perc telt el azota,
hogy tutnak indultal. Bar kissé faradt vagy a hatalmas verseny utdn, mégis viddman folytatod tovabb a
kalandozast.

Encyclopedia Fantasia

Pékler

A pokler az egyik legismertebb és legérdekesebb kartyajaték Ghallan, a jatékok kirdlydnak is gyakran ne-
vezik. A sikerhez nem elegendd a puszta vakszerencse, j6 kombindcids készség és nagy jatéktapsztalat kell
hozza. Sajnos manapsag az alanori kaszindkban csak a gagyi csiirhének val6 béna jatékok mennek, de most a
Poroly Rend Olimpiai Szervezdébizottsaganak kezdeményezésére remélhetéleg megint divatba jon ez a kivald
jaték.

A péklernek tobbféle variacidja is 1étezik, jatszhatd egyéni vagy csapat feldllasban, a bank bevondsaval
vagy anélkiill. A jaték érdekessége, hogy nem csak egy kartyapakli van jatékban, hanem minden jatékos
kiilon csomaggal rendelkezik. Sokféle pakli 1étezik, az alapvaltozatban mindegyik Ghalla egy-egy istenéhez
kapcsolodik, de ezenfeliil sokféle bovités is létezik mar.

A jaték a kovetkezOképpen zajlik. Minden jatékos a kezdétét berakdsa utan 6t lapot kap a paklijabdl.
Ezutdn minden paklibdl t6bb lapot megadott elrendezésben felboritva az asztal kozepére helyeznek (a fel-
boritott lapok szdma és elrendezése is eltéré lehet az egyes vialtozatokban). Ezutdn a jatékosok egymds
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utdn megprébalnak a keziikben levé lapokhoz tjabbakat gytjteni, hogy minél erdsebb lapkombinaciéhoz
jussanak, de egyszerre mindig legfeljebb 6t lapjuk lehet.

A lapszerzésre tobb lehetdség is kindlkozik. Egyrészt tovabbi pénz behelyezésével 1jabb hizasok vasé-
rolhaték. Maésrészt a jatékos kezében levl, egyetlen kombindcidba sem ill6 lapjait felhasznalhatja arra, hogy
az asztalon levo felboritott kartyakbol elnyerje az értékesebbeket. Ez a jaték legbonyolultabb része, ugyanis
nem lehet minden laphoz azonnal hozzaférni, meglehet, hogy sok triikkézésbe keriil, mig sikeriil megszerezni
a hon ahitott lapot. Természetesen ilyenkor lehetOség van az ellenfelek szivatasara is, az éppen cserélgeto ja-
tékos leblokkolhatja, vagy akar a jatékbdl is kikiildheti a vetélytarsnak értékes kartyakat. Csapatversenyben
érdemes iylenkor a csapattarsat segiteni, megkonnyiteni az 6 cseréit. Természetesen érdemes figyelemmel
kisérni az ellenfelek jatékat is.

Miutan mindenki befejezte a cserét, a licitdlas kovetkezik, vagyis ijabb téteket lehet betenni az asztalra.
Itt aztan valoban észnél kell lenni, ugyanis nem tudhatjuk biztosan, hogy a tobbieknek milyen kombinacid
van a kezében. Persze minden jatékos igyekszik a tobbiek reakcidit figyelni, mikozben a sajat érzelmeit a
legtokéletesebben elrejteni, vagy épp ellenkezéleg, félrevezetd jeleket adni. A licit utdn mindenki megmu-
tatja a lapjait, majd a nyeremények kiosztdsa kovetkezik. Az asztalra betett pénzbdl mindenki a lapjainak
er0sségétol és a betett tét nagysagatdl fliggden részesul. Tehat ha gyenge lapjaid vannak, de iigyesen kom-
bindlsz a licitdlasnél, akkor is nyerhetsz, bar ez nagyon rizikds, a merész bloff6léssel nagyot lehet bukni.
Ugyanigy, ha nagy lapod van, de rosszul licitalsz, ardanytalanul keveset nyerhetsz.

A helyzet még érdekesebb, ha bank is van a jatékban (a kaszindkban {gy ment a jaték). Ha ugyanis a
jatékosok erds lapokat mutatnak be a végén, akkor a bank tovdbbi pénzt tesz a nyereményalapba. Gyenge
lapok esetén pedig besopri a tét egy részét.

J6 szorakozast!
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IV. Poroly Rend Olimpia Végeredmény
e s
Lovészet
Hely Szdm Név 1 2 3 4 5 6 H Hely Szdm  Név 1 2 3 4 5 6
1. 2195 Killer Thorn 30 29 30 30 29 27 23. 4395 Holdfényharcos 30 23 12 - - -
2. 3639 Chaar-Lee 28 30 28 28 25 19 24. 3242 Laiole Ilehniae 30 15 12 - - -
3. 4990 Leia Organa 28 30 30 26 24 19 25. 4007 Biintetd 25 17 11 - - -
4. 5785 Arany Macska 30 29 30 29 23 - 26. 4431 Rog a Smaragdszemi 20 19 10 - - -
5. 5716 Biztoskezli Veriel 29 30 29 30 22 - 27. 3159 Mad Max 13 12 8 - - -
6. 4284 Orghon Kawer 30 30 30 24 22 - 28. 4207 Lucky Luke 24 11 - - - -
7. 2148 Csonttérd Shaden 30 30 29 20 18 - 28. 1745 Lexendorin 24 11 - - - -
8. 3790 Silver Howk 28 30 25 23 17 - 30. 2225 Avelon Sperethil 14 11 - - - -
9. 5984 Alaron Galdra 30 29 25 20 15 - 31. 3858 Kobu.-don. 5. 17 9 - - - -
10. 1065 Pusztitéd 30 30 25 25 9 - 32. 2463 Neal Syrrus-Derra 13 7 - - - -
11. 3970 Nano Pallanthoff 29 26 23 21 8 - 32. 3621 Syrus Bo Hong 13 7 - - - -
12. 1173 Issus Banth 29 24 20 22 7 - 34. 3580 Corwex 17 4 - - - -
13. 1785 Kis Nyl 29 25 19 19 - - 35. 1845 Ambi a Phur 12 - - - - -
14. 5213 Psycho Marvin 28 23 19 19 - - 36. 2514 Shamum 9 - - - - -
15. 3506 Ezlstsorény 29 21 21 15 - - 37. 2095 Tran Dranan 8 - - - - -
16. 3486 Kéter Szerpi 30 30 25 11 - - 38. 1838 SHM 2 6 - - - - -
17. 2666 Tirkiz Azor 28 23 18 10 - - 39. 5730 Jeanne D’Arc 4 - - - - -
18. 3473 Vitéz Fehérléfia 25 18 16 - - - 39. 1853 Haomir 4 - - - - -
19. 2887 Megtorld 28 22 15 - - - 41. 4480 Zulu 3 - - - - -
20. 3075 Szadis Tata 24 17 15 - - - 42. 3116 Cicus 2 - - - - -
21. 2957 Firge Calver 29 24 14 - - - 43. 3772 Artemis Entreri 1 - - - - -
22. 5696 Missz lee Liane 24 13 14 - - -
.
Lovaglas
Hely Szdm Név Idé | Biin| Ossz Hely Szim Név Id6 | Biin| Ossz
1. 2957 Fiurge Calver 8™ 30° 0° 8™ 30° 23. 3242 Laiole Ilehniae 10™ 38° 551 10™ 43°
2. 4990 Leia Organa 9™ 0% 0% 9™ 0° 24. 3159 Mad Max 10" 28° 15% | 10™ 43°
3. 3639 Chaar-Lee 9™ 1% 0% 9m 1% 25. 1745 Lexendorin 10" 445 05| 10™ 44°
4. 5716 Biztoskezii Veriel 9™ 11° 0% 9" 11° 26. 2887 Megtorld 10" 39° 10° | 10™ 49°
5. 5785 Arany Macska 9™ 16° 0°| 9™ 16° 27. 3621 Syrus Bo Hong 10™ 37° | 155 | 10™ 52°
6. 4284 Orghon Kawer 9m 27° 0° 9™ 27° 28. 3075 Szadis Tata 10™ 32°%| 20° | 10™ 52°
7. 3473 Vitéz Fehérlsfia 9™ 29° 0% 9™ 299 29. 4431 Rog a Smaragdszemii 10" 39°% | 15°% | 10™ 54°
7. 3970 Nano Pallanthoff 9™ 29° 0% | 9™ 29° 30. 1065 Pusztité 10™ 47° | 15°%| 11™ 2°
9. 1173 Issus Banth 9™ 34° 0° | 9™ 34° 31. 3506 Exziistsorény 10™ 49% | 15% | 11™ 4°
10. 2195 Killer Thorn 9™ 31°| 10° 9™ 41° 32. 4207 Lucky Luke 10™ 58° | 10° | 11™ 8°
11. 5213 Psycho Marvin 9™ 50° 0% | 9™ 50° 33. 2225 Avelon Sperethil 10™ 45° | 25% | 11™ 10°
12. 5984 Alaron Galdra 9™ 58° 0° 9™ 58° 34. 2463 Neal Syrrus-Derra 10" 47° | 25% | 11™ 12°
13. 4395 Holdfényharcos 9™ 443 15% 9™ 59° 35. 1838 SHM 2 10™ 59% | 20°% | 11™ 19°
14. 2514 Shamum 9™ 49° 15% | 10™ 4° 36. 2666 Tirkiz Azor 11m™17° 10 | 11™ 27°
15. 3790 Silver Howk 0™ o0° 10° | 10™ 10° 37. 3772 Artemis Entreri 11™ 15° 15% | 11™ 30°
16. 3580 Corwex 0™ 7° 55| 10™ 12° 38. 4480 Zulu 11™ 16% | 20% | 11™ 36°
17. 2148 Csonttord Shaden 10™ 13° 0% ] 10™ 13% 39. 3858 Kobu.-don. 5. 11™ 32° 105 | 11™ 42°
18. 3486 Kéter Szerpi 0™ 21° 10% | 10™ 31° 40. 5730 Jeanne D’Arc 11™ 345 | 255 | 11™ 59°
19. 1845 Ambi a Phur 10™ 30° 55| 10™ 35° 41. 2095 Tran Dranan 11" 36° | 30°| 12™ 6°
20. 4007 Biintetd 10™ 26° 10° | 10™ 36° 42. 5696 Missz lee Liane 11" 53% | 255 | 12" 18°
21. 1785 Kis Nyl 10™ 35°% | 5% | 10™ 40° 43. 1853 Haomir 12m 9% | 30% | 12™ 39°
22. 3116 Cicus 10™ 31° 10° | 10™ 41° m i i m s
Kasziné
Hely Szdm Név 1. 2. 3. 4. [ Arany H Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. [ Arany
1. 5716 Biztoskezl Veriel 2 12 18 22 154 23. 1845 Ambi a Phir -15 26 -5 -9 97
2. 2957 Fiirge Calver 32 4 -11 22 147 23. 1785 Kis Nyul 6 -10 4 -3 97
3. 2148 Csonttérd Shaden 19 -5 13 15 142 25. 5730 Jeanne D’Arc 1 -6 6 -6 95
3. 2195 Killer Thorn 5 -2 20 19 142 26. 1745 Lexendorin -9 -1 4 0 94
5. 4284 Orghon Kawer 11 6 20 0 137 27. 3858 Kobu.-don. 5. 1 16 -17 -7 93
6. 4007 Bintetd -10 23 17 4 134 27. 4395 Holdfényharcos -5 6 -13 5 93
7. 3970 Nano Pallanthoff 2 19 1 10 132 29. 3772 Artemis Entreri -12 10 -2 -5 91
8. 5984 Alaron Galdra 7 10 3 10 130 30. 4431 Rog a Smaragdszemi -2 -13 25 -21 89
9. 3486 Kéter Szerpi 25 2 15 -15 127 31. 3621 Syrus Bo Hong -2 4 -6 -11 85
9. 5785 Arany Macska 15 6 -2 8 127 32. 2095 Tran Dranan -11 -7 -1 3 84
11. 5213 Psycho Marvin 8 14 -5 9 126 33. 2514 Shamum 0 3 -10 -10 83
12. 3790 Silver Howk 11 25 -3 -8 125 33. 2225 Avelon Sperethil 1 -24 -6 12 83
13. 3242 Laiole Ilehniae 7 12 -14 19 124 35. 3580 Corwex -25 2 -3 4 78
13. 3639 Chaar-Lee 4 11 4 5 124 36. 3075 Szadis Tata 1 4 -5 -24 76
15. 3473 Vitéz Fehérléfia 9 9 2 3 123 37. 1853 Haomir -3 -6 -10 -7 74
16. 4990 Leia Organa 10 8 7 -3 122 38. 4480 Zulu -15 -15 9 -7 72
17. 3506 Eziistsérény 4 17 -7 4 118 39. 2463 Neal Syrrus-Derra 2 -13 -11 -10 68
18. 5696 Missz lee Liane 4 -1 9 2 114 40. 1838 SHM 2 -20 -13 -12 9 64
19. 2887 Megtorld -11 17 11 -5 112 41. 4207 Lucky Luke -9 -11 -21 -4 55
19. 2666 Tirkiz Azor 11 -3 3 1 112 42. 3116 Cicus -24 -8 -15 -1 52
21. 1065 Pusztité 3 9 -20 16 108 43. 3159 Mad Max -13 -13 -19 -10 45
22. 1173 Issus Banth 11 -5 -3 -1 102
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Fegyverdobas
Hely Szam Név 1. 2. 3. ‘ Ossz H Hely Szam Név 1 2. 3. Ossz
1. 4990 Leia Organa 129 111 118 358 23. 3772 Artemis Entreri 57 59 68 184
2. 1745 Lexendorin 109 102 120 331 24. 5730 Jeanne D’Arc 53 61 58 172
3. 2195 Killer Thorn 100 113 118 331 25. 3506 Eziistsérény 44 66 55 165
4. 2957 Fiurge Calver 104 111 106 321 26. 3639 Chaar-Lee 57 55 53 165
5. 3473 Vitéz Fehérléfia 114 104 98 316 27. 5213 Psycho Marvin 51 56 55 162
6. 1173 Issus Banth 98 97 97 292 28. 1785 Kis Nyl 54 55 50 159
7. 1065 Pusztité 90 87 98 275 29. 3621 Syrus Bo Hong 42 55 60 157
8. 3970 Nano Pallanthoff 89 85 89 263 30. 3790 Silver Howk 62 49 45 156
9. 5785 Arany Macska 82 93 86 261 31. 3159 Mad Max 43 59 49 151
10. 4007 Biintetd 83 80 93 256 32. 4395 Holdfényharcos 47 48 49 144
11. 1845 Ambi a Phir 80 81 86 247 33. 3858 Kobu.-don. 5. 51 52 38 141
12. 3486 Kéter Szerpi 76 79 84 239 34. 4431 Rog a Smaragdszem 44 44 41 129
13. 5716 Biztoskezii Veriel 76 82 T 235 35. 3242 Laiole Ilehniae 37 43 41 121
14. 2514 Shamum 75 87 68 230 36. 3116 Cicus 39 38 36 113
15. 2887 Megtorld 80 68 81 229 37. 2666 Tirkiz Azor 42 40 29 111
16. 3075 Szadis Tata 76 82 70 228 38. 4207 Lucky Luke 36 35 40 111
17. 4284 Orghon Kawer 70 74 75 219 39. 2225 Avelon Sperethil 37 31 19 87
18. 5696 Missz lee Liane 73 76 69 218 40. 1853 Haomir 27 22 31 80
19. 2148 Csonttors Shaden 70 64 74 208 41. 2095 Tran Dranan 33 21 22 76
20. 3580 Corwex 69 63 61 193 42. 1838 SHM 2 26 27 20 73
21. 2463 Neal Syrrus-Derra 63 66 58 187 43. 4480 Zulu 20 27 18 65
22. 5984 Alaron Galdra 56 69 59 184
Minosz-kip szimulator
Hely Szdm Név 1dé Hely Szam Név [ 1d8 Hely Szam Név [ 1dé
1. 4990 Leia Organa 557" 9 16. 2148 Csonttord Shaden 71" 16 31. 4395 Holdfényharcos 80 11
2. 1745 Lexendorin 60™ 51° 17. 1065 Pusztité 71™ 33° 32. 3772 Artemis Entreri 80™ 17°
3. 5716 Biztoskezli Veriel 60" 57° 18. 3506 Eziistsorény 71™ 35° 33. 3580 Corwex 80" 47°
4. 1173 Issus Banth 61" 37° 19. 5213 Psycho Marvin 72" 17° 34. 3621 Syrus Bo Hong 82" 7%
5. 3970 Nano Pallanthoff 62™ 17° 20. 3790 Silver Howk 74™ 41° 35. 3858 Kobu.-don. 5. 82™ 25°
6. 3473 Vitéz Fehérlofia 62" 26° 21. 4007 Biintetd 74™ 50° 36. 2095 Tran Dranan 84" 30°
7. 3639 Chaar-Lee 62" 42° 22. 2887 Megtorld 75" 2% 37. 4207 Lucky Luke 84" 525
8. 2957 Fiirge Calver 63" 23° 23. 3075 Szadis Tata 76" 245 38. 1838 SHM 2 86" 36°
9. 5785 Arany Macska 63" 55° 24. 1785 Kis Nyul 76™ 30° 39. 4480 Zulu 86™ 51°
10. 2195 Killer Thorn 64™ 52° 25. 3242 Laiole Ilehniae 76™ 52° 40. 1853 Haomir 89 32°
11. 3486 Kéter Szerpi 65™ 24° 26. 4431 Rog a Smaragdszemii 78™ 28° 41. 2225 Avelon Sperethil 90™ 45
12. 5984 Alaron Galdra 68™ 33° 27. 2666 Tirkiz Azor 78" 46° 42. 3116 Cicus 90" 445
13. 1845 Ambi a Phur (A 28. 2463 Neal Syrrus-Derra 78 48° 43. 3159 Mad Max 91™ 21°
13. 4284 Orghon Kawer 70™ 7% 29. 2514 Shamum 78" 53° mos
15. 5696 Missz lee Liane 70 46° 30. 5730 Jeanne D’Arc 79™ 51° mos
,
Tudas
Hely Szdm Név 1d6 [ Pont [ [ Hely Szam Név 1d6 Pont
1. 2195 Killer Thorn 72 19% 98 23. 5696 Missz lee Liane 101™ 2% 45
2. 4990 Leia Organa 81" 20° 87 24. 5730 Jeanne D’Arc 99" 50° 44
3. 5785 Arany Macska 82" 13° 87 25. 3116 Cicus 100™ 57° 44
4. 3473 Vitéz Fehérléfia 82" 38° 87 26. 2666  Tirkiz Azor 99" 21° 43
5. 1745 Lexendorin 82" 9% 84 27. 4207 Lucky Luke 102" 52° 41
6. 5716 Biztoskezili Veriel 85 17° 81 28. 3772 Artemis Entreri 99™ 19° 40
7. 3790 Silver Howk 82" 15% 78 29. 1065 Pusztitd 99" 31° 39
8. 3639 Chaar-Lee 88" 0° 76 30. 2148 Csonttoérd Shaden 102™ 1% 39
9. 1173 Issus Banth 88" 29° 75 31. 2514 Shamum 101™ 51° 36
10. 1785 Kis Nyl 88" 17° 72 32. 3242  Laiole Ilehniae 102™ 37° 35
11. 3970 Nano Pallanthoff 90™ 29° 70 33. 2463 Neal Syrrus-Derra 102™" 45°% 35
12. 2957 Fiirge Calver 90™ 33° 66 34. 3159 Mad Max 102™ 1% 34
13. 3075 Szadis Tata 92" 41°¢ 58 35. 3621 Syrus Bo Hong 102™ 30° 31
14. 4007 Biintets 95™ ¢ 55 36. 4395 Holdfényharcos 102™ 329 30
15. 5984 Alaron Galdra 94™ 20° 53 37. 4431 Rog a Smaragdszemi 102™ 30° 29
16. 3486 Kéter Szerpi 97" 58° 48 38. 3858 Kobu.-don. 5. 102™ 23° 26
17. 5213 Psycho Marvin 98" 445 48 39. 1853 Haomir 103™ 38° 23
18. 1845 Ambi a Phir 95" 56° 46 40. 2225 Avelon Sperethil 105™ 2° 23
19. 3506 Eziistsérény 97" 49° 46 41. 1838 SHM 2 106™ 46° 21
20. 4284 Orghon Kawer 98" 37° 45 42. 2095 Tran Dranan 106™ 40° 17
21. 2887 Megtorlé 99" 57° 45 43. 4480 Zulu 108" 52° 11
22. 3580 Corwex 100™ 37° 45 m i
. .
Maszas
Hely Szdm Név | Szint | 1d8 Hely  Szdm  Név | Szint | 1d8
1. 1065 Pusztito 7 17 17° 23. 2887 Megtorld 4 13™ 3%
2. 4990 Leia Organa 7 19™ 13° 24. 4395 Holdfényharcos 4 13™ 15°
3. 2195 Killer Thorn 7 19™ 23° 25. 2666 Tirkiz Azor 4 13™ 34°
4. 3473 Vitéz Fehérléfia 7 21™  15° 26. 3580 Corwex 4 13™ 45°
5. 2957 Fiirge Calver 6 7™ 19° 27. 1785 Kis Nyul 3 9™ 59
5. 3639 Chaar-Lee 6 7™ 19% 28. 3159 Mad Max 3 9™ 30°
7. 5716 Biztoskezii Veriel 6 7™ 29% 29. 3506 Eziistsorény 3 9™ 519
8. 1745 Lexendorin 6 7™ 57° 30. 2514 Shamum 3 9™ 54°
9. 5785 Arany Macska 6 18" 33° 31. 2463 Neal Syrrus-Derra 3 9™ 56°
10. 1173 Issus Banth 5 14™  54° 32. 1845 Ambi a Phur 3 0™  6°
11. 4284 Orghon Kawer 5 15™ 31° 33. 5730 Jeanne D’Arc 3 0™ 11°
12. 3970 Nano Pallanthoff 5 15" 43° 34. 4207 Lucky Luke 3 10™ 23°
13. 3790 Silver Howk 5 15" 44° 35. 3621 Syrus Bo Hong 3 0™ 27°
14. 5213 Psycho Marvin 5 16" 42° 36. 3858 Kobu.-don. 5. 3 10™ 46°
15. 3242 Laiole Ilehniae 4 12™ 19° 37. 3772 Artemis Entreri 2 6" 37°
15. 4007 Biintetd 4 12™ 19% 38. 2095 Tran Dranan 2 6™ 46°
17. 3075 Szadis Tata 4 12™  36° 39. 2225 Avelon Sperethil 2 6™ 50°
18. 5984 Alaron Galdra 4 12™  37° 40. 1853 Haomir 2 6" 58°
19. 3486 Kéter Szerpi 4 12" 47° 41. 3116 Cicus 2 7 8%
20. 5696 Missz lee Liane 4 12™ 57° 42. 1838 SHM 2 2 7™ 145
20. 2148 Csonttoérd Shaden 4 12™ 57° 43. 4480 Zulu 2 7 28°
22. 4431 Rog a Smaragdszemfi 4 12"  59° m s




IV. POrOLY REND OLIMPIA #5785 ARANY MACSKA 13
Vadaszat
Hely Szdm Név 1 2 3 4 5 6| Ossz || Hely Szém Név 1 2 3 4 5 6| Ossz
1. 3790 Silver Howk 25 6 50 52 9 34 176 23. 3621 Syrus Bo Hong 45 10 - - - - 55
2. 5716 Biztoskezii Veriel 40 7 22 23 12 37 141 24. 5696 Missz lee Liane 30 6 79 - - 52
3. 1745 Lexendorin 34 31 34 8 31 - 138 25. 1838 SHM 2 10 36 5 - - - 51
4. 2195 Killer Thorn 42 8 30 10 36 - 126 26. 2463 Neal Syrrus-Derra 45 5 - - - - 50
5. 4395 Holdfényharcos 44 42 3 29 - - 118 27. 4284 Orghon Kawer 8 32 7 - - - 47
6. 1065 Pusztitd 33 36 4 44 - - 117 27. 2887 Megtorlé 32 7 8 - - - 47
7. 3159 Mad Max 8 25 31 3 39 - 106 29. 4207 Lucky Luke 33 4 6 - - - 43
8. 4007 Biintetd 19 61 21 - - - 101 30. 3858 Kobu.-don. 5. 6 3 - - - - 41
9. 3580 Corwex 33 35 28 - - - 96 31. 4431 Rog a Smaragdszemii 30 10 - - - 40
10. 3075 Szadis Tata 7 19 35 31 - - 92 32. 3486 Kéter Szerpi 6 28 5 - - 39
11. 1785 Kis Nyl 31 6 7 39 7 - 90 33. 5984 Alaron Galdra 29 7 - - - - 36
12. 1173 Issus Banth 26 3 40 20 - - 89 34. 1845 Ambi a Phar 9 6 21 - - - 36
13. 5785 Arany Macska 33 9 38 5 - - 85 35. 2148 Csonttérd Shaden 4 29 - - - - 33
14. 2666 Tirkiz Azor 40 8 31 - - - 79 36. 3639 Chaar-Lee 21 4 6 - - - 31
15. 5213 Psycho Marvin 8 33 5 30 - - 76 37. 3473 Vitéz Fehérldfia 23 7T - - - - 30
16. 2957 Fiurge Calver 27 5 9 34 - - 75 38. 3772 Artemis Entreri 127 - - - - 28
17. 2514 Shamum 22 45 5 - - - 72 39. 2225 Avelon Sperethil 7T 7 6 - - - 20
18. 3970 Nano Pallanthoff 32 31 8 - - - 71 40. 2095 Tran Dranan 4 15 - - - - 19
19. 3242 Laiole Ilehniae 3T 9 31 - - - 71 41. 3116 Cicus 7 6 - - - - 13
20. 4990 Leia Organa 7 19 24 14 - - 64 42. 1853 Haomir 8 - - - - - 8
21. 4480 Zulu 9 52 - - - - 61 43. 5730 Jeanne D’Arc 3 3 - - - - 6
22. 3506 Eziistsorény 38 10 9 - - - 57
P ’ ’
Osszetett végeredmény
Hely Szam Név Lovészet | Lovaglds | Kaszing | Fvdobds | Minosz-kip | Tudds | Maészés | Vadészat || Ossz
1. 2195 Killer Thorn 1 10 3 3 10 1 3 4 35
2. 5716 Biztoskezii Veriel 5 4 1 13 3 [§ 7 2 41
3. 4990 Leia Organa 3 2 16 1 1 2 2 20 47
4. 5785 Arany Macska 4 5 9 9 9 3 9 13 61
5. 2957 Fiirge Calver 21 1 2 4 8 12 5 16 69
6. 3970 Nano Pallanthoff 11 7 7 8 5 11 12 18 79
7. 1173 Issus Banth 12 9 22 6 4 9 10 12 84
8. 3473 Vitéz Fehérléfia 18 7 15 5 6 4 4 37 96
9. 1745 Lexendorin 28 25 26 2 2 5 8 3 99
10. 3639 Chaar-Lee 2 3 13 26 7 8 5 36 100
11. 4284 Orghon Kawer 6 6 5 17 13 20 11 27 105
12. 3790 Silver Howk 8 15 12 30 20 7 13 1 106
13. 4007 Biintets 25 20 6 10 21 14 15 8 119
14. 1065 Pusztité 10 30 21 7 17 29 1 6 121
15. 5213 Psycho Marvin 14 11 11 27 19 17 14 15 128
16. 5984 Alaron Galdra 9 12 8 22 12 15 18 33 129
17. 3486 Kéter Szerpi 16 18 9 12 11 16 19 32 133
18. 2148 Csonttérd Shaden 7 17 3 19 16 30 20 35 147
19. 1785 Kis Nyl 13 21 23 28 24 10 27 11 157
20. 3075 Szadis Tata 20 28 36 16 23 13 17 10 163
21. 2887 Megtorlé 19 26 19 15 22 21 23 27 172
22. 3506 Eaziistsorény 15 31 17 25 18 19 29 22 176
23. 5696 Missz lee Liane 22 42 18 18 15 23 20 24 182
24. 1845 Ambi a Phur 35 19 23 11 13 18 32 34 185
25. 3242 Laiole Ilehniae 24 23 13 35 25 32 15 19 186
26. 4395 Holdfényharcos 23 13 27 32 31 36 24 5 191
27. 3580 Corwex 34 16 35 20 33 22 26 9 195
28. 2666 Tirkiz Azor 17 36 19 37 27 26 25 14 201
29. 2514 Shamum 36 14 33 14 29 31 30 17 204
30. 4431 Rog a Smaragdszem 26 29 30 34 26 37 22 31 235
31. 3159 Mad Max 27 24 43 31 43 34 28 7 237
32. 2463 Neal Syrrus-Derra 32 34 39 21 28 33 31 26 244
33. 3621 Syrus Bo Hong 32 27 31 29 34 35 35 23 246
34. 5730 Jeanne D’Arc 39 40 25 24 30 24 33 43 258
35. 4207 Lucky Luke 28 32 41 38 37 27 34 29 266
36. 3772 Artemis Entreri 43 37 29 23 32 28 37 38 267
37. 3858 Kobu.-don. 5. 31 39 27 33 35 38 36 30 269
38. 3116 Cicus 42 22 42 36 42 25 41 41 291
39. 2225 Avelon Sperethil 30 33 33 39 41 40 39 39 294
40. 1838 SHM 2 38 35 40 42 38 41 42 25 301
41. 4480 Zulu 41 38 38 43 39 43 43 21 306
42. 2095 Tran Dranan 37 41 32 41 36 42 38 40 307
43. 1853 Haomir 39 43 37 40 40 39 40 42 320




