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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Pordly Rend ma els6 izben rendezi meg
nagyszabasi nyilt versenyét. A KT mar hdrom alkalommal bonyolitotta le a nagy sikerii Porély Rend
Olimpiat, de eddig csak a tagjaik vehettek részt. Most azonban Ghalla Gsszes kalandozdja benevezhetett.

Ugy hatarozol, hogy ha mar itt a nagy alkalom, akkor te sem hagyod ki ezt a jo kis mokat, amely-
rol a porolyosok mar legendédkat zengenek. Kitorlod az Osszes csipat a szemedbdl és koveted a nevezéskor
kapott utasitdasokat. Mentdlis energididat haszndlva atlépsz a Kasztroplanaris Térbe. ElOszor egy kicsit
bizonytalankodsz, hogy merre is kellene haladnod, de aztan kalandozdtarsaid projektiv lenyomatat kovetve
hamar megtaldlod a megfeleld vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli
kvazisikra, mely egyes gném kutatdk szerint sok-sok éve szakadt ki Ghallabol, és azéta haboritatlanul lebeg
az interdimenziondlis térben. A hely gyonyori, a lehet6 legjobb vélasztas egy ilyen rendezvény lebonyoli-
tasara. Néhany nagyobb, a novényzettdl teljesen megtisztitott teriiletet latsz, valamint helyenként furcsa
tereptargyak és épiiletek magasodnak, ezek valdszintileg a kozelg6é verseny miatt vannak itt.

Szép lassacskan gyiilekeznek a versenyzok, és nemsokara nagy tomeg tolong a {6 tisztdson. Viddman
idvozlod a rég nem latott ismerdsoket. Mindenki izgatottan varja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogaddsokat is kotnek.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezet6je és tinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre, hogy megtartsa tinnepélyes megnyitd beszédét. Melegen koszonti az Gsszegytlt versenyzoket és
lelkesit6 szavakkal buzdit mindenkit a jé eredmények elérésére. Kiemeli a nap térténelmi jelent6ségét, ugya-
nis ma Ghalla kalandoz6i vér és haldl nélkiil mérhetik 6ssze tudasukat. Mindenkit figyelmeztet a sportszeri
versenyzésre és monddokajat egy " Gy6zzon a jobb!” felkidltassal zarja.

A megnyité utan Thorn dtadja a terepet a f6birénak, aki roviden Gsszefoglalja a szabdlyokat. Elmondja,
hogy a résztvevoket képességeik alapjan a birdk hat kategoridba soroljak. Hét versenyszam keriil megrende-
zésre, s az Osszetett verseny végeredményét az egyes szamokban elért helyezések Gsszege alapjan hatarozzdk
meg. Ezenfelill minden szamban az abszolut, kategoriatol fiiggetlen gydztest is kihirdetik.

A megnyité utdn a birék minden versenyzot egy maésik tisztdsra terelnek at, ahol tobb fura fémhenger
all. Szdlnak, hogy &llj be az egyikbe. Kicsit szorongva lépsz be a sziik dobozba. A gném bird bezarja a
nyilast és te teljes sotétségben kuksolsz. Nemsokara a doboz razkddni kezd, fura kerepelést és kattogast
hallasz és kék meg z0ld fények villéznak. Mi a szent spaguldrszar ez? Dorombolni kezdesz, hogy engedjenek
ki. Az ajto egy fél perc milva kinyilik és biré elnézést kér, amiért nem figyelmeztetett a fura jelenségre. A
doboz egy bonyolult tudoményos gépezet, ami a képességeidet mérte fel a kategériabesorolashoz. Az oldalan
egy kis papircetli csuszik ki, rajta fura, olvashatatlan jelek. A biré némi szamolgatas utan kozli, hogy az
otodik kategoériaba jutottal, ahol a mesterek indulnak.

Miutédn lezajlott a megnyité procedira és a csoportbesorolds, végre elkezdédhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrol 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjdn a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tobbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. Maximum hat sorozatot lehet 16ni,
hasonlé szabdlyokkal. A gy6ztes az lesz, aki az utolsd, donté sorozatban a legtébb pontot 16vi.

Miutan meghallgattad a szabalyokat, kivalasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhany prébalovést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért tigy dontesz, ha lehet, magaddal
viszel néhanyat a jatékok utan, de az egyik bird kozli, hogy ezek specidlis vereny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutan mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdodhet a 16vészet.

Felkésziilsz, hogy megkezdd az 1. korod. Gondosan beméred a célpontot, majd ralész.  Bajnoki
talalat, egyenesen a cél kozepébe! FEz bizony 10 pont!  Hosszasan célzol, majd kilévod a nyilvesszot.
Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Hidegvérrel kiildod utjara a lovedéket.
Bajnoki talalat, egyenesen a cél kbzepébe! Ez bizony 10 pont! Biiszke vagy magadra, 30 pontot szedtél
Ossze ebben a sorozatban. Ebbdl a fordulébdl 49 versenyz6 jutott tovdabb. J6 16véseidnek koszonhetden te
is kozottil vagy.
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A 2. kO6rben mar messzebb van a célpont, 60 lépésre. Miel6tt Gsszecsapndtok(??), a céltabla felé kiil-
desz egy lovedéket. A nézdk megtapsolnak, ugyanis beletrafaltal a céltabla kozépsd korébe, ami 10 pontot
ér. RoOvid ideig célzol. Az ideg hangosan pendiil a fiilednél, amikor kilovod a nyilat. Telitalalat! Biiszkén
konyveled el a megérdemelt 10 pontot. A céltabla hibazott: til tavol van téled. Ezért 10hetsz ra az {jjal.
A néz6k megtapsolnak, ugyanis beletrafaltdl a céltdbla kozépsé korébe, ami 10 pontot ér. Ugy tlinik, ma
nagy forméban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél Gssze ebben a forduléban. Megfelel6 a pontszamod, igy
folytathatod a versenyt. 49 versenyz6 jutott tovabb.

Kovetkezik a 3. kor, ezattal 70 1épésre van a cél. Gondos célzds utan nyilat répitesz a céltdbla felé.
Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tabla origéjat taldltad el. 10 pontos
talalat! A széljarast is figyelembe véve végzed el a célzast, hogy biztos legyen a taldlat. Bajnoki taldlat,
egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Gonoszul elmosolyodsz, és egy vesszot kiildesz a halalraitelt
céltabla felé. Bajnoki taldlat, egyenesen a cél kozepébe! Ez bizony 10 pont! Biliszke vagy magadra,
30 pontot szedtél Ossze ebben a sorozatban. Izgatottan varod az eredményt. Igen! Tovébbjutottal a
kovetkez6 korbe! 36 16vész van még versenyben.

A 4. forduléd kezd6dik. A tébla valamivel messzebb keriil, pontosan 80 lépésre. Gondos célzas utan
nyilat ropitesz a céltdbla felé. Ezt a lovést még egy elf ijaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tébla
origdjat taldltad el. 10 pontos taldlat! Némi koncentrdlds utdn megfeszited az {jat, célzol és 16sz. Ezt a
16vést még egy elf {jaszmester is megirigyelhetné! Pontosan a tédbla origdjat talaltad el. 10 pontos taldlat!
Ropke célzas utan kilovod a nyilat. Remek 16vés! A nyilvesszd egyenesen a kozépsd, 10 pontos korbe
talal! Ugy tlinik, ma nagy forméban vagy, ugyanis 30 pontot 16ttél 6ssze ebben a forduléban. Hamar
kideriil, hogy 28 versenyzo folytathatja a 16voldozést, koztiik te is. A tEbbiek kiestek.

5. sorozat, a tavolsag pontosan 90 1épés. Uj l6vedéket helyezel a hturra, majd elkiildod a célpont
irdnydba. Remek 16vés! A nyilvesszé egyenesen a kozépsd, 10 pontos korbe taldl! Ijj l6vedéket helyezel
a harra, majd elkiildéd a célpont irdnyaba. Telitaldlat! Biliszkén konyveled el a megérdemelt 10 pontot.
Kilovés utan izgatottan figyeled a 16vedék roppalydjat. Brilidns célzasodnak készonhetden nyilad pontosan
a cél kozepét furja at! 10 pont a vidéki versenyzonek! Ugy tlinik, ma nagy formédban vagy, ugyanis 30
pontot 16ttél 6ssze ebben a forduldoban. Elég pontot gylijtottél, hogy a 16 tovabbjuto kozé keriilj.

Miel6tt megkezded a 6. kort, messzebb viszik a céltablat 10 lépéssel. Kipécézed magadnak a céltabla
kozéps6 korét, és arrafelé prébalod 16ni a nyilat.  Telitaldlat! Biiszkén konyveled el a megérdemelt 10
pontot.  Gondos célzas utan nyilat ropitesz a céltabla felé.  Ezt a 16vést még egy elf {jaszmester is
megirigyelhetné! Pontosan a tébla origdjat taldltad el. 10 pontos talalat! Ugy dontesz, ma nem kiméled
a célpontot. Elszdntan bocsatod ki a nyilvesszot. Ezt a lovést még egy elf {jdszmester is megirigyelhetné!
Pontosan a tabla origéjat taldltad el. 10 pontos taldlat! Ugy tlinik, ma nagy formaban vagy, ugyanis 30
pontot 16ttél dssze ebben a forduléban. Pontjaid alapjdn a birék tovéabbjuténak minsitenek! Osszesen 2
ijasz folytathatja a versenyt.

A 7. korben méar ugyancsak fel kell kotnod a gatyad, a tavolsag ugyanis 110 lépés. Katondsan allsz
fel a céllal szemben. Célozz! Tiz! A képzelt parancsnak engedelmeskedve, kilovod a nyilat. Ha egy kicsit
jobban célzol, akar telitalalat is lehetett volna, igy azonban csak 9 pont. Néhanyszor belekbpsz a markod-
ba, hogy biztosan célba taldlj, majd a ritudlé utédn elvégzed a 16vést. 8 pont. Kicsit vitatkozol a birdkkal,
hogy te 9—nek lattad, de végiil nagylelkiien engedsz. Hosszasan célzol, majd kil6vod a nyilvesszot. Brilians
célzasodnak koszonhetGen nyilad pontosan a cél kozepét furja at! 10 pont a vidéki versenyzonek! Remekiil
szerepeltél az elmilt, forduléban, 27 pontot kaptal. Véget ér az utolsé forduls. A birdk osszedugjak a
fejliket, hogy meghatarozzék a gyoOztest.

A birdk kozlik, hogy eljutottal a 7. forduldig, és az ott szerzett 27 pont alapjan a 2. helyet szerezted
meg. A legjobb {jasznak ma Széplelkii Vaszilij bizonyult.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglas helyett inkabb a spagularolds nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hatan végighaladj egy akaddalyokkal telitiizdelt palyan a lehet6 legrovidebb idén beliil,
és a lehetd legkevesebb hibdval. A nagyteriiletli palydn mindenféle gatakat meg falakat helyeztek el, ezeket
kell atugratni. Ha levered az akadalyt, az csokkenti a pontszamot, amit az idéeredményedbdl szamolnak ki.

A jatékvezetok kisorsoljdk, hogy ki melyik édllat hatan fog versenyre kelni. A spagularok sorszamét
beteszik egy kalapba, s minden versenyz6é huz egyet. Ezutan révid idét kaptok, hogy megismerkedjetek a
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hatasotokkal, majd elkezdddik a verseny. Nem sok id6d van, hogy gyakorolj, hamarosan te jossz.

Felpattansz a spagular hatara, s hangos "H666” kidltassal nekivagsz a palyanak.

Hétasod mindent belead: szinte repiiltok a széllel! Hopp, egy fa gerenda éallja utad! Minden kiil6-
nosebb nehézség nélkiil ugorjatok at. [0™19%] Elbreddlsz a nyeregben, hogy még jobb tempdt csikarj ki
paripadbdl. Kicsit lassitasz, mert egy gerenda allja utad. Egy szokkenés, és maris a tiloldalon vagytok.
[0™39%] Hatalmas tempdban vagtazol, kenterbe verve a villimot is! Ovatosan kozelitesz a kivetkezd
akadalyhoz, ami egy szép zold s6vény. Kicsit bizonytalankodsz ugras kozben, de szerencsére éppen sikertl
nem hozzaérni. [1™15]

Lomha mozgdst hdtasodat csak lassi tempéra birod fogni. Egy magas téglakerités a kovetkezo aka-
dély. Paripad elrugaszkodik. Valdsziniileg nem volt elég tégla a falhoz, mert siman, magasan atugorjatok.
[1™m28%] Elbreddlsz a nyeregben, hogy még jobb tempét csikarj ki paripddbdl.  Kicsit lassitasz, mert egy
gerenda allja utad. A gyava allat megdll az akadaly el6tt. Megint megprébalod, de ez idéveszteség, meg
biintetépont. [+10° biintetés] Egy szokkenés, és mdris a tiloldalon vagytok. [2™4%] Jé tempdéban trap-
poltok, elégedett lehetsz allatod teljesitményével. Valami megcsillan el6tted a f61don: egy széles vizesarok!
Jol sikeriil az ugrés, a keskeny &rok nem jelent akadélyt. [2™28%] Elég jé az iramotok, de arra is vigyazol,
hogy le ne ess a nyeregbol. Bozo6tos sévénykerités felé haladsz. Eléred6lsz a nyeregben ahogy ugratsz, igy
latod, hogy lesodortok egy kis zoldet. M4zli, fa nem tort. [2™515)

Egyenes rész kovetkezik, igy kiereszted a kantért, de lovad igy se a leggyorsabb. Az utolsé akadaly jon!
Ez a legkeményebb, harom gat 4ll egymas mogott! Minden nehézség nélkiil veszitek az elsét. A sziik hely
miatt a mésodik ugrds nem tokéletes, de néhany centivel megvan. Az utolsé akaddlyt magabiztosan ugorja
at a spaguldr. [3™145%] Kozel a cél, hamarosan be is érsz. Megkészonod hatasodnak az egytittmiikodést,
majd lemészol réla. Kivancsian varod, milyen eredményt értél el ebben az izgalmas versenyben.

Nem is kell sokdig véarni, hogy kihirdesék az eredményt. 3™14°% idderedménnyel a 38. lettél. A
gy6ztes Killer Thorn lett.

Fegyverdobas

A kovetkez6 versenyszam egy hosszikas, sik teriileten keriil lebonyolitdsra. A kériilbeliil 100 méter hosz-
szu palya flivel van boritva és keresztben vonalak szelik 4t, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és
tobb mérérud hever a szélén. A feladat egyszerii, a birdk altal kiosztott, darddhoz hasonlé fegyvert kell
minél messzebb elhajitani. Minden jatékos harom probat tehet, a birdk a felrajzolt vonalak segitségével
neghatdrozzik a tavolsagot és ebbdl a pontszamot. A teljes pontszam a harom dobés eredményének Osszege.

Miel6tt a verseny elkezdédne, mindenkinek engedélyeznek egy—két prébadobast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A darda igen kis silyu és nem is olyan konnyli messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantésra
tlint. RA&jossz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobdfegyverek teriiletén. Miutdan mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezd6édnek
a dobasok. Hamarosan te is sorra kertilsz.

A Kkijelolt vonalra allsz, hogy felkésziilhess az els6 dobashoz. Kinézed magadnak a pélya legtdavolabbi
pontjat, s egy rovid nekifutas utdn utjara kildod a dardat. Szép ivben repil, s igencsak erdltetned kell a
szemed, hogy meglathasd a becsapddés helyét! A mérok szerint ez a dobas 56 méter hosszu lett.

A maésodik dobasod kovetkezik. Hatalmas léptekkel futsz neki, hogy minél nagyobb lendiilettel dob-
hass. Majdnem belépsz, de a vonalnal sikeriil elengedni a fegyvert. Ujjongva figyeled, hogy sebesen tart a
palya tilsé vége felé. Ugyan nem éri el, de azért igen dicséretes teljesitmény. Megprobalod megtippelni a
tavolsdgot. De hidba minden tipp, a mérés eredménye szamit, ami eztuttal 49 méter.

A harmadik, befejez6 préobalkozasodhoz késziilédsz. Hatalmas léptekkel futsz neki, hogy minél nagyobb
lendiilettel dobhass. Majdnem belépsz, de a vonalnal sikeriil elengedni a fegyvert. = Hangosan kiabalva
biztatod, hogy minél messzebb szélljon. Ennek hatdséra (vagy més miatt) szép tdvolsdgot fut be. A birdk
rogton szaladnak mindenféle mérdeszkozzel, hogy megtudjdk, 50 méteres a dobasod.  Miutan végeztél
a dobéasaiddal még megnézed az utanad kovetkezd versenyzok prébalkozasait, majd tiirelmesen varod az
eredményhirdetést.

Rovidesen véget is ér a dobdlézas. Némi szamolgatas utan kideriil, hogy a 35. helyen végeztél, 6sszesen
155 métert dobtal. Az els6 helyet Fafejii a Tudés szerezte meg.
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Minosz—kuip szimulator

A most kovetkez6 szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban koé-
borolni elrejtett kincsek utan kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszélalsig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kipba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyitd készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tindérfény vardzslatot.
Ezen kiviil semmilyen vardzslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kdpban. A labirintusrél nincs
térkép, de a birdk konnyitésiil jeleket hagytak héatra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokéraval mérik, és a végén atszamitjik pontokka.

Mar el is indul az elsé prébalkozd! Ovatosan 1ép be a kap alacsony bejaratan. Hosszi id6é mulva bukkan
el a fold aldl. Eléggé meg van tépdzva, de a kezében ott szorongatja egy fényld ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok id6 van tatani a szddat, hamarosan te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tlindérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyité készletet. Nagy levegot veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakozé tarsaidon, bedvakodsz a félgomb alakd épitmény belsejébe.

A kup beliilrél eléggé romosnak tiinik. Néhany csuf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a mégikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a maélladozo, Osi faragasokkal diszitett falakra.
Lépéseid hatasara por szallong, és pokhalé tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
elétt! Raadasul ez a szag! Elég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valédi!

Nem vesztegeted az id6t szornytilkodésre, inkabb hozzédlatsz a kutakodashoz. Még jo, hogy van tiindér-
fény, enélkiil csak a falak taperolasaval lenne esélyed barmit is talalni. fgy viszont sasszemednek is veheted
némi haszndt. Kezed és szemed ide-oda jar a falakon és egyéb sik feliileteken, hatha sikeriil kiszirnod a
jeleket. Némi kutatas utan vékony karcolatot tapintasz ki. Ovatosan sepred le a vastag porréteget. Jobban
megnézve latod: rdbukkantél az tizenetre. [4™32%] Osszehtizott szemmel bongészni kezded a jeleket. Hat,
szebben is irhatott volna aki idevéste! Sebaj, hatalmas logikai készséged talan segit, hogy dekédold ezt a
krix-kraxot. Ez keményebb did, mint gondoltad! Sorra prébélkozol kiilonb6z6 varidcidkkal, de mind csédot
mond. Végiil mar teljesen reményvesztetten szamolgatsz mig nagy meglepetésedre értelmes széveget kapsz.
[13™235]

Tehat rajottél a megoldasra! Ne bizd el magad: ez volt a legkénnyebb préba, a java még csak
most jon! Végig kell magad verekedned az egész labirintuson, ahol szamtalan veszély és kihivas
var rad. Ha vallalod, mondd ki a ybrdbi szdt és bijj be!

Fennhangon kimondod a jelszot, mire a padlé kézepén feltarul egy tlireg. Elég sotét van lent, de azért batran
lemészol. Egy kor alaka helyiségben taldlod magad, amit valamilyen sziklds anyagba vagtak. Korbenézve
latod, hogy tobb alagut is indul innen kiilonboz6 iranyokba. A tavolbdl nyugtalanité neszeket hallasz, rossz
szag terjeng. Most merre? Rovid kutatas utan kiszirod, hogy jobbra halvany ldbnyomok vezetnek. Bizto-
san a birék hagytak. Filirgén behatolsz a veszedelmes, sotét alagitba. Bar a nyomok egyre halvanyabbak,
mégis magabiztosan koveted 6ket az djabb és Gjabb eldgazdsokon at. [15™33%] Az alagut kortilotted egyre
inkabb megvaltozik, lejtésebb lesz, és a falak is egyre diszesebbek. Hatodik érzéked veszéyt jelez! Nem
csalt a megérzésed, a padlén egy csapdajtd korvonala rajzoléddik ki. Téged nem etetnek meg ilyen dcska
tritkkel! Nekifutva dtugrod a veszélyes szakaszt.

Hamarosan kékes fényt latsz magad el6tt, s rovidesen meg is érkezel egy varazslatos csarnokba. A he-
lyiség félgbmb alaku, s a falakat mégikus jelek boritjak. A padlén pedig egy pentagramma ldthatd, amit
jobban megnézve teleportkapunak gondolsz. Mivel kijarat nincs, elhatdrozod, hogy kiprébalod. Azonban a
rajzolat nem teljes, még néhany rundaval ki kellene egésziteni. Torni kezded a fejed. Mint a magia tudora,
rutinbdl beirod a megfeleld jeleket, majd belépsz a korbe. Hatalmas villanast latsz, majd minden elsotétiil
egy pillanatra. [17™29%]

Valami hideg helyiségben taldlod magad, és félhomaly van, de mintha lassan erésédne a fény. Korbe-
pillantasz, s megdobbenve latod, hogy minden oldalrél marcona alakok vesznek koriil. Gyorsan védekezd
allast veszel fel, de mikor elegend6 a fény, hogy rendesen lathass, rdjossz, hogy sajat tiikorképeidet nézted
ellenfélnek. A szoba tele van tiikrokkel, s koztiik keskeny folyosdk, jaratok vezetnek. Na, innen érdekes
lesz kijutni! Kis tapogatdzédssal, s némi logikdval mér nem is olyan nehéz dolog innen kijutni. Péar kanyar
utdn mAar meg is van a kivezetd ut, hamarosan mar egy széles folyosén lépkedsz. [19™1%] Nem sokdig
oriilhetsz, néhdny kanyar utan a folyosé végét egy vasrdcs zarja le. A racsok érdekes, csavart alakzatot
formélnak. Prébalod felemelni, de iszonytd nehéz. Taldn valami titkos mechanika mozgatja? A falak koveit
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kocogtatod, hatha valamelyik elmozdul. Sikerrel jarsz, a félrecsiszo k6 mogott egy kapesolot tapintasz ki,
amit el is forditasz. Hangosan, idegtépOen csikorogva a réacs kinyilik. [23™45%] Tovabbindulsz. Nem
feledkezel meg az 6vatossagrol, s igy észreveszed a neked szént, de gyengén alcazott halécsapdat. Gunyosan
mosolyogva keriilod el.

Egyszerre véget ér a folyoso, s egy mély szakadék tatong elotted. Csak egy ocska kotélhid vezet at.
Lepillantasz a mélybe, de nem latod a fenekét, csak valami baljds, kavargd sotétséget. Rovid habozas utan
nekivagsz. Vigyazva lépkedsz, igyekszel nem lenézni. Megkonnyebbiilve s6hajtasz fel, mikor dtérsz. Nem is
volt olyan nehéz! Ujabb folyos6n indulsz el. Nem haladhatsz azonban sokaig, ugyanis egy ajtot taldlsz,
"KINCS” felirattal! Ez lehet itt a kincseskamra! Csak be kell menni és sziiret! Ez azonban nem lesz konnyti,
ugyanis elfelejtettek kilincset szerelni az ajtéral Kénytelen leszel brutalizalni egy kicsit. Befeszitesz és véllal
megtaszajtod az ajtot. [jgy tlinik tulontul izmos vagy, mert azonnal Osszeszakad. [26™155]

Itt vagy hat a kincseskamrdban! A szoba szemkozti faldnal all egy lezart 1ada, mélyén az dhitott kincs!
Miel6tt a laddhoz 1épnél, gyanakodva nézel korill. Szemed megakad egy ketrecen, mely a plafonrdl 16g, s
csak arra vér, hogy rad essen. Nagy ivben elkeriilod a csapddt. A ldddhoz 1épsz. Sajnos a fosztogatast
egy lakat akadélyozza. Sebaj, elokapod az dlkulcsokat. Sorban végigprobalgatod az Osszes alkulcsot, hatha
valamelyik jobban odaillik. Huzogatod, bkd6sod, csavargatod, mig végiil tigyeskedésed sikerrel jar, nehezen
ugyan, de kinyitod a lakatot. [31™45] Visszafojtott 1élegzettel emeled fel a lddika tetejét. Egy csillogd,
elefantcsont diszitésli nyakéket taldlsz benne! Gyorsan zsebre vagod. Taldlsz még egy papirtekercset is,
valami rds van rajta rajta. Taldn ez mondja meg, hogy lehet innen kijutni? Nekiallsz, hogy kibetiizd.

Megszerezted a kincset, de még nincs vége, még ki is kell jutnod! Ha azt teszed amit mondok,
kénnyen megtalalod a kivezets utat. Forogj korbe, kalimpalj a karjaiddal, ekézben pedig kiabald
hangosan azt, hogy ”Hiilye vagyok, tissetek!”

Rovid tiin6dés utan koveted az utasitdsokat, remélve, hogy kozben nem 14t senki. Mikor végzel, nagy zajjal
egy nyilds tamad a szoba mennyezetén, s nem is olyan messze fent fényt pillantasz meg! Felemelt karral
ugralsz, hogy meg tudd ragadni a szabadsag felé vezetd jarat peremét. Elég magasan van, igy nem kénnyi a
dolog, de végiil sikeriil. Némi erclkodéssel felhiizod magad, s lassan méaszni kezdesz a csiszés aknaban. Ki-
tarté meléval eléred a felszint. [39™31°%] Megkonnyebbiilsz, hogy magad mogott tudod a sotét labirintust.
Mar csak meg kell varni, hogy a tobbi szerencsétlen flotas kijusson. Kozben a szerzett ékszert vizsgalod, s
megallapitod, hogy ligyes hamisitvany. Bossztisdgod a kozelgé eredményhirdetés tereli el.
Nemsokara elhangzik a végeredményed: 39™31° idGeredménnyel a 40. lettél. A gyOztes Sunyi.

A Tudas Proébaja

Rendhagyé feladat kovetkezik, most nem az erédet, ligyességed, vagy gyakorlati jartassagaidat teszik préba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsagat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat utjan elsajatitott tudést, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irdsbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiillonb6zo triikkkos kérdésekre
kell védlaszolnod. A helyes valaszok szdma alapjan a birak eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzdok
koziil.

Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegend6 mennyiségii tollal és papirral ellatva. Alig varod mar, hogy
elokeriljon a tesztlap. Egy apré gném keriil el6, s szép sorban mindenki elé tesz egy kdteg nyomtatvanyt,
ami pontosan 200 (azaz kettOszdz) kérdést tartalmaz. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell
tolteni? — Mivel senkitél sem kapsz valaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket.

Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, maris hallod a neved. Ja, csak rad széltak. Még nem kapta-
tok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen ostoba kérdéseket lehet ilyenkor
feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjdk a jelet a teszt kitoltésére.

Pite kérdésekkel kezdddik a feladatsor:  Mi a kedvenc szined? — Hdny ldba van eqy félldbi szdzlabunak?
Milyen fajba tartozol? — Mennyi eqgy meg eqy?  Hdny pipja van a kétpupunak? Mi van? Idiétabbnal
idiotabb kérdések. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud taldlni? Mar kezded fogalmazni a peticiot, hogy
valtsék le a verseny szervezdit.

" Tisztelt Nagyérdemi Szervezdbizottsag! Ezennel javaslom, hogy ...” Réjossz, hogy talan nem ez a le-
galkalmasabb id6 az ilyesmire, inkdbb a megoldassal kéne foglalkoznod. Gyorsan tovabb dolgozol.

A szervezdk, ugy latszik, megijedtek a megkezdett levéltdl, mert egyre értelmesebb, gyakorlatiasabb kér-
dések jonnek:  Mi késziil a polip szivokabol? — Mit csindl eqy varkaudar behemdt, ha felbdszited? — Milyen
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gyors a spaguldr?  Hol terem a pézsmatdk?  Mibdl készil a raaba-fézet? Milyen szind a pris

Hiiha. Itt elfogyott a kérdés. — Mester! — kialtasz a birénak. — Elloptdk a kérdésemet! — A biré bamban
néz ki a fejébol, majd alafirkantja a papirodat. — Jo, hogy szoltdl — mondja — majd ezt figyelembe veszem.
Biiszkén huzod ki magad. Micsoda szemek kellettek ahhoz, hogy ezt a hibat észrevedd! Na haladjunk
tovabb!  Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilénbozd, Ghalla torténelmével, kalandozokkal, K6zos Tudatokkal
kapcsolatos kérdéseket kapsz.  Hdny varkaudar falut fedeztek mdr fel a kalandozok? — Milyen tdrgyakat
kell leadni az Ezistmdgusok Kiirtjéhez? Hany Koézos Tudat létezik Ghalldn? Melyik KT nyerte a
Tudatok kozotti haborut?  Kik nyertek bdrdversenyt? A nehéz feladvényok ellenére te magabiztosan
irod be a véalaszokat. Rajtad aztdn nem fognak kil

A feliigyel6k figyelmeztetik a tarsasdgot, hogy a megolddsokra kapott id6 fele mar eltelt, igyhogy Ossze-
kapod magad és megprobalsz gyorsitani. A kérdések azonban egyre nehezebbek.  Mire j6 a tudatkutatds?
Mitél véd a pszi-acéltorony? Mit haszndlunk el jégesévandl? Milyen komponens kell a tiizeséhéz?
Papi vagy vardzsloi vardzslat o lélek védelme? Nagyon nehéz kérdések, de neked is megvan a magadhoz
val6 eszed. Amelyiknél nem vagy biztos, ott bészen tippelsz.

Kozeledsz a teszt végéhez. A kérdések az Univerzum végso titkait feszegetik.  Hdny kromoszomdja van
eqy alpesi tehénnek?  Miért kék az ég?  Mi az a herpds kurbindtor?  Hogyan perturbdlja a retardalt
elongdcid az antiszinguldris diszperziot? — Hogyan mikodik a csippentyds ingo-verbuvdtor?

Még javaban dolgozol, mikor megszdlal a versenyszam végét jelzé duda hangja. Mit sem tor6dsz a do-
loggal, tovabb toltéd a tesztlapot. A gném hangosan szidalmazva veszi el t6led a kérdéiveket. Amig a birdk
a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatalod, hogy nem te
vagy az egyetlen hiilye a mezonyben.

Rovidesen kideriil az igazsag, méar hozzék is a kijavitott dolgozatokat. Ugy érzed magad, mint az isko-
ldban, mikozben a neveket és a pontokat olvassak. 171 kérdésre sikertilt helyesen véalaszolnod, és igy a 6.
helyen végeztél. Az els6 a stréber Ridge Valentine lett.

Maszas

A soron kovetkez6 préba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is
latszik, olyan magas. A fébiré elmondja, hogy a hegy tetején egy szdl kiilonleges virdg van, ezt kell megsze-
reznie a gybztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmészni. Ha valaki netan
leesne itkozben, azt a haldltdl egy specidlis vardzslat megvédi, de a jatékbdl kiesik. Az nyer, aki le tudja
tépni a virdgot. A tObbi versenyzé aszerint kap pontot, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan jutott. Ha
senki nem tud eljutni a cstcsig, akkor az a versenyz6 gyoz, aki a legmagasabbra maszott.

Miutéan ismertették a szabalyokat, minden versenyzé elfoglalja helyét korben a hegy tévében. Egy sippal
megadjdk a jelet az induldsra. Mdaszni kezdesz.

Az els6 szakasz elég konnyt, csupa kiszogellés, meg nem is tul meredek. Hatalmas szokellésekkel, re-
kordsebességgel haladsz felfelé. Lepillantva latod, hogy mar tobben le is pereceltek. Te azonban feljutottal
a legelsd szakasz tetejére. [1™345] Hamarosan azonban észreveszed, hogy egyre meredekebb a fal, s egyre
kevesebb a kiszogellés. Nem szamit a nehezebb terep, téged, a hegyek 6rdogét ilyen aprdésag cseppet sem
lassit le. Még némi torndzkodds utén eléred a masodik id6méré pontot. [2™58%)

A kovetkezokben egy nehezen méaszhato fa- és kotélépiilet meghdditdsa a feladat. Néhol meg sem tudod
vetni a labad, csak a kezeddel huzod felfelé magad, de a profi maszénak ez nem jelent gondot. Hamarosan a
kotéltakolmany tetejét is eléred. [4™125] Vége a kotél szakasznak. Meredek, szinte teljesen sima fal maga-
sodik elotted. Kezed-labad er6sen nekiszoritva a falnak felfelé indulsz. Mintha be lennél kenve ragasztdval,
olyan gyorsan jutsz elére. Nem tudsz tokéletesen odaragadni, egyszercsak lefordulsz, s fejjel lefelé zuhanni
kezdesz. Porogsz és sikoltozol, mikozben az irdatlan mélységbe zuhansz. Talajt fogva vékony palacsintava
lapulsz. Hamarosan azonban visszanyered eredeti alakod, s tiirelmesen varakozol az eredményhirdetésre.

A birék némi szamolgatds utan kihirdetik a szdm eredményét. 3 szakaszt tudtal teljesiteni, 4™12%
alatt. Ezzel a médszasban a 43. helyet érted el. A boldog gyéztes Killer Thorn.

Vadaéaszat

A most kovetkezd feladat egy igen fontos t1lél6 képességet tesz probara: a kajaszerzés miivészetében kell
jartassdgodat bizonyitanod. A jaték egy hatalmas, kiterjedt erd6ségben zajlik. A versenyzOknek adott id6
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alatt minél tobb kajat kell 6sszegyiijteniiik. A birok mindenkit ellatnak kiillonb6zé csapdakkal, megkdnnyitve
az allatok elejtését. Egy nagy zsdkot is kap mindenki, ebbe kell gyiijteni a kajat. Miel6tt még elkezd6dne a
verseny, a birdk kozlik, hogy az igy Osszegytijtott élelmiszert jétékony célra fogjdk felhasznélni. Az Olimpia
befejezése utan ugyanis egy nagy lakomat csapnak a verseny résztvevdinek.

Most maér lassan indulni kell. A versenyzdket az erdd kiilonb6zé pontjain inditjdk el, elkeriilve azt, hogy
egymads eldl elhalasszak a zsakmanyt. Hatadon a felszereléssel és a még iires zsdkkal nekivagsz a sliriinek.

Strt aljnévényzetben prébalsz meg elére haladni. Egy bozdtvagd kés bizonyara megkonnyebbitené a
dolgod, de tdl nagy zajt csapna. Kis patakocska partjan vastag, eheté6 mohatelepeket pillantasz meg.
Vigyédzva szeded fel a zoldséget. [+5 kaja] Egy fészekben szép, foltos tojasokra bukkansz. A finom
rantottdra gondolva, Gsszefut a szadban a nyél. Vigydzva, hogy Gssze ne torjenek, elpakolod. [+5 kaja]

Nagyokat szivsz a friss erdei leveg6bdl s kurjongatni lenne kedved séta kozben. Természetesen csendben
maradsz, hangosan nem lehet vadaszni. Ehetd gyokérre bukkansz. Gyorsan asni kezdesz a kornyéken, s
taldlsz még néhanyat. Ures godroket hagysz magad mogott. [+6 kaja| Szagot fogsz. Valahol a kozelben
egy bajszos sakal 6lalkodik. ”Mar nem sokdig” — dontod el magadban. Melyik csapdat kéne most hasz-
nalni? Hat persze, a hebrencset! [“ngesen felallitod, s eligazitod benne a csalit. Most mar nincs més dolgod,
mint varni. Argus szemekkel figyeled, ahogy a bestia a csapda felé kozelit. Az dvatossagrol megfeledkezve
szagldssza a csalit. Hirtelen a csapda hangos csttanassal 6sszezarul, s foglyul ejti az évatlan vadallatot. Most
mar nincs méas dolgod, mint felboncolni a zsdkmanyt. [+8 kaja] Aprdcska ldbnyomokat fedezel fel a f6ldon.
Azonnal felismered, ilyet csak a vadasznyil hagy. Csendben koveted, és nemsokara meg is pillantasz egy
szép példanyt. Megitélésed szerint a hurokcspada felallitasa lenne a legcélravezetobb megoldas a kozeled6
vacsora elfogasara. Gyorsan kihelyezed a megfeleléen csomoézott kotelet, s a masik végét fogva elbijsz egy
bokorban. Halkan varakozol, mig dldozatod kozelebb keriil. Mikor a hurokhoz ér, megrantod a kotél végét.
A 1adbanal fogva kaptad el. Leolod, és kimetszed izletes hisat. [+5 kaja] Ehetd gyoOkérre bukkansz.
Gyorsan asni kezdesz a kornyéken, s taldlsz még néhényat. Ures godroket hagysz magad mogots. [+6
kaja]

Menet kozben a vadcsapédsokat figyeled, hatha valamelyiken friss nyomokra bukkansz. A bokrokat is fi-
gyeled, hatha valamelyiken ehetd bogyot talalsz. Sikertil kovetned egy surrané borz nyomait. Nemsokéra
meg is pillantod a jol megtermett allatot. Itt az ideje, hogy elejtsd. Melyik csapdat kéne most hasznalni?
H4t persze, a hebrencset! Ugyesen feléllitod, s eligazitod benne a csalit. Most mar nincs més dolgod, mint
varni. Némi varakozas utan a kiszemelt dldozat a kelepce kozelébe ér. Eszrevette a csalit, és érdeklodést
tantsit irdnta. Csatt!! Megvan! Most mér hidba probal menekiilni. Kivégzed, s kivagod izletes részeit.
[+5 kaja] Vaddszkiirt hangja iiti meg a fiilledet. Vége a vaddszatnak. Sietsz vissza a kiinduldsi pontra, s
atadod a zsdkmanyt a birénak. Megvizsgalja, majd leméri leméri a szerzett kajat.

Hamarosan minden kajat osszeszémolnak, lemérnek minden zsékményt, s kihirdetik az eredményt. Osz-
szesen 40 kajat gyiijtottél, ezzel a 32. legjobb vaddsznak bizonyultal. A gy6ztes Nano Pallanthoff.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsé versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvanosan kihirdessék a gy6zteseket. A
fébira felall az emelvényre és hangosan olvasni kezdi a neveket. Elészor az Osszetett verseny dobogdn végzett
versenyzoi kertilnek kihirdetésre kategérianként.

Elészor az els6 kategéria dobogésait hirdetik ki. A harmadik helyen Alaron végzett, a masodik Vi-
ddm Szalmaszdl, a kezd6k bajnoka (vagy a bajnokok kezdéje) pedig Schadel Morscher lett. A hdrom
versenyz6 boldogan 1épdel fel az emelvényre a taps kozepette.

A maésodik kategoria legjobbjai: A harmadik Daemon végzett, masodik helyen futott be Zanthia, a
legjobb amatér kalandoz6 pedig Qy Eonarda Thianor. Mindhdrman viddman integetve méasznak fel a
birék mellé az allvanyra.

A harmadik csoportban mar a tapasztaltabb kalandozdk vettek részt. A f6bird a kovetkez6 neveket
olvassa fel a cetlijérél: Harmadik helyen ért célba Ababo, a mésodik legjobb eredményt Vadak Ura
tudhatja be magaénak, a kategoria gyéztese pedig ma Pusztité. Taps kiséri az emelvényre felszokello
versenyzoket.

A veterdn kategéria gy&ztesei kovetkeznek. A dobogé harmadik fokdra Brutalitisz dllhat fel, eggyel
felette, a mésodik helyre pedig Bohmer Kair. Mindkettéjliket megverte azonban az igazi veteran Csak
Csupi. A gy0Oztesek ujjongva ugralnak és vallveregetések kozepette fellépdelnek a dobogora.
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Nagy izgalom véarja a mesterek bajnokainak kihirdetését. A harmadik legjobb pontszamot & Killer
Thorn érte el. A méasodik helyen Biztoskezli Veriel tiindokoél. A mesterbajnok azonban Sunyi.
Mindhérman biiszke, mesterekhez mélt6 léptekkel haladnak haladnak fel az emelvényre. A tobbi versenyzd
hatalmas ovaciéban éljenzi a bajnokokat.

A kovetkezdként kihirdetett hdrom versenyzd a legjobb a legjobbak kozott, 6k a legmagasabb kategéria
bajnokai. Kivals versenyzéssel G’run’dyyg szerezte meg a harmadik helyet. A majdnem-legjobb, vagyis
a masodik Amnnak. A legkivalébb kalandozdénak kijaré dicsdséget viszont Ramirez Crashed aratta le.
A harom legenda vidaman halad el az 6ket innepld egyszerii halanddk kozott, egyenesen az emelvényre.

A {6biré még egyszer gratulal mindenkinek a szerepléséhez, s a gy6zteseknek egy-egy Poroly Emlékérmet
nyujt at.

A kovetkezdkben minden versenyszdamban meghirdetik az abszolut bajnokot.

Kihirdetik a mesterlovészek kiralyat: a legélesebb szemii és legbiztosabb kezii kalandozd a mezényben
G’run’dyyg lett. Kitoré crommel veszi at a jol megérdemelt Pérély Emlékérmet.

A lovasok legjobbja, a vad hétasok 6rdége nem méas, mint Gorrt Kosugi. A nagy idomar meglengeti
sapkdjat és felgaloppozik az emelvényre, hogy atvegye a Poroly Emlékérmet.

A dobdfegyverekben legmagasabb fokud jartassagat bizonyité versenyzé Emn’ Laos lett. Elészor kicsit
iinnepel, majd felsiet az emelvényre a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb kincsvadasz, aki semmi veszélytél nem riad vissza, a labirintusok csdszara Annak. Most
ujabb kincset szerzett, egy értékes Poroly Emlékérmet. Fel is szalad a dobogora, hogy birtokba vehesse.

A legokosabb, a legnagyobb langelme, minden tuddsnak Osatyja a bolcs Eredil, az ig-bajnok. Biiszke,
bolcs dbrazattal veszi ar a Poroly Emlékérmet.

A hegyek ura, a magassdg és mélység bajnoka, aki nem szenved tériszonytdl és mar jobban maészik, mint
jar Pusztito lett. Fiirge mozgassal maszik fel az emelvényre jutalméért, a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb t1léls, az erd6k mestere, a vadak réme megtisztel6 cimet Alaron, a nagy vadédsz érdemelte
ki. Az emelvényre lépsz, hogy begyiijtse legijabb zsdkményat, a Poroly Emlékérmet.

Az eredmények kihirdetése utan még jé darabig beszélgettek, megtargyaljatok a nap eseményeit, a ver-
seny kozben szerzett élményeiteket mesélitek egymasnak. Lassacskdn azonban eljon az ideje a buicsuzkodds-
nak, s minden kalandoz6 visszatér taborhelyére. Megérkezve 1dtod, hogy az extradimenziondlis utazas soran
fellépo idétranszformacié miatt Ghallan mindossze néhany perc telt el azéta, hogy ttnak indultal. Bar kissé
faradt vagy a hatalmas verseny utan, mégis vidaman folytatod tovabb a kalandozést.
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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia 5. Kategéria Végeredmény
e s
Lovészet
Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. H Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.
1. 5815 Széplelkli Vaszilij 30 30 30 30 30 30 28 26. 2977 Fortamin 30 30 27 29 22 - -
2. 1490 Dess 30 30 30 30 30 30 27 26. 3015 Sex Action 30 30 29 27 22 - -
3. 3639 Chaar-Lee 30 30 30 30 30 29 - 28. 4981 Shang Tsung 29 30 25 26 20 - -
3. 4993 Vasver$ Déniel 30 30 30 30 30 29 - 29. 1173 Issus Banth 30 29 22 23 - - -
5. 5716 Biztoskezii Veriel 30 30 30 30 30 28 - 30. 5780 Durazbar Grun 30 29 26 22 - - -
6. 5528 Givangel 30 30 30 30 30 27 - 31. 3970 Nano Pallanthoff 29 29 26 21 - - -
7. 2195 Killer Thorn 30 30 30 30 29 27 - 31. 5216 Xantia Morphilia 30 29 25 21 - - -
8. 3762 Spunkmeyer 30 30 30 29 29 27 - 31. 2577 Rhiannon 30 30 24 21 - - -
8. 5908 Acheron 30 30 30 30 28 27 - 34. 5940 Gilthanas 30 30 28 20 - - -
10. 1733 Sunyi 30 30 30 29 28 27 - 35. 2957 Fiirge Calver 30 26 24 20 - - -
11. 5785 Arany Macska 30 30 30 30 30 26 - 36. 1125 Sotydo remo Tokdo 30 25 25 18 - - -
12. 2567 Balfasz 30 30 30 30 29 26 - 37. 1041 Zsebmetszd Joe 27 20 20 - - - -
13. 5389 Mohammad 30 30 30 29 30 25 - 38. 2205 Ridge Valentine 30 24 19 - - - -
14. 2227 Emella a Bombazé 30 30 30 30 28 25 - 39. 2229 Fafejli a Tudds 26 22 19 - - - -
14. 3489 Analotha 30 30 30 28 30 25 - 40. 1156 Gobdé Munfann 28 19 19 - - - -
16. 2285 Viza EtDran 30 30 29 30 28 25 - 41. 3041 Dagby the Kelldes 30 28 18 - - - -
17. 3095 Elfeanor 30 30 30 30 26 - - 42. 2980 Emirtage 30 23 18 - - - -
18. 4224 Grimlairs 30 30 30 29 26 - - 43. 1827 Elektor Kalandor 23 21 18 - - - -
19. 2758 A Ragadozd 30 30 29 25 26 - - 44. 3516 Ensi Elemon 24 19 18 - - - -
20. 1625 Iron Hand 30 30 30 30 25 - - 45. 2040 Rhiannon Daddy 24 19 16 - - - -
21. 2135 Liike Szalybaver 30 30 29 27 25 - - 46. 1745 Lexendorin 23 21 15 - - - -
22. 5770 Gunymak anyd 30 30 30 24 24 - - 47. 4596 Ydau Sugmma 25 19 14 - - - -
23. 2257 Storm Master 30 30 29 30 23 - - 48. 1475 Fortuna 24 19 14 - - - -
24. 2610 Malvern 30 30 28 29 23 - - 49. 2952 Véreskezli Gorath 20 19 10 - - - -
25. 1954 Kharizmosz 30 30 30 27 22 - -
Lovaglas
Hely Szdm Név 1d3 Biin. | Ossz. || Hely Szém Név 1d4 Biin Ossz
1. 2195 Killer Thorn 17475 55 1525 26. 3970 Nano Pallanthoff 2753% 0° 2"53%
2. 1733 Sunyi 2m 9% 0% 2 9% 27. 2952 Véreskezii Gorath 2"M52% 59 25T
3. 1125 Sotydo remo Tokdo 2M15% 0° 2M15% 27. 5940 Gilthanas 2Mm57e 0° 2M 578
3. 2080 Emirtage 2m15° 0° | 2m15° 29. 2977 Fortamin 2 58° 0° | 2ms58°
3. 3095 Elfeanor 2m15° 0° | 2m15° 30. 2567 Balfasz 27 49° 10° | 2m59°
6. 2229 Fafejii a Tudds 1m56° 20° | 2m16° 31. 2758 A Ragadozé 2 56° 55 | 3™ 1°
7. 1954 Kharizmosz 2m17° 0° 2m17e 32. 5216 Xantia Morphilia 2M 528 10° 3m 2%
7. 1475 Fortuna 2mM17° 0° 2m17e 33. 2577 Rhiannon 2"54° 10° 3™ 4%
9. 2957 Fiirge Calver 2M24° 0° 2M24° 34. 1625 Iron Hand 3™ 0° 5% 3™ 5%
9. 3639 Chaar-Lee 2M24° 0° 2M24° 35. 5389 Mohammad 3™ 9° 0° 3™ 9%
11. 2257 Storm Master 2M26° 0° 2M26° 36. 2285 Viza EtDran 3m 1® 10° 3m11°
12. 5716 Biztoskezli Veriel 2™M30° 0° 2™M30° 37. 4981 Shang Tsung 3m 2% 10° 3m12%
13. 2610 Malvern 2Mm31° 0° 2mM31% 38. 1490 Dess 3™ 4% 10® 3" 14°
13. 3489 Analotha 2Mm31% 0° 2M31% 39. 1745 Lexendorin 3m11° 5% 3"16°
15. 1173 Issus Banth 27M32° 0° 2" 32° 40. 1041 Zsebmetsz6 Joe 3"20° 0° 3"20°
16. 3762 Spunkmeyer 2"29° 59 2"M34° 41. 1827 Elektor Kalandor 3"M23° 0% 3"M23°
16. 5528 Givangel 2"M34° 0% 2"M34° 42. 2205 Ridge Valentine 3"™10° 15 3"M25%
16. 5815 Széplelkii Vaszilij 2"M34° 0% 27M34% 42. 3041 Dagby the Kelldes 3"M15% 10° 3"M25%
19. 5908 Acheron 2"M35% 0% 2"M35% 44. 4596 Ydau Sugmma 3"m21° 55 3265
20. 3015 Sex Action 2419 0° 2M41° 45. 2040 Rhiannon Daddy 3mM33° 5% 3mM38°
20. 2227 Emella a Bombazé 2M41° 0° 2M41° 46. 5780 Durazbar Grun 3"40° 10° 3M50°
22. 5785 Arany Macska 2M44° 0° 2M44° 46. 4224 Grimlairs 3mM25° 25° 3M50°
23. 5770 Gunymak anyd 2M46° 0° 2"M46° 48. 1156 Gobdé Munfann 3M44° 25° 4™ 9%
24. 2135 Liike Szdlybaver 27478 0° 27478 49. 3516 Ensi Elemon 3"35° 40° 4mM 159
25. 4993 Vasverd Daniel 2752° 0° 2"52°
,
Fegyverdobas
Hely Szam Név 1. 2. 3. ‘ Ossz H Hely Szam Név 1. 2. 3. Ossz
1. 2229 Fafejii a Tudds 82 100 93 275 26. 4596 Ydau Sugmma 52 72 49 173
2. 2980 Emirtage 81 80 84 245 27. 5716 Biztoskezli Veriel 60 47 64 171
3. 3516 Ensi Elemon 88 81 75 244 28. 2610 Malvern 62 52 56 170
4. 1475 Fortuna 88 75 72 235 29. 3970 Nano Pallanthoff 51 50 68 169
5. 1745 Lexendorin 71 71 85 227 30. 1156 Gobdé Munfann 60 47 59 166
6. 2205 Ridge Valentine 80 68 76 224 30. 5785 Arany Macska 52 58 56 166
7. 2952 Véreskezli Gorath 76 68 75 219 32. 4224 Grimlairs 60 50 54 164
8. 3041 Dagby the Kelldes 85 68 65 218 33. 2040 Rhiannon Daddy 52 52 58 162
9. 1173 Issus Banth 73 72 72 217 34. 3015 Sex Action 49 55 52 156
10. 5216 Xantia Morphilia 75 64 76 215 35. 1490 Dess 56 49 50 155
11. 2195 Killer Thorn 73 62 77 212 36. 2567 Balfasz 52 51 50 153
11. 5940 Gilthanas 62 73 77 212 37. 1954 Kharizmosz 47 55 49 151
13. 1125 Sotydo remo Tokdo 77 65 68 210 38. 2227 Emella a Bombazd 62 41 47 150
14. 2977 Fortamin 60 68 78 206 39. 3489 Analotha 45 39 50 134
15. 2758 A Ragadozd 65 68 72 205 40. 1625 Iron Hand 37 47 49 133
15. 1827 Elektor Kalandor 73 59 73 205 41. 4993 Vasver6 Daniel 36 47 45 128
17. 2957 Fiirge Calver 58 73 71 202 42. 3639 Chaar-Lee 41 42 41 124
18. 2577 Rhiannon 60 63 78 201 43. 2135 Liike Szalybaver 30 36 45 111
19. 4981 Shang Tsung 63 69 67 199 43. 5815 Széplelkii Vaszilij 30 36 45 111
20. 1733 Sunyi 54 73 67 194 45. 5780 Durazbar Grun 34 37 34 105
21. 1041 Zsebmetsz8 Joe 55 59 77 191 46. 3095 Elfeanor 32 34 19 85
22. 5389 Mohammad 63 67 59 189 46. 5528 Givangel 36 33 16 85
23. 5908 Acheron 55 62 71 188 48. 3762 Spunkmeyer 29 24 29 82
24. 2285 Viza EtDran 52 62 69 183 49. 5770 Gunymadak anyé 21 25 26 72
25. 2257 Storm Master 71 56 55 182
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Minosz-kup szimulator
Hely Szédm Név 1d8 || Hely Szdm Név | 1d8 || Hely Szdm Név 1d8
1. 1733 Sunyi 1754 18. 1173 Issus Banth 2740 35. 2229 Fafejii a Tudds 34™44
2. 2567 Balfasz 18™39¢ 19. 1041 Zsebmetszd Joe 28 36° 36. 1125 Sotydo remo Tokdo 35™M37°
3. 2257 Storm Master 19259 20. 2227 Emella a Bomb&zé 28" 499 37. 4981 Shang Tsung 36™15°
4. 3639 Chaar-Lee 23"36° 21. 3970 Nano Pallanthoff 28"50° 38. 5216 Xantia Morphilia 38"10°
5. 3015 Sex Action 24"20° 22. 3489 Analotha 29" 2% 39. 1954 Kharizmosz 38" 35%
6. 2952 Véreskezli Gorath 25" 259 23. 5528 Givangel 29" 18° 40. 1490 Dess 39"31°
7. 2957 Fiirge Calver 25" 529 24. 5716 Biztoskezli Veriel 29" 445 41. 5389 Mohammad 39" 54°
7. 5815 Széplelkli Vaszilij 25" 52° 25. 2205 Ridge Valentine 29" 55° 42. 2285 Viza EtDran 39 58°
9. 2758 A Ragadozé 26"15° 26. 1827 Elektor Kalandor 30™M16° 43. 1156 Gobé Munfann 40™ 8°
10. 3095 Elfeanor 26"20° 27. 5785 Arany Macska 30"33° 44. 4993 Vasver$ Déniel 41" 49°%
11. 2577 Rhiannon 26"37° 28. 3762 Spunkmeyer 30"37° 45. 2040 Rhiannon Daddy 42" 46°
12. 5908 Acheron 26"43% 29. 5770 Gunymak anyd 30"55% 46. 4224 Grimlairs 52"445
13. 3041 Dagby the Kelldes 27™ 1% 30. 2977 Fortamin 31" 2% 47. 2135 Liike Szalybaver 57"51°
14. 1745 Lexendorin 27™ 4% 31. 1625 Iron Hand 32™ 8% 48. 5780 Durazbar Grun 76" 27°
15. 5940 Gilthanas 27™M21° 32. 1475 Fortuna 32"18° 49. 3516 Ensi Elemon 90" 45°%
16. 2195 Killer Thorn 27259 33. 2980 Emirtage 32"40°
17. 4596 Ydau Sugmma 27" 34° 34. 2610 Malvern 33"M17°
Tudis Prébaja
Hely Szam Név Pont H Hely Szam Név Pont H Hely Szam Név Pont
1. 2205 Ridge Valentine 179 15. 1475 Fortuna 164 35. 1745 Lexendorin 149
2. 5716 Biztoskezii Veriel 177 19. 5785 Arany Macska 163 35. 2195 Killer Thorn 149
3. 5780 Durazbar Grun 173 20. 4224 Grimlairs 162 35. 1173 Issus Banth 149
4. 5528 Givangel 172 21. 3516 Ensi Elemon 161 35. 5940 Gilthanas 149
4. 5908 Acheron 172 21. 2567 Balfasz 161 39. 3639 Chaar-Lee 148
6. 1490 Dess 171 23. 4981 Shang Tsung 160 39. 3762 Spunkmeyer 148
6. 3015 Sex Action 171 24. 2285 Viza EtDran 159 41. 2135 Liike Szalybaver 146
8. 1125 Sotydo remo Tokdo 170 25. 2229 Fafejli a Tudds 158 42. 3095 Elfeanor 145
9. 2758 A Ragadozd 169 25. 3970 Nano Pallanthoff 158 43. 4596 Ydau Sugmma 144
9. 5815 Széplelkli Vaszilij 169 27. 2040 Rhiannon Daddy 157 44. 2977 Fortamin 143
11. 1733 Sunyi 166 28. 1625 Iron Hand 156 45. 2257 Storm Master 140
12. 2227 Emella a Bombazé 165 29. 1827 Elektor Kalandor 155 46. 1041 Zsebmetsz8 Joe 139
12. 2980 Emirtage 165 30. 2952 Véreskezii Gorath 153 47. 1156 Gobdé Munfann 132
12. 4993 Vasver$ Déniel 165 31. 2577 Rhiannon 152 48. 1954 Kharizmosz 130
15. 2957 Firge Calver 164 31. 5770 Gunymdk anyé 152 49. 5389 Mohammad 117
15. 3041 Dagby the Kelldes 164 33. 2610 Malvern 151
15. 3489 Analotha 164 33. 5216 Xantia Morphilia 151
, .
Maszas
Hely Szam Név [ Szak [ 1d6 H Hely Szam Név [ Szak [ 1dé
1. 2195 Killer Thorn 6 47740° 26. 3015 Sex Action 5 5T 44%
2. 3639 Chaar-Lee 6 5mM 78 27. 5216 Xantia Morphilia 5 5459
3. 2229 Fafejli a Tudds 6 5M23% 28. 2257 Storm Master 5 5"56°
4. 2205 Ridge Valentine 6 5mM 278 29. 3970 Nano Pallanthoff 5 5" 585
5. 2758 A Ragadozd 6 5"40% 30. 3095 Elfeanor 5 6™ 3°
6. 3041 Dagby the Kelldes 6 5418 31. 2135 Liike Szalybaver 5 6" 22°
7. 1745 Lexendorin 6 5"46° 32. 3489 Analotha 4 5™ 8%
8. 5528 Givangel 6 57 48° 33. 2567 Balfasz 4 5™ 9%
9. 5785 Arany Macska 6 5M 57 34. 1625 Iron Hand 4 5M 225
10. 2980 Emirtage 6 6" 2% 35. 2977 Fortamin 4 5299
11. 5908 Acheron 6 6™ 5° 36. 1041 Zsebmetszd Joe 4 5328
12. 2285 Viza EtDran 6 6714° 37. 3516 Ensi Elemon 4 5" 39°
12. 5940 Gilthanas 6 6" 14° 38. 4596 Ydau Sugmma 4 5429
14. 2957 Fiirge Calver 6 5™ 78 39. 1827 Elektor Kalandor 4 5M46°
15. 5815 Széplelkii Vaszilij 6 6"21° 40. 1954 Kharizmosz 4 5478
16. 5716 Biztoskez{i Veriel 6 6724° 41. 4993 Vasverd Daéniel 3 4™ 0°
17. 1733 Sunyi 6 6"25° 42. 4981 Shang Tsung 3 4m 29
18. 2610 Malvern 6 6728° 43. 1490 Dess 3 4mM12°
19. 1475 Fortuna 6 6"38° 44. 2040 Rhiannon Daddy 3 4m27°
20. 2952 Véreskezli Gorath 6 5"39° 45. 5389 Mohammad 3 47 28°
21. 2227 Emella a Bombazé 6 7 8% 46. 4224 Grimlairs 3 4M34°
22. 3762 Spunkmeyer 5 5mM 278 46. 5770 Gunymak anyé 3 4™ 34%
23. 1173 Issus Banth 5 5"33° 48. 5780 Durazbar Grun 3 4" 35°
24. 2577 Rhiannon 5 5"39° 49. 1156 Gobdé Munfann 3 4"39°
25. 1125 Sotydo remo Tokdo 5 5"40°
Vadaszat
Hely Szdm Név Kaja || Hely Szédm Név Kaja || Hely Szidm Név Kaja
1. 3970 Nano Pallanthoff 91 17. 2205 Ridge Valentine 50 32. 5908 Acheron 40
2. 2257 Storm Master 87 19. 4596 Ydau Sugmma 48 36. 1125 Sotydo remo Tokdo 39
3. 4993 Vasverd Daéniel 82 19. 5785 Arany Macska 48 36. 3489 Analotha 39
4. 1041 Zsebmetsz6 Joe 81 21. 2610 Malvern 47 36. 1173 Issus Banth 39
5. 1733 Sunyi 64 21. 5389 Mohammad 47 39. 5780 Durazbar Grun 38
6. 5716 Biztoskezii Veriel 60 23. 2285 Viza EtDran 46 39. 1954 Kharizmosz 38
7. 5815 Széplelkii Vaszilij 59 23. 5770 Gunymaék anyé 46 41. 2227 Emella a Bombazd 36
8. 2040 Rhiannon Daddy 58 25. 2195 Killer Thorn 45 42. 1475 Fortuna 35
9. 1745 Lexendorin 57 25. 4981 Shang Tsung 45 43. 3639 Chaar-Lee 32
10. 2567 Balfasz 56 25. 2577 Rhiannon 45 44. 1827 Elektor Kalandor 31
11. 2977 Fortamin 54 28. 3762 Spunkmeyer 44 44. 5940 Gilthanas 31
11. 3095 Elfeanor 54 28. 5216 Xantia Morphilia 44 46. 1625 Iron Hand 30
11. 4224 Grimlairs 54 30. 3041 Dagby the Kelldes 42 47. 2758 A Ragadozé 28
14. 3015 Sex Action 53 30. 2952 Véreskezli Gorath 42 48. 2135 Liike Szalybaver 27
15. 2980 Emirtage 52 32. 3516 Ensi Elemon 40 49. 1156 Gobdé Munfann 26
16. 2229 Fafejli a Tudéds 51 32. 5528 Givangel 40
17. 2957 Fiirge Calver 50 32. 1490 Dess 40
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Osszetett végeredmény

DEss

Hely Szam Név [ Lovészet [ Lovaglds [ Fvdobés [ Minosz-kup Tudéas Maészas Vadaszat H Ossz
1. 1733 Sunyi 10 2 20 1 11 17 5 66
2. 5716 Biztoskezii Veriel 5 12 27 24 2 16 6 92
3. 2195 Killer Thorn 7 1 11 16 35 1 25 96
4. 5815 Széplelkii Vaszilij 1 16 43 7 9 15 7 98
5. 5908 Acheron 8 19 23 12 4 11 32 109
6. 2957 Firge Calver 35 9 17 7 15 14 17 114
7. 2980 Emirtage 42 3 2 33 12 10 15 117
8. 2229 Fafejli a Tudds 39 6 1 35 25 3 16 125
9. 3015 Sex Action 26 20 34 5 6 26 14 131

10. 2205 Ridge Valentine 38 42 6 25 1 4 17 133
11. 2758 A Ragadozé 19 31 15 9 9 5 47 135
11. 5528 Givangel 6 16 46 23 4 8 32 135
13. 2257 Storm Master 23 11 25 3 45 28 2 137
13. 5785 Arany Macska 11 22 30 27 19 9 19 137
15. 3639 Chaar-Lee 3 9 42 4 39 2 43 142
16. 2567 DBalfasz 12 30 36 2 21 33 10 144
17. 1745 Lexendorin 46 39 5 14 35 7 9 155
17. 3041 Dagby the Kelldes 41 42 8 13 15 6 30 155
19. 1125 Sotydo remo Tokdo 36 3 13 36 8 25 36 157
20. 3095 Elfeanor 17 3 46 10 42 30 11 159
21. 3970 Nano Pallanthoff 31 26 29 21 25 29 1 162
22. 1173 Issus Banth 29 15 9 18 35 23 36 165
23. 2227 Emella a Bombazé 14 20 38 20 12 21 41 166
24. 1475 Fortuna 48 7 4 32 15 19 42 167
25. 4993 Vasver$ Déniel 3 25 41 44 12 41 3 169
25. 2952 Véreskezili Gorath 49 27 7 6 30 20 30 169
27. 3489 Analotha 14 13 39 22 15 32 36 171
27. 2610 Malvern 24 13 28 34 33 18 21 171
29. 2577 Rhiannon 31 33 18 11 31 24 25 173
30. 2285 Viza EtDran 16 36 24 42 24 12 23 177
31. 5940 Gilthanas 34 27 11 15 35 12 44 178
32. 3762 Spunkmeyer 8 16 48 28 39 22 28 189
32. 2977 Fortamin 26 29 14 30 44 35 11 189
34. 1490 Dess 2 38 35 40 6 43 32 196
35. 5216 Xantia Morphilia 31 32 10 38 33 27 28 199
36. 1041 Zsebmetsz6 Joe 37 40 21 19 46 36 4 203
37. 4981 Shang Tsung 28 37 19 37 23 42 25 211
38. 4224 Grimlairs 18 46 32 46 20 46 11 219
39. 5770 Gunymak anyd 22 23 49 29 31 46 23 223
40. 5389 Mohammad 13 35 22 41 49 45 21 226
41. 1625 Iron Hand 20 34 40 31 28 34 46 233
42. 4596 Ydau Sugmma 47 44 26 17 43 38 19 234
43. 1954 Kharizmosz 25 7 37 39 48 40 39 235
43. 3516 Ensi Elemon 44 49 3 49 21 37 32 235
45. 1827 Elektor Kalandor 43 41 15 26 29 39 44 237
46. 2040 Rhiannon Daddy 45 45 33 45 27 44 8 247
47. 2135 Liike Szalybaver 21 24 43 47 41 31 48 255
48. 5780 Durazbar Grun 30 46 45 48 3 48 39 259
49. 1156 Gob6é Munfann 40 48 30 43 47 49 49 306

Poroly Rend Olimpia v4.0, copyright 2003, #2148 Csonttord Shaden.

Special thanks for #2195 Killer Thorn and #3639 Chaar-Lee.
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