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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia

Taborozasod egy gyonyori reggelén nagy napra ébredsz. A Pordly Rend ma els6 izben rendezi meg
nagyszabasi nyilt versenyét. A KT mar hdrom alkalommal bonyolitotta le a nagy sikerii Porély Rend
Olimpiat, de eddig csak a tagjaik vehettek részt. Most azonban Ghalla Gsszes kalandozdja benevezhetett.

Ugy hatarozol, hogy ha mar itt a nagy alkalom, akkor te sem hagyod ki ezt a jo kis mokat, amely-
rol a porolyosok mar legendédkat zengenek. Kitorlod az Osszes csipat a szemedbdl és koveted a nevezéskor
kapott utasitdasokat. Mentdlis energididat haszndlva atlépsz a Kasztroplanaris Térbe. ElOszor egy kicsit
bizonytalankodsz, hogy merre is kellene haladnod, de aztan kalandozdtarsaid projektiv lenyomatat kovetve
hamar megtaldlod a megfeleld vilagvonalat, amely mentén haladva eljutsz egy kisebbfajta anyagi jellegli
kvazisikra, mely egyes gném kutatdk szerint sok-sok éve szakadt ki Ghallabol, és azéta haboritatlanul lebeg
az interdimenziondlis térben. A hely gyonyori, a lehet6 legjobb vélasztas egy ilyen rendezvény lebonyoli-
tasara. Néhany nagyobb, a novényzettdl teljesen megtisztitott teriiletet latsz, valamint helyenként furcsa
tereptargyak és épiiletek magasodnak, ezek valdszintileg a kozelg6é verseny miatt vannak itt.

Szép lassacskan gyiilekeznek a versenyzok, és nemsokara nagy tomeg tolong a {6 tisztdson. Viddman
idvozlod a rég nem latott ismerdsoket. Mindenki izgatottan varja a kezdést, tobben a varhaté végeredményt
latolgatjak, egyesek fogaddsokat is kotnek.

Rovid id6 mulva megjelenik Killer Thorn, a Pordly Rend vezet6je és tinnepélyes 1éptekkel felmegy az
emelvényre, hogy megtartsa tinnepélyes megnyitd beszédét. Melegen koszonti az Gsszegytlt versenyzoket és
lelkesit6 szavakkal buzdit mindenkit a jé eredmények elérésére. Kiemeli a nap térténelmi jelent6ségét, ugya-
nis ma Ghalla kalandoz6i vér és haldl nélkiil mérhetik 6ssze tudasukat. Mindenkit figyelmeztet a sportszeri
versenyzésre és monddokajat egy " Gy6zzon a jobb!” felkidltassal zarja.

A megnyité utan Thorn dtadja a terepet a f6birénak, aki roviden Gsszefoglalja a szabdlyokat. Elmondja,
hogy a résztvevoket képességeik alapjan a birdk hat kategoridba soroljak. Hét versenyszam keriil megrende-
zésre, s az Osszetett verseny végeredményét az egyes szamokban elért helyezések Gsszege alapjan hatarozzdk
meg. Ezenfelill minden szamban az abszolut, kategoriatol fiiggetlen gydztest is kihirdetik.

A megnyité utdn a birék minden versenyzot egy maésik tisztdsra terelnek at, ahol tobb fura fémhenger
all. Szdlnak, hogy &llj be az egyikbe. Kicsit szorongva lépsz be a sziik dobozba. A gném bird bezarja a
nyilast és te teljes sotétségben kuksolsz. Nemsokara a doboz razkddni kezd, fura kerepelést és kattogast
hallasz és kék meg z0ld fények villéznak. Mi a szent spaguldrszar ez? Dorombolni kezdesz, hogy engedjenek
ki. Az ajto egy fél perc milva kinyilik és biré elnézést kér, amiért nem figyelmeztetett a fura jelenségre. A
doboz egy bonyolult tudoményos gépezet, ami a képességeidet mérte fel a kategériabesorolashoz. Az oldalan
egy kis papircetli csuszik ki, rajta fura, olvashatatlan jelek. A biré némi szamolgatds utan kozli, hogy a
negyedik kategoriaban fogsz versenyezni, a veteran kalandozokkal.

Miutédn lezajlott a megnyité procedira és a csoportbesorolds, végre elkezdédhet a lényeg, a verseny!

Lovészet

A versenybirdsag elvezeti a tarsulatot egy nagyobb sik teriiletre, ahol mar tobb céltabla van felallitva, vala-
mint egy emelvényen ijak és nyilvesszék. Kozben ismertetik a szabalyokat. Az els6 sorozatban mindenki 50
1épésrol 16, haromszor. A harom 16vésbdl elért pontszam alapjdn a gyenge teljesitményt mutaté versenyzok
kiesnek, a tobbiek folytathatjak, de a céltablat joval tavolabb viszik. Maximum hat sorozatot lehet 16ni,
hasonlé szabdlyokkal. A gy6ztes az lesz, aki az utolsd, donté sorozatban a legtébb pontot 16vi.

Miutéan meghallgattad a szabalyokat, kivalasztasz magadnak egy megfelel6 {jat és nyilvesszoket, majd
teszel néhany prébalovést. A nyilakkal igen pontosan lehet célozni, ezért tigy dontesz, ha lehet, magaddal
viszel néhanyat a jatékok utan, de az egyik bird kozli, hogy ezek specidlis vereny—nyilak, és nem képesek
komoly sériilést okozni. Miutan mindenki felallt céltablajaval szemben, megkezdodhet a 16vészet.

1. forduld, a cél tavolsaga 50 1épés. Nyilvesszot 16sz a tabla védtelen testébe. Szajtatva bamulod a
lovedéket, ami telibe trafalja a 7—es kort. Par pillanatig célzol, majd elereszted az ideget. Hat ez a 16vés
jobb is lehetett volna! De nem lett, igy csak 5 pontot kapsz. Kipécézed magadnak a céltabla kozépso
korét, és arrafelé probalod 16ni a nyilat. Kozepes 16vés, senki sem tapsol, de legalabb stabil 7 pontot ér.
19 pontot szedtél 6ssze a forduldoban. Vajon mire lesz elég? Megfelel§ a pontszdamod, igy folytathatod a
versenyt. 47 versenyzo jutott tovabb.
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Nehéz dolgod lesz a 2. forduléban, a cél ugyanis mar 60 lépésre van. Kilovés utan izgatottan figyeled
a lovedék roppalyajat. Nyilad pontosan a 6—os korbe talal. Megveted a labad és 16sz. A nyil suhanva
szaguld, majd kissé rezegve beledll a 7—es korbe. Gondos célzas utan nyilat ropitesz a céltabla felé.
Nyilad pontosan a 6—os korbe taldl. Legutébbi 16véseid Gszesen 19 pontot jelentenek.  Felkidltasz
oromodben, mikor kideriil, hogy a kovetkezd korben is szerepelhetsz, a legjobb 39 {jasz kozt.

A 3. ko6rben mar messzebb van a célpont, 70 lépésre. Nyilvessz6t 10sz a tdbla védtelen testébe. Ke-
ményen biivolod a nyilat, de hidba, csak a 3—as korbe taldl be. Gonoszul elmosolyodsz, és egy vesszot
kiildesz a halalraitelt céltabla felé. Keményen biivolod a nyilat, de hidba, csak a 3—as korbe taldl be.
Megvéarod mig eliil a szél, csak ezutdn 16vod ki a vesszét.  Alaposan megsorozod a céltédbla kerek testét. (1
tdmadassal 5 pontot szerezve.) Bonyolult aritmetikai miiveletek eredményeképp kijon, hogy pontszamod
ebben a korben 11.  Sajnos ez kevés a tovabbjutdshoz. Csalédottan veszed tudomasul, hogy kiestél a
tovabbi 16v6ldozésbol, mar csak nézo lehetsz. Végignézed tovabbjuté tarsaid izgalmas kiizdelmét, majd
varod az eredményhirdetést.

Hamarosan kideril a 16vészet végeredménye; A 3. forduldig jutottdl, el utolsé kérodben 11 pontot
16ttél. Ezzel a teljestmennyel a 39. helyen végeztél. A l6vészetet Csak Csupi nyerte meg.

Lovaglas

Ennek a szamnak a lovaglas helyett inkabb a spagularolds nevet kellett volna adni, ugyanis a feladat az,
hogy egy spagular hatdn végighaladj egy akaddlyokkal telitiizdelt palyan a lehet6 legrovidebb idén beliil,
és a lehetd legkevesebb hibdval. A nagyteriiletli palydn mindenféle gatakat meg falakat helyeztek el, ezeket
kell atugratni. Ha levered az akadalyt, az csokkenti a pontszamot, amit az idéeredményedbdl szamolnak ki.

A jatékvezetdk kisorsoljdk, hogy ki melyik &dllat hatdn fog versenyre kelni. A spaguldrok sorszamét
beteszik egy kalapba, s minden versenyzé huz egyet. Ezutdn révid idot kaptok, hogy megismerkedjetek a
hatasotokkal, majd elkezddédik a verseny. Nem sok idéd van, hogy gyakorolj, hamarosan te jossz.

Feliilsz az allat hatara, és meglengeted sapkadat a kozonség felé. Ezutan magabiztosan indulsz el.

Hidba noégatod a taltos paripadat, ¢ inkabb gy dont, most csak cammogni fog. Hopp, egy fa gerenda
allja utad!  Egy szokkenés, és maéris a tuloldalon vagytok.  [0™30%] A mezei csiga hozzdtok képest
mennydorgd istennyila, majdnem hétrafelé haladtok. Kicsit lassitasz, mert egy gerenda allja utad. Ahogy
ugrik, picit megloki a lécet a hatas. Aggddva figyeled, ahogy remeg, majd végiil lepottyan! [+5°% biintetés]
[1™55] Tiszta béna ez az allat, gy madszik, hogy estére sem értek célba! Egy bokrokbdl allé kerités a
kovetkez6 atugranivald.  Rosszul ugrik a spagular, ezért kicsit fennakad az agakon. Végiil nagy nehezen
sikeriil atvergédni. [+5° biintetés] [1™39%]

Hiaba noégatod a taltos paripadat, ¢ inkdbb gy doént, most csak cammogni fog. Kicsit megszeppensz,
amikor latod, hogy ezuttal egy téglafal felett kell atreplilnod. Rohamodnak koszonhetGen az egész épiilet
Osszeomlik.  [+5°% biintetés] [2™14%] Tiszta béna ez az &allat, igy madszik, hogy estére sem értek célbal
Egy kanyar utan akadalyhoz érkezel, egy gerendat kell atugratnod. Ugras! Fenébe, csak par centin mult,
hogy leverted! [45% biintetés] [2™49%] A mezei csiga hozzétok képest mennydorgé istennyila, majdnem
hatrafelé haladtok. Széles, vizzel teli darok prébalja akadédlyozni tovabbhaladdsodat. Jokor ugratsz, siman
sikeriil a dolog. [3™19%] A mezei csiga hozzatok képest mennydorgd istennyila, majdnem hatrafelé halad-
tok. Bozotos sovénykerités felé haladsz. Nagyot ugrik a spagular, de nem eléggé: par gally elbuicsuzik a
bokortél. [+5% biintetés| [3™545]

A mezei csiga hozzatok képest mennydorgé istennyila, majdnem héatrafelé haladtok. A legutolsd, legne-
hezebb préoba jon, harmas akadaly. Hatasod nekirugaszkodik az els6 lécnek. Par hiivelykkel felette szalltok
el. A sziik hely miatt a masodik ugras nem tokéletes, de néhany centivel megvan. Utolsé ugras! Majdnem
megvan, de csak majdnem. Csak egy ujjnyi kellett volna! [+5% biintetés] [4™29%] Most mar nincs més
héatra, mint bevagtazni a célba. Megkonnyebbiilten széllsz le a kimeriilt allat hatarél. Miutdn mindenki
sikeresen atverekedte magat a palyan, kovetkezik az eredményhirdetés.

Nemsokara kideriil az eredmény. A tavot 4™295 alatt teljesitetted, ezzel a 47. helyet szerezted meg.
A legjobb lovasnak ma Csak Csupi bizonyult.
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Fegyverdobas

A kovetkez6 versenyszam egy hosszikas, sik teriileten keriil lebonyolitdsra. A koériilbeliil 100 méter hosz-
szu palya flivel van boritva és keresztben vonalak szelik 4t, mindegyik mellé egy—egy szam van festve, és
tobb mérérud hever a szélén. A feladat egyszeril, a birdk &ltal kiosztott, darddhoz hasonlé fegyvert kell
minél messzebb elhajitani. Minden jatékos harom probat tehet, a birdk a felrajzolt vonalak segitségével
neghatdrozzak a tavolsagot és ebbdl a pontszamot. A teljes pontszam a harom dobés eredményének Osszege.

Miel6tt a verseny elkezd6dne, mindenkinek engedélyeznek egy—két prébadobast, hogy kiismerhesse a
fegyvert. A darda igen kis silyu és nem is olyan konnyli messzire hajitani, mint ahogy az els6 pillantésra
tint. R&j0ssz, hogy nem elég pusztan izombdl megkiildeni, ha messzire akarod dobni, akkor elég gyakor-
lottnak kell lenned a dobdfegyverek teriiletén. Miutdn mindenki eleget gyakorolt, szép sorban elkezdddnek
a dobasok. Hamarosan te is sorra keriilsz.

Rovid karbemelegités utdn megkezded a dobdsokat.  Megprébalod megtaldlni a darda sulypontjat,
majd miutdn megvan, minden erédet beleadva 1tjara inditod a péalya tilsé vége felé. Huss! Ugy tiinik,
le sem akar szallni! Hosszu repiilés utan meggondolja a dolgot, és padlét fog. Izgatottan varod a mérés
eredményét. Nemsokara kozlik is: 54 méter.

Nincs sok idéd toprengeni az eredményen, a mésodik kisérlet jon. Kinézed magadnak a palya legté-
volabbi pontjat, s egy rovid nekifutas utan utjara kiildod a dardat. Mintha szarnyakat kapott volna, ugy
megy! Azért kideriil, hogy mégsem kapott, mert a nagy szaguldas utan becsapddik a féldbe. Dolgoznak a
birék. Munkajuk eredménnyel jar, megtudod, hogy 47 méterre dobtad el a fegyvert.

Harmadik, egyben utolsé dobasod kovetkezik. Hosszas koncentrédlas és rovid nekifutas utdn egy még
rovidebbet lenditesz, és elereszted dardadat. Szép ivben repiil, s igencsak eréltetned kell a szemed, hogy
meglathasd a becsapddas helyét! Dolgoznak a birék. Munkéjuk eredménnyel jar, megtudod, hogy 54 mé-
terre dobtad el a fegyvert. Miutdn végeztél a dobdsaiddal még megnézed az utanad kévetkezo versenyzok
prébalkozésait, majd tiirelmesen varod az eredményhirdetést.

Hamarosan minden versenyzé befejezi, és megkezdGthet a pontok kiszamitasa. A birdk kozlik, hogy
Osszesen 155 métert dobtal, amivel a 19. helyezést szerezted meg. A szamot Deafblind Dumb nyerte
meg.

Minosz—kuip szimulator

A most kovetkez6 szam bizonyara azok kedvence lesz, akik szeretnek sotét, félelmetes labirintusokban koé-
borolni elrejtett kincsek utan kutatva. A helyszin egy épitmény, amely kiviilrél megszdlalasig hasonlit egy
valédi minosz—kupra! A feladat egyszerii: behatolni a kipba és kihozni a kincset, mégpedig a lehetd leg-
gyorsabban. Az utra csak egy zarnyitd készletet vihetsz magaddal, és kapsz egy tindérfény varazslatot.
Ezen kiviil semmilyen vardzslatot és pszi képességet nem lehet alkalmazni a kdpban. A labirintusrél nincs
térkép, de a birdk konnyitésiil jeleket hagytak hatra, melyeket kovetve eljuthatsz a célhoz. Csak meg kell
Oket taldlni. .. Az eltelt id6t egy nagy homokoérdaval mérik, és a végén atszamitjak pontokka.

Mar el is indul az elsé prébalkozd! Ovatosan 1ép be a kip alacsony bejaratan. Hossza idé mulva bukkan
el a fold alél. Eléggé meg van tépazva, de a kezében ott szorongatja egy fényld ékszert. Sikeriilt neki! Nem
sok id6 van tatani a szddat, hamarosan te kovetkezel. Miel6tt belépnél, az egyik biré elmormolja Rad a
tlindérfényt és a kezedbe nyom egy zarnyit6 készletet. Nagy levegot veszel, s miutan utoljara korbepillantasz
varakozé tarsaidon, bedvakodsz a félgomb alakd épitmény belsejébe.

A kup beliilrél eléggé romosnak tiinik. Néhany csuf kinézetii és toredezett készobor adja meg az alaphan-
gulatot, melyek a mégikus fényben ijeszté arnyakat vetnek a maélladozo, Osi faragasokkal diszitett falakra.
Lépéseid hatasara por szallong, és pokhalé tapad az orrodra. Igazan kitakarithattak volna itt a verseny
elétt! Raadasul ez a szag! Elég élethiire sikeredett ez a szimuldtor! Még rosszabb, mint a valdi!

Nekiallsz atkutatni a helyiséget. A szanaszét heverd 6si szobormaradvanyok eléggé megnehezitik a dolgot,
gyakran megbotlasz benniik, mindig csak lab alatt vannak. Te azonban nem zavartatod magad, gatlastala-
nul félrerugdosol mindent, ami akadalyozni probal. Szép sorban vizsgdlod 4t a falakat. Rovid keresés utan
rad vigyorog a szerencse. Még a kip felét sem kellett dtnézned, maris megtalaltad a rejtjelezett iromanyt!
[3™115] Nézegetni kezded a titkos irdsjeleket. Elég furcsa iras, itt egy kor, ott egy haromszog, amott pedig
egy kishal ikonja. Prébalkozol, hatha taldlsz valami 6sszefliggést kozottiik. Megérzésbol lerogzitesz néhany
betiit. Ezekbdl kiindulva semmi perc alatt kikombindlod az egész iroményt. Es ldss csodat! Ertelmes (77)
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szoveg jon kil [5™9%]

Ahal Széval sikertilt rdjénnéd a megolddsra! Valdsziniileg til kénnyii volt a rejtvény. Sebaj,
majd szolok a bircknak, hogy a kovetkez6 versenyen nehezebbet irjanak. De ha mar megfejtetted,
akkor megmondom a jelszét: mdmqupnb . Mondd ki, és tovabbmehetsz!

Fennhangon kimondod a jelszot, mire a padld kézepén feltarul egy iireg. Elég sotét van lent, de azért batran
lemaszol. Egy kor alaku helyiségben taldlod magad, amit valamilyen sziklas anyagba vagtak. Korbenézve
latod, hogy tobb alagut is indul innen kiilonb6z6 irdanyokba. A tavolbdl nyugtalanité neszeket hallasz, rossz
szag terjeng. Most merre?  Mindegyik folyosé bejaratat megvizsgalod, a bird altal emlitett nyomokat
keresve. Az egyiknél taldlsz is valami halvany turistajelzést, amit évatosan kdvetni kezdesz. Hamarosan
eldgazashoz érsz. Dobbenten latod, hogy a jelek mindkét iranyban folytatédnak. Taldlomra kivalasztod az
egyiket. Néhany kanyar és eldgazds utan zsdkutcdba érsz. Eloszor csodalkozol, majd a jeleket alaposab-
ban megnézve rdjossz, hogy kiilonbozik a korabbiaktdl. Sietve visszatérsz, majd a helyes irdnyba indulsz
el. [8™445] Felfedezed, hogy egyre inkabb lejt a jarat, és a falak is megmunkéltabbak, bizonyara valami
fontosabb hely felé tartasz. Szerencsére a labad elé nézel, igy kiszirod a neked szant veremcsapdat. Elég
gyengén sikeriilt alcazniuk! A folyoso6 faldhoz simulva évatosan kikeriilod a veszélyt.

Rovidesen egy nagyobb, félgdmb alaku helyiségbe érkezel. A falat korben mindenhol faragasok boritjak,
s bel6liik kékes, foldontuli fény arad. Kijarat nincs, de a terem kozepén a padlora egy hatalmas pentagram-
ma van festve. A magikus jeleket megvizsgdlva rajossz, ez egy majdnem miikédo teleportkapu, valdszintleg
ezt kell hasznalnod a tovabbhaladashoz. Elotte azonban még be kéne irnod egy-két hidnyzé runat. Egy
darab krétakével a kezedben gondolkozni kezdesz. Mint a mégia tudora, rutinbdl beirod a megfelel6 jeleket,
majd belépsz a korbe. Hatalmas villandst latsz, majd minden els6tétiil egy pillanatra. [10™575]

Mikor magadhoz térsz a teleport okozta sokkbdl, sotétséget tapasztalsz magad koriil. Korbetapogatozol,
s a kezed hideg, sima feliiletbe titkozik. Egyre vilagosabb van, s latod, hogy egy nagy tiikrot taperolsz.
Ahogy korbenézel, mindenfelé tiikroket latsz. A fenébe, egy tiikorlabirintus! Megprébélod figyelmen kiviil
hagyni a tiikorképeket, s emlékezetbdl tajékozodni. fgy kissé bizonytalanul haladsz, de sikertil rabukkannod
egy kivezets folyosora. [13™43%] Egyszercsak egy erds, massziv racs zarja el a folyos6t. Semmi zér, semmi
lakat. Prébalod erével kinyitni, de til gyenge vagy. Valoszintileg valamiféle titkos kar, vagy ilyesmi nyitja.
Gyorsan atvizsgalod a falat, és hamar ra is bukkansz egy dlcazott karra. Nem tétovazol, meghiizod. Sikerrel
jartal, a vasrdcs szépen felemelkedik! [16™9%] Fiirgén tovabbindulsz. Sajnos megfeledkezel az évatos-
sagrol, s mire észbe, kapsz egy halo rant fol, s most abban kuksolsz, dith6dben mindenféle csiinya szavakat
mondogatva. Kissé kényelmetlen pézban vagy, de mégis sikertil hozzaférned a csomdékhoz, melyek fogva
tartanak. fgy puszta kézzel elég nehéz Oket kibogozni, de kitarté munkaval sikeriil magad kiszabaditanod.
Most pedig tovabb! [20™215]

Egyszerre véget ér a folyoso, s egy mély szakadék tatong elotted. Csak egy ocska kotélhid vezet at.
Lepillantasz a mélybe, de nem latod a fenekét, csak valami baljés, kavargd sotétséget.  Igyekszel nem
lenézni, amikor atkelsz a félelmetes mélység felett. Egyszercsak elveszted az egyensilyod, s orditva zuhansz
le. A vartnal joval kordabban eléred a szakadék aljat. Nem is olyan veszélyes, mint hitted! Mar csak ki kéne
innen mésznod. Taldlsz néhény kapaszkoddt, igy nem tart sokdig, mig kimdszol a tilparton. [22™435]
Ujabb folyosén indulsz el. Nem haladhatsz azonban sokdig, ugyanis egy ajtot taldlsz, ” KINCS” felirattal!
Ez lehet itt a kincseskamra! Csak be kell menni és sziiret! Ez azonban nem lesz konnyti, ugyanis elfelejtettek
kilincset szerelni az ajtéra! Kénytelen leszel brutalizdlni egy kicsit. Prébaképpen véllal meglokod az ajtét.
Nagyon erés, ezért igy véled, nem érdemes puszta kézzel prébélkozni. Egy nagyobb kdédarabbal dolgozol
tovabb. Hosszasan csépeled, mig végiil sikeriil tiizifat csindlnod az ajtobdl. Kimeriilve, izzadtan 1épsz be.
[29™165]

Ez hét a kincseskamra! Sejtelmes félhomaly rejti a lddat, mely minden kalandozé almét, a kincset &r-
zi! A ladahoz 1épsz. MielOtt azonban elérhetnéd, csattandst hallasz, s méris egy lezuhané ketrec foglya
vagy. Megprébalkozol a ketrec felemelésével, de til nehéz. Ezutan a racsok szétfeszitésével prébalko-
zol. Szerencsére a csapda néhany helyen enged az erOszaknak, és némi tekergéssel és horzsoldssal sikeriil
kibijnod.  [33™7%] A l4ddhoz lépsz. Sajnos a fosztogatdst egy lakat akaddlyozza. Sebaj, elékapod az
alkulcsokat. Bedugod az egyik drétot és a zar belsejében kotoraszol. Elég bonyolult a zarszerkezet, raa-
désul ezzel a primitiv eszkozzel sem tudsz sokat kezdeni, mindig elcsiszik. Na, most talan... igen, végre!
Sikeriilt felnyitnod! [39™475] Végre kinyithatod a kincsesladat! Orémmel emeled ki beldle a csodélatosan
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megmunkélt, gyéméntokkal kirakott korondt. Egy vagyont érhet! Egy darab papir is van a lada fenekén,
betiikkel teleréva.

Gratulalok! Nem hittem volna, hogy eljutsz eddig a pontig. Ha azonban ki akarsz jutni, ko-
vetned kell az utasitasaimat! Hajolj meg haromszor a bejdrattal szemkézti fal felé, s énekeld el
kézben a ”Boci boci tarka”-t!

Rovid tiin6dés utan koveted az utasitdsokat, remélve, hogy kézben nem 1at senki. Mikor végzel, nagy zajjal
egy nyilas tdmad a szoba mennyezetén, s nem is olyan messze fent fényt pillantasz meg! Megfesziilsz, és
ugrasz. Sikeriil megfognod az akna szélét, de innen igen nehéz magad csak a kezeddel felhtiznod. Tobb-
szOr is nekifesziilsz, mig sikeriil a labaddal is megtamasztanod magad. Kicsit pihensz, csak ezutan indulsz
tovabb. Innen maér nincs sok gond, végre kijutsz a labirintusbdél. [46™14°%] Biiszke vagy magadra, hogy
megszerezted a kincset. Mig a hatralevl versenyzok is sorra keriilnek, megprobalod megbecsiilni az értékét.
Megallapitod, hogy nulla, ugyanis hamis. Sebaj, hamarosan kévetkezik az eredményhirdetés.

Minden versenyz6 idéerdményét kihirdetik. A prébat 46™14° alatt teljesitetted. Ezzel az id&vel 26.
lettél a Minosz-kup szimuldtorban. A leggyorsabb kincsvaddsz Rowena volt.

A Tudas Proébaja

Rendhagyé feladat kévetkezik, most nem az erédet, ligyességed, vagy gyakorlati jartassagaidat teszik préba-
ra, hanem a gogyid csiszoltsagat, vagyis azt, hogy a személyes tapasztalat utjan elsajatitott tudést, hogyan
tudod hasznositani az elméletben. Egy irasbeli tesztet kell kitoltened, ahol kiilonb6z6 triikkos kérdésekre
kell védlaszolnod. A helyes valaszok szdma alapjan a birak eldontik, ki is a legnagyobb langelme a versenyzdok
koziil.

Mindenkit leiiltetnek egy asztalhoz, elegend6 mennyiségii tollal és papirral ellatva. Alig varod mar, hogy
elOkertljon a tesztlap. Egy apré gném keriil eld, s szép sorban mindenki elé tesz egy kdteg nyomtatvanyt,
ami pontosan 200 (azaz kettOszdz) kérdést tartalmaz. —Szent turdslepény! — kidltod. — Ezt mind ki kell
télteni? — Mivel senkitél sem kapsz valaszt, nekilatsz atnézni a kérdéseket.

Nem nagyon tudsz elmeriilni a feladatban, maris hallod a neved. Ja, csak rad széltak. Még nem kapta-
tok meg a jelet a versenyszam megkezdésére. Elmélkedni kezdesz, milyen ostoba kérdéseket lehet ilyenkor
feltenni. Kivancsisdgod hamarosan csillapithatod, ugyanis megadjdk a jelet a teszt kitoltésére.

Az els6 kérdések rohejesen konnytek:  Milyen szind a lila brekk?  Hdny labu a filkarika?  Hdny ldba
van eqy féllabu szdzlabunak?  Ki lakik a molluszk hdazban?  Mi a kedvenc szined?  Mi van? Idiétabbnal
idiotabb kérdések. Ki az a marha, aki ilyeneket ki tud taldlni? Mar kezded fogalmazni a peticiot, hogy
valtsdk le a verseny szervezdit.

" Tisztelt Nagyérdemi Szervezdbizottsag! Ezennel javaslom, hogy ...” Réjossz, hogy talan nem ez a le-
galkalmasabb id6 az ilyesmire, inkdbb a megoldassal kéne foglalkoznod. Gyorsan tovabb dolgozol.

A szervezdk, ugy latszik, megijedtek a megkezdett levéltél, mert egyre értelmesebb, gyakorlatiasabb
kérdések jonnek: Milyen gyors a spaguldr? Melyik dllatbol nyerhetd ki kaktusztiiske? Mire 56 a
magszimbél?  Hol taldlhato szdrnyas hernyo?  Hol terem a borkonyo bibe? Milyen szint a pris

Hiiha. Itt elfogyott a kérdés. — Mester! — kialtasz a birénak. — Elloptak a kérdésemet! — A biré bambén
néz ki a fejébol, majd alafirkantja a papirodat. — Jd, hogy szdltal — mondja — majd ezt figyelembe veszem.
Biiszkén huzod ki magad. Micsoda szemek kellettek ahhoz, hogy ezt a hibdt észrevedd! Na haladjunk
tovabb!  Egyre izgalmasabb a jaték. Kiilonboz6, Ghalla torténelmével, kalandozokkal, Ko6zos Tudatokkal
kapcsolatos kérdéseket kapsz.  Hdny K6zos Tudat létezik Ghallin? — Melyik oldal nyerte a Toronyhdborit?
Ki kelt at elészor az Alanori Csatorndn? — Milyen térképeket lehet elévardzsolni a latogombokbsl?  Melyik
KT alakult meg elséként?  Kicsit gondolkoddba esel némelyik feladat lattan, de mindegyikhez irsz valamit,
hatha beletrafalsz.

A felligyelSk figyelmeztetik a tdrsasagot, hogy a megolddsokra kapott id6 fele méar eltelt, igyhogy Osz-
szekapod magad és megprobdlsz gyorsitani. A kérdések azonban egyre nehezebbek.  Papi vagy vardzsldi
vardzslat a lélek védelme?  Mi az agyburok komponense?  Mi a hatdsa az agyi extenzionak?  Papi vagy
vardzsloi vardzslat a pajzszizds? — Mit haszndlunk el jégesévdnal? Hi, ezek a kérdések mar kezdenek
kifogni rajtad. Egy résziikre képes vagy valami értelmeset irni, de sokszor csak tippelni tudsz.
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Kinodban megprébalsz a legkodzelebbi versenyzo, Labszagti Varganya dolgozataba belekuksizni, hat-
ha & nem olyan hiilye, mint te. Sajnos észreveszi a kisérletet, és nyelvet Oltve rad eltakarja a papirokat.
Duzzogva tovabb olvasod a kérdéseket.

Mar csak par oldal maradt a hatalmas papircsomébdl, viszont a feladvanyok anndl nehezebbek. A ter-
mészet legrejtettebb dolgaiban kell jartasnak lenned, hogy megvélaszolhasd éket.  Mi, merre, hdny méter?
Mi az a herpds kurbindtor? — Mikor lesz a vildgvége? — Miért kék az ég?  Milyen a téridé metrikdja egy
differencidlisan rotdlo fekete lyuk koril?

Még javaban dolgozol, mikor megszolal a versenyszam végét jelz6 duda hangja. Mit sem torddsz a do-
loggal, tovabb toltéd a tesztlapot. A gném hangosan szidalmazva veszi el téled a kérddiveket. Amig a birdk
a teszteket javitjak, tarsaiddal megbeszéled a helyes valaszokat. Megnyugodva konstatialod, hogy nem te
vagy az egyetlen hiilye a mezényben.

Révidesen kideriil az igazsdg, mar hozzdk is a kijavitott dolgozatokat. Ugy érzed magad, mint az isko-
ldban, mikézben a neveket és a pontokat olvassak. 103 kérdésre sikeriilt helyesen valaszolnod, és igy a 41.
helyen végeztél. Az els6 a stréber Silver Howk lett.

Maészas

A soron kovetkez6 préoba alkalmabdl egy irdatlan, meredek hegyhez vezetik a tarsulatot. A teteje nem is
l4tszik, olyan magas. A fébiré elmondja, hogy a hegy tetején egy szdl kiilonleges virdg van, ezt kell megsze-
reznie a gy6Gztesnek. A hegycsicsra minden segédeszkoz nélkiil, puszta kézzel kell felmaszni. Ha valaki netan
leesne 1tkozben, azt a halaltdl egy specidlis vardzslat megvédi, de a jatékbdl kiesik. Az nyer, aki le tudja
tépni a virdgot. A tobbi versenyzd aszerint kap pontot, hogy milyen magasra, és milyen gyorsan jutott. Ha
senki nem tud eljutni a cstcsig, akkor az a versenyz6 gyoz, aki a legmagasabbra maszott.

Miutén ismertették a szabalyokat, minden versenyzd elfoglalja helyét korben a hegy tévében. Egy sippal
megadjak a jelet az induldsra. Maszni kezdesz.

Elég konnytlinek tiinik a dolog, a lankas fal tele van mindenféle kapaszkodéval. Hatalmas szokellésekkel,
rekordsebességgel haladsz felfelé. Lepillantva latod, hogy mar tobben le is pereceltek. Te azonban felju-
tottdl a legelsd szakasz tetejére. [1™30°%] Ahogy feljebb érsz, gy érzed, mintha a fal egyre meredekebb
lenne, s nincs is mar annyi kiszogellés. Kicsit msszebbre kell nytlni a kapaszkoddkért, de ez sem igazan
akaddalyozza gyors elérejutdasodat. Még némi torndzkodés utan eléred a masodik idéméré pontot. [3™215]

Magad mogott hagyod a sziklas szakaszt, de a kovetkezd még nehezebb lesz. Az el6tted allo épitményt fa
és kotelek alkotjak. A pélya kialakitdsa nem teszi lehet6vé, hogy a labaddal is segits a méaszasban. Két ke-
zeddel toretleniil hajtasz egyre feljebb. TG6bb helyen vikécmajmokhoz hasonlé trikkkoket mutatsz be, egyik
faridrdl a masikra himbaldzva. Végiil véget ér ez a szaksz is. [4™585%] Vége a kotél szakasznak. Meredek,
szinte teljesen sima fal magasodik el6tted. Kezed-labad er6sen nekiszoritva a falnak felfelé indulsz. Mintha
be lennél kenve ragasztoval, olyan gyorsan jutsz elore. = Nem tudsz tokéletesen odaragadni, egyszercsak
lefordulsz, s fejjel lefelé zuhanni kezdesz. Porogsz és sikoltozol, mikozben az irdatlan mélységbe zuhansz.
Talajt fogva vékony palacsintava lapulsz. Hamarosan azonban visszanyered eredeti alakod, s tilirelmesen
varakozol az eredményhirdetésre.

A birék némi szamolgatds utdn kihirdetik a szam eredményét. Sikeriilt felmésznod a 3. szakasz tetejére,
idéeredményed 4™58% . Ez a teljesitmény a 36. helyet jelenti szdmodra. A gydzelmet Kazimir szerezte
meg.

Vadaszat

A most kovetkezd feladat egy igen fontos t1lélé képességet tesz probdra: a kajaszerzés miivészetében kell
jartassdgodat bizonyitanod. A jaték egy hatalmas, kiterjedt erd6ségben zajlik. A versenyzOknek adott id6
alatt minél tobb kajat kell Osszegyiijteniiik. A birék mindenkit elldtnak kiilonb6zé csapdakkal, megkénnyitve
az allatok elejtését. Egy nagy zsdkot is kap mindenki, ebbe kell gylijteni a kajat. Miel6tt még elkezd6dne a
verseny, a birdk kozlik, hogy az igy Osszegytijtott élelmiszert jétékony célra fogjdk felhasznélni. Az Olimpia
befejezése utan ugyanis egy nagy lakomat csapnak a verseny résztveviinek.

Most mar lassan indulni kell. A versenyzdéket az erdd kiilonbozé pontjain inditjak el, elkeriilve azt, hogy
egymas eldl elhaldsszak a zsdkméanyt. Hatadon a felszereléssel és a még tires zsdkkal nekivagsz a stirtinek.
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Tapasztalt erdojaré modjara halkan lopdzol, kitaréan fiirkészve minden apré jelet, ami kaja jelenlétére
utalhat.  Firgeségednek koszonhetben sikeriil elkapnod egy nagyobb gyikot. Tudod, hogy fehér husa
a legizletesebb csemege. [+5 kaja] Fiirgeségednek koszonhetSen sikeriil elkapnod egy nagyobb gyikot.
Tudod, hogy fehér hiisa a legizletesebb csemege. [+5 kaja]

Szép, zo6ldell6 erdoben haladsz, s kozben szorgalmasan kutatod a vadcsapasokat. Néha egy-egy neszre
megallsz, és egy darabig fiilelsz, majd tovabbindulsz. Hangos trappolés iiti meg a fiilledet. A hang Ossze-
téveszthetetlen, biztosra veszed, hogy a zsdkmaényjelolt egy tipi-tapi dino. A verem biztos mddszernek
tlinik. Gyorsan kiasol egy mély godrot, s dgakkal, levelekkel takarod le. A jol végzett munka utan elbijsz.
Hallgatod a kozeled6 vad 1épteit. Varod a reccsenést, majd a zuhanas hangjat, de a miisor sajnos elmarad.
Kinézel a rejtekedbdl, és latod, hogy a szoérny sehol nincs. Eszrevette a cselt! Szomordan indulsz tovébb.
[”Irgelyukat fedezel fel séta kozben. Hamar vizet keritesz, s kiontod a lakét. Meg sem szaritod, igy dugod
be a zsdkodba. [+4 kaja]

Menet kozben a vadcsapasokat figyeled, hatha valamelyiken friss nyomokra bukkansz. A bokrokat is
figyeled, hatha valamelyiken eheté bogyot taldlsz. Az egyik fardl leversz néhdny madarfiékat. Kicsit
ugyan sajnédlod &ket, de aztén arra godolsz, siitve milyen finomak lesznek, és foglyul ejted valamennyit. [+4
kaja] Nem hidba mészkalsz a vadonban! Vadaszszerencséd egy nagyméretii szukszcessziv approximatort
vezérelt utadba! Megitélésed szerint a hurokcspada felallitasa lenne a legcélravezetobb megoldas a kozeledo
vacsora elfogasara. Gyorsan kihelyezed a megfeleléen csomozott kotelet, s a masik végét fogva elbijsz egy
bokorban. Hallod, hogy az allat csapdad felé kozelit. Izgatottan varsz. A megfelel6 pillanatban megrantod
a kotelet. Megvan! Villamgyorsan megnytzod és elrakod a zsdkmanyt. [4+8 kaja] Kis patakocska partjan
vastag, ehet6 mohatelepeket pillantasz meg. Vigydzva szeded fel a zoldséget. [+5 kaja]

Nagyokat szivsz a friss erdei leveg6bdl s kurjongatni lenne kedved séta kozben. Természetesen csendben
maradsz, hangosan nem lehet vadaszni. Fgy erdei patakocska partjan egy partra vet6dott hal ficankol.
Gyorsan elkapod, de eszed agdban sincs visszadobni, hanem miutan fejbekdlintottad, zutty, be a zsdkbal
[+6 kaja] Vadaszkiirt hangja {iti meg a fiilledet. Vége a vadaszatnak. Sietsz vissza a kiinduldsi pontra, s
atadod a zsdkmanyt a birénak. Megvizsgilja, majd leméri leméri a szerzett kajat.

A temérdek vad, hal, s j6 falat felbecslése utan kideriil, ki milyen jé vadasz. A teljes zsdkmédnyod 37
kaja, ez a 28. helyezést jelenti szdmodra. A legtobb élelmet Silver Howk gytijtotte.

Eredményhirdetés

Véget ért az utolsé versenyszam is. A birdk arra késziilnek, hogy nyilvanosan kihirdessék a gy6zteseket. A
fobira felall az emelvényre és hangosan olvasni kezdi a neveket. Elészor az Osszetett verseny dobogdn végzett
versenyzoi kertilnek kihirdetésre kategérianként.

Elészor az els6 kategéria dobogésait hirdetik ki. A harmadik helyen Alaron végzett, a masodik Vi-
dam Szalmaszal, a kezdSk bajnoka (vagy a bajnokok kezdéje) pedig Schadel Morscher lett. A hidrom
versenyz6 boldogan 1épdel fel az emelvényre a taps kozepette.

A misodik kategoria legjobbjai: A harmadik Daemon végzett, masodik helyen futott be Zanthia, a
legjobb amatér kalandozé pedig Qy Eonarda Thianor. Mindharman viddman integetve masznak fel a
birék mellé az allvanyra.

A harmadik csoportban mar a tapasztaltabb kalandozdk vettek részt. A f6bird a kovetkez6 neveket
olvassa fel a cetlijérél: Harmadik helyen ért célba Ababo, a méasodik legjobb eredményt Vadak Ura
tudhatja be magaénak, a kategéria gybéztese pedig ma Pusztitsé. Taps kiséri az emelvényre felszokello
versenyzoket.

A veteran kategéria gyOztesei kovetkeznek. A dobogd harmadik fokdra Brutalitisz allhat fel, eggyel
felette, a mésodik helyre pedig Bohmer Kair. Mindkettéjliket megverte azonban az igazi veteran Csak
Csupi. A gyOztesek ujjongva ugralnak és vallveregetések kozepette fellépdelnek a dobogora.

Nagy izgalom varja a mesterek bajnokainak kihirdetését. A harmadik legjobb pontszamot & Killer
Thorn érte el. A méasodik helyen Biztoskezili Veriel tiindokoél. A mesterbajnok azonban Sunyi.
Mindharman biiszke, mesterekhez mélto léptekkel haladnak haladnak fel az emelvényre. A t6bbi versenyzd
hatalmas ovaciéban éljenzi a bajnokokat.

A kovetkezoként kihirdetett harom versenyzo6 a legjobb a legjobbak kozott, 6k a legmagasabb kategoria
bajnokai. Kivalé versenyzéssel G’run’dyyg szerezte meg a harmadik helyet. A majdnem-legjobb, vagyis
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a masodik Amnnak. A legkivalébb kalandozdénak kijard dicsOséget viszont Ramirez Crashed aratta le.
A harom legenda vidaman halad el az 6ket innepld egyszerii halandék kozott, egyenesen az emelvényre.

A 6biré még egyszer gratuldl mindenkinek a szerepléséhez, s a gydzteseknek egy-egy Pordly Emlékérmet
nyujt at.

A kovetkezdkben minden versenyszdamban meghirdetik az abszolut bajnokot.

Kihirdetik a mesterlévészek kiralyat: a legélesebb szemii és legbiztosabb kezii kalandozé a mezényben
G’run’dyyg lett. Kitoré érommel veszi at a jol megérdemelt Pérély Emlékérmet.

A lovasok legjobbja, a vad hatasok ordége nem mas, mint Gorrt Kosugi. A nagy idomar meglengeti
sapkéjat és felgaloppozik az emelvényre, hogy atvegye a Poroly Emlékérmet.

A dobodfegyverekben legmagasabb fokud jartassagat bizonyité versenyzé En’ Laos lett. FElészor kicsit
iinnepel, majd felsiet az emelvényre a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb kincsvadész, aki semmi veszélytdl nem riad vissza, a labirintusok csdszara Annak. Most
djabb kincset szerzett, egy értékes Pordly Emlékérmet. Fel is szalad a dobogéra, hogy birtokba vehesse.

A legokosabb, a legnagyobb langelme, minden tuddsnak 6satyja a bolecs Eredil, az ig-bajnok. Biiszke,
boles dbrazattal veszi ar a Poroly Emlékérmet.

A hegyek ura, a magassdg és mélység bajnoka, aki nem szenved tériszonytdl és mar jobban maészik, mint
jar Pusztito lett. Fiirge mozgéassal maszik fel az emelvényre jutalméért, a Poroly Emlékéremért.

A legnagyobb t1léls, az erd6k mestere, a vadak réme megtisztel6 cimet Alaron, a nagy vadasz érdemelte
ki. Az emelvényre lépsz, hogy begyiijtse legijabb zsdékmanyat, a Poroly Emlékérmet.

Az eredmények kihirdetése utdn még jé darabig beszélgettek, megtargyaljatok a nap eseményeit, a ver-
seny kozben szerzett élményeiteket mesélitek egymasnak. Lassacskan azonban eljon az ideje a bucsizkodas-
nak, s minden kalandozo visszatér taborhelyére. Megérkezve ldtod, hogy az extradimenziondlis utazas soran
fellépd id6transzformacié miatt Ghallan minddssze néhany perc telt el azéta, hogy utnak indultal. Bar kissé
faradt vagy a hatalmas verseny utan, mégis viddman folytatod tovabb a kalandozést.
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I. Nyilt Poroly Rend Olimpia 4. Kategéria Végeredmény
s
Lovészet
Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6. H Hely Szam Név 1. 2. 3. 4. 5. 6.
1. 3353 Csak Csupi 30 30 30 30 30 29 25. 5726 Lord Raver 30 30 26 21 - -
2. 5132 Thym Bonecrusher 30 30 30 30 30 24 26. 3920 Rowena 29 27 22 21 - -
3. 3664 Brutalitisz 30 30 30 30 27 24 27. 1616 Black Shadow 28 30 25 20 - -
4. 3441 Re-U.M.A. 30 30 30 29 27 24 28. 5300 Karasz 30 28 23 20 - -
5. 5468 Chitarel 30 30 29 28 29 23 29. 4250 Sujtélég 28 27 27 18 - -
6. 1552 Mnémosziiné 30 30 30 29 30 21 30. 4971 Cupp az Oszeres 27 22 23 15 - -
7. 3830 Elena Merdarogh 30 30 30 29 27 21 31. 4007 Bintetd 28 25 18 - - -
8. 5446 Natha 30 30 30 26 27 21 32. 2962 Hathor 26 18 17 - - -
9. 3316 Spirit OForest 30 30 30 30 26 - 33. 3656 Hegyek Kirdlya 22 25 16 - - -
10. 4669 Grafen a Vasokli 30 30 29 27 25 - 34. 5072 Drasworth Shengorr 22 24 16 - - -
11. 2983 Roham Bee Lee 30 29 30 26 25 - 35. 1122 Kazimir 24 22 15 - - -
12. 3790 Silver Howk 30 28 29 28 23 - 36. 2327 Bow Syck 21 21 15 - - -
12. 1949 High Density 30 29 30 26 23 - 37. 3318 Ravasack 22 21 12 - - -
14. 2525 Enrico Caravadallo 30 29 29 26 23 - 38. 2948 Valéra 20 20 12 - - -
15. 2201 Bohmer Kair 30 30 30 28 22 - 39. 1205 Master con Tibera 19 19 11 - - -
16. 5886 Vivienn Courtney 30 30 28 25 21 - 40. 2526 Deafblind Dumb 20 17 - - - -
17. 3030 Ghurk 30 30 28 27 19 - 41. 1985 MacVaren 8 17 - - - -
18. 3486 Kéter Szerpi 30 30 26 24 18 - 42. 4716 Chardonnay 5 17 - - - -
19. 1055 Labszagi Varganya 29 30 23 26 17 - 43. 4263 Donna Kalucsni 21 15 - - - -
20. 1559 Rétszakalli Kaldor 30 30 29 23 - - 44. 2699 Arbedark 6 15 - - - -
21. 5562 Anram Salle 30 30 28 23 - - 45. 5895 Doc Tédor 23 13 - - - -
22. 5984 Alaron Galdra 30 30 27 23 - - 46. 2198 Gaya Patria 6 12 - - - -
23. 3503 Aranyesd 30 25 25 22 - - 47. 4960 Zaknafein 17 11 - - - -
24. 2150 Beren Peredhil 30 30 27 21 - - 48. 2887 Megtorld 3 - - - - -
,
Lovaglas
Hely Szam Név 1dé Biin. ‘ Ossz. H Hely Szam Név 1dé Biin. Ossz.
1. 3353 Csak Csupi 2m 3% 0° 2m 3% 24. 4971 Cupp az Oszeres 3"M18° 15° 3"33%
2. 3920 Rowena 27M22° 0° 27 22° 24. 5562 Anram Salle 3"23° 10° 3"33°
3. 2201 Bohmer Kair 2" 25° 0% 2" 25% 27. 3656 Hegyek Kirdlya 3" 28% 15°% 3"43°
4. 2962 Hathor 2" 45% 0% 2" 45% 27. 1949 High Density 3"M23° 20° 3"43°
4. 5132 Thym Bonecrusher 2" 45% 0% 2" 45% 27. 5895 Doc Tédor 3"33° 10° 3"43°
6. 1559 Rétszakdllu Kaldor 2"36° 10° 2" 46° 30. 3790 Silver Howk 3"34° 10° 3" 445
7. 4669 Grafen a Vasokli 2529 0% 2529 31. 2327 Bow Syck 3" 28% 20° 3" 48°
8. 2150 Beren Peredhil 2 48° 59 2M53% 32. 1616 Black Shadow 3M34° 15° 3M49°
9. 3664 Brutalitisz 27 48% 10° 2M58% 33. 2699 Arbedark 3"36° 20° 3™56°
9. 5886 Vivienn Courtney 2™M53% 59 2M58% 33. 1552 Mnémosziiné 3418 15° 3™M56°
11. 2525 Enrico Caravadallo 2"54° 59 2"M59° 33. 2198 Gaya Patria 3"36° 20° 3™56°
12. 2526 Deafblind Dumb 2M46° 15% 3™ 1° 36. 3441 Re-U.M.A. 3M37° 20° 3™M57°
13. 3830 Elena Merdarogh 2M59° 5% 3™ 4% 36. 4007 Biintetd 3M52° 5% 3™M5BT°
14. 5072 Drasworth Shengorr 3m 1° 5% 3™ 6° 38. 3486 Kéter Szerpi 3M33% 25° 3M58°
15. 3316 Spirit OForest 3m 7s 0° 3m 78 39. 2983 Roham Bee Lee 3345 25° 3M59%
16. 5300 Ké&rasz 3™ 9% 0% 3™ 9% 40. 4263 Donna Kalucsni 3" 45° 15°% 4™ 0%
17. 1055 Laéabszagi Varganya 3™ 6° 59 3m11° 41. 2948 Valéra 3"M41° 25° 4™ 6%
18. 3503 Aranyesd 3™M13% 0° 3™M13% 42. 1985 MacVaren 3M41°% 30° 4™m11%
19. 5984 Alaron Galdra 3™ 8% 10° 3" 18° 43. 5726 Lord Raver 3"M55% 20° 4159
20. 3030 Ghurk 3M25° 0% 3"mM25% 44. 3318 Ravasack 4™ 0% 20° 4™20%
20. 5446 Natha 3™M15° 10° 3M25° 45. 4960 Zaknafein 3M56° 25° 4™m21°
22. 4250 Sujtolég 3725° 59 3™30° 46. 1122 Kazimir 3™M57° 30° 4m27e
23. 5468 Chitarel 3m21° 10° 3M31° 47. 1205 Master con Tibera 3™59° 30° 4M29°
24. 4716 Chardonnay 3"23° 10° 3"33° 48. 2887 Megtorld 4™ 59 35° 4" 40°
,
Fegyverdobas
Hely Szam Név 1. 2. 3. ‘ Ossz H Hely Szam Név 1. 2. 3. Ossz
1. 2526 Deafblind Dumb 64 69 62 195 25. 1122 Kazimir 39 42 55 136
1. 2948 Valéra 59 67 69 195 26. 3318 Ravasack 36 47 47 130
1. 5072 Drasworth Shengorr 73 63 59 195 27. 5895 Doc Tédor 41 33 54 128
4. 3920 Rowena 54 68 72 194 28. 4669 Grafen a Vasokli 38 52 37 127
5. 4007 Biintetd 65 64 60 189 28. 2983 Roham Bee Lee 46 38 43 127
6. 4263 Donna Kalucsni 65 54 63 182 30. 3486 Kéter Szerpi 37 42 46 125
7. 2327 Bow Syck 60 60 58 178 31. 2150 Beren Peredhil 42 37 34 113
8. 2201 Bohmer Kair 59 56 60 175 32. 3441 Re-U.M.A. 37 24 42 103
9. 2962 Hathor 59 55 60 174 33. 5300 Karasz 33 33 34 100
10. 4971 Cupp az Oszeres 68 45 60 173 34. 1055 La&abszagi Varganya 26 33 38 97
11. 3353 Csak Csupi 49 58 63 170 35. 4716 Chardonnay 36 34 26 96
12. 3664 Brutalitisz 63 43 63 169 36. 5886 Vivienn Courtney 28 39 25 92
13. 3656 Hegyek Kirdlya 62 46 59 167 37. 1949 High Density 39 17 33 89
14. 3030 Ghurk 46 56 63 165 38. 5726 Lord Raver 29 36 23 88
15. 2198 Gaya Patria 51 52 60 163 39. 5446 Natha 28 37 20 85
16. 3503 Aranyesd 62 49 51 162 39. 3316 Spirit OForest 36 21 28 85
17. 4250 Sujtdlég 50 51 59 160 41. 1559 Rétszakalla Kaldor 24 32 26 82
18. 5468 Chitarel 51 51 54 156 42. 3790 Silver Howk 12 30 37 79
19. 1205 Master con Tibera 54 47 54 155 42. 1552 Mnémosziiné 24 29 26 79
20. 5984 Alaron Galdra 46 62 45 153 44. 2525 Enrico Caravadallo 28 34 16 78
21. 2699 Arbedark 52 47 50 149 45. 5562 Anram Salle 19 25 28 72
22. 4960 Zaknafein 46 45 54 145 46. 3830 Elena Merdarogh 15 29 19 63
23. 1985 MacVaren 51 41 51 143 47. 2887 Megtorld 13 8 26 47
24. 5132 Thym Bonecrusher 45 50 46 141 48. 1616 Black Shadow 6 19 8 33
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Minosz-kup szimulator
Hely Szédm Név 1d8 || Hely Szdm Név | 1d8 || Hely Szdm Név 1d8
1. 3920 Rowena 267748 17. 3656 Hegyek Kiralya 4131 33. 3790 Silver Howk 507723
2. 3664 Brutalitisz 27™M37° 18. 5300 Kérasz 42™m17° 34. 1985 MacVaren 56"32°
3. 3486 Kéter Szerpi 307 42° 19. 4716 Chardonnay 42™37° 35. 2948 Valéra 57"16°
4. 5132 Thym Bonecrusher 31"39° 20. 2150 Beren Peredhil 42" 52% 36. 1552 Mnémosziiné 57" 23%°
5. 5446 Natha 31"47° 21. 2327 Bow Syck 44™20° 37. 5468 Chitarel 59"55°
6. 5886 Vivienn Courtney 32" 12° 22. 5895 Doc Tédor 44™36° 38. 1949 High Density 63™ 7°
7. 2526 Deafblind Dumb 33" 9% 23. 4250 Sujtélég 44" 48° 39. 2525 Enrico Caravadallo 63"37°
8. 4263 Donna Kalucsni 34"56° 24. 2983 Roham Bee Lee 45" 259 40. 1122 Kazimir 66"39°
9. 3830 Elena Merdarogh 36""33° 25. 5984 Alaron Galdra 45" 545 41. 1055 Lébszagi Varganya 66"147°
10. 3353 Csak Csupi 37™ 1% 26. 1205 Master con Tibera 46" 14° 42. 3318 Ravasack 67" 41°
11. 3030 Ghurk 37" 22° 27. 1616 Black Shadow 47" 13% 43. 4960 Zaknafein 69"51°
12. 2962 Hathor 37"43% 28. 2198 Gaya Patria 47" 38°% 44. 2699 Arbedark 74" 52°
13. 4971 Cupp az Oszeres 37599 29. 4669 Grafen a Vasokli 48™M25% 45. 3441 Re-U.M.A. 79"33°
14. 2201 Bohmer Kair 38" 9° 30. 1559 Rétszakéllu Kaldor 48" 44° 46. 5726 Lord Raver 83" 13°
15. 3503 Aranyesd 38" 11° 31. 5072 Drasworth Shengorr 48™55% 47. 4007 Biintetd 95" 33°
16. 3316 Spirit OForest 38"29° 32. 5562 Anram Salle 49" 57° 48. 2887 Megtorld 106" 15°
Tudas Prébaja
Hely Szam Név [ Pont H Hely Szam Név [ Pont H Hely Szam Név Pont
1. 3790 Silver Howk 167 17. 3030 Ghurk 135 33. 1055 Lé&bszagu Vargédnya 113
2. 1949 High Density 163 17. 5072 Drasworth Shengorr 135 34. 2887 Megtorld 112
3. 3318 Ravasack 157 19. 3920 Rowena 134 34. 5895 Doc Tédor 112
4. 5562 Anram Salle 153 20. 5446 Natha 133 36. 2962 Hathor 111
5. 3353 Csak Csupi 151 21. 2198 Gaya Patria 128 36. 5300 Kardasz 111
6. 2526 Deafblind Dumb 149 22. 4669 Grafen a Vasokli 126 38. 1616 Black Shadow 110
7. 3830 Elena Merdarogh 147 23. 3486 Kéter Szerpi 125 39. 4250 Sujtélég 108
8. 2201 Bohmer Kair 143 23. 1552 Mnémosziiné 125 40. 4971 Cupp az Oszeres 104
9. 3664 Brutalitisz 142 25. 2150 Beren Peredhil 124 41. 1205 Master con Tibera 103
10. 5984 Alaron Galdra 140 26. 3441 Re-U.M.A. 121 42. 1122 Kazimir 102
11. 3316 Spirit OForest 139 27. 4716 Chardonnay 120 43. 2983 Roham Bee Lee 101
11. 3656 Hegyek Kiralya 139 27. 2699 Arbedark 120 44. 2327 Bow Syck 99
11. 5468 Chitarel 139 29. 5132 Thym Bonecrusher 119 45. 3503 Aranyesd 98
14. 4263 Donna Kalucsni 138 30. 4960 Zaknafein 117 46. 1985 MacVaren 96
15. 2948 Valéra 136 30. 1559 Rdbtszakallu Kaldor 117 47. 5886 Vivienn Courtney 89
15. 5726 Lord Raver 136 32. 4007 Biintetd 115 48. 2525 Enrico Caravadallo 83
, »
Maszas
Hely Szam Név [ Szak [ 1d6 H Hely Szam Név [ Szak [ 1d6
1. 1122 Kazimir 6 4™ 48 25. 3316 Spirit OForest 3 4™ 29%
2. 3664 Brutalitisz 6 6" 12° 26. 4263 Donna Kalucsni 3 4m31°
3. 3486 Kéter Szerpi 4 5M25% 27. 1559 Rétszakalli Kaldor 3 4™ 345
4. 3656 Hegyek Kirdlya 4 5M26° 27. 1949 High Density 3 4™ 345
5. 5446 Natha 4 5"34% 29. 3441 Re-U.M.A. 3 4"36°
6. 1552 Mnémosziiné 4 5M35% 29. 3503 Aranyesd 3 4™ 36°
7. 3353 Csak Csupi 4 5"38° 31. 5300 Kardsz 3 4M43°
8. 2150 Beren Peredhil 4 5"40° 32. 5984 Alaron Galdra 3 4" 46°
9. 5132 Thym Bonecrusher 4 5M43% 33. 2198 Gaya Patria 3 4™M49°
10. 2201 Bohmer Kair 4 5 46° 34. 5886 Vivienn Courtney 3 4™ 559
11. 3030 Ghurk 4 5™M51% 35. 1055 Lé&bszagid Varganya 3 4™M57%
12. 2526 Deafblind Dumb 4 5754° 36. 1205 Master con Tibera 3 4M58°
13. 2983 Roham Bee Lee 4 5577 37. 4669 Grafen a Vasokli 3 5™ 2%
14. 2962 Hathor 4 5" 58% 38. 2948 Valéra 3 5m 3%
15. 1985 MacVaren 4 6" 7% 39. 5895 Doc Tédor 3 5M 8%
16. 4250 Sujtolég 4 6"10° 40. 5726 Lord Raver 3 5M 9%
17. 3790 Silver Howk 3 4™15% 41. 4971 Cupp az Oszeres 2 3m 2%
18. 5468 Chitarel 3 4"16° 41. 3830 Elena Merdarogh 2 3m 2°
19. 4007 Biintetd 3 4"18°% 43. 3318 Ravasack 2 3M 4%
19. 2699 Arbedark 3 4189 44. 4716 Chardonnay 2 3mM11°
21. 5072 Drasworth Shengorr 3 4199 45. 2525 Enrico Caravadallo 2 3"16°
22. 2327 Bow Syck 3 4™21° 46. 1616 Black Shadow 2 3™m19°
22. 5562 Anram Salle 3 4™21° 47. 4960 Zaknafein 2 3m21°
24. 3920 Rowena 3 4239 48. 2887 Megtorld 1 1M 429
Vadaszat
Hely Szam Név Kaja H Hely Szam Név Kaja H Hely Szam Név Kaja
1. 3790 Silver Howk 84 15. 5300 Kaérdsz 48 33. 2327 Bow Syck 33
2. 1985 MacVaren 78 18. 3486 Kéter Szerpi 46 33. 5984 Alaron Galdra 33
2. 3353 Csak Csupi 78 19. 2526 Deafblind Dumb 45 35. 1552 Mnémosziiné 30
4. 4669 Grafen a Vasoklii 66 19. 2525 Enrico Caravadallo 45 35. 2962 Hathor 30
5. 5468 Chitarel 65 21. 2699 Arbedark 42 37. 2948 Valéra 29
6. 1055 Léabszagi Vargdnya 63 21. 5895 Doc Tédor 42 38. 4263 Donna Kalucsni 28
7. 2150 Beren Peredhil 60 23. 3830 Elena Merdarogh 40 39. 4007 Bintetd 26
8. 3316 Spirit OForest 58 23. 2198 Gaya Patria 40 39. 3441 Re-U.M.A. 26
9. 3503 Aranyesd 56 25. 4960 Zaknafein 39 41. 2887 Megtorlé 25
10. 3920 Rowena 55 25. 2201 Bohmer Kair 39 41. 4971 Cupp az Oszeres 25
11. 1122 Kazimir 54 25. 1559 Rétszakdlla Kaldor 39 43. 5446 Natha 24
12. 3656 Hegyek Kiralya 52 28. 1205 Master con Tibera 37 44. 5726 Lord Raver 23
12. 5132 Thym Bonecrusher 52 28. 4250 Sujtdlég 37 45. 2983 Roham Bee Lee 22
14. 5072 Drasworth Shengorr 50 30. 5886 Vivienn Courtney 36 46. 3664 Brutalitisz 20
15. 3030 Ghurk 48 31. 1616 Black Shadow 35 47. 1949 High Density 15
15. 3318 Ravasack 48 32. 4716 Chardonnay 34 48. 5562 Anram Salle 9
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Osszetett végeredmény

MASTER CON TIBERA

Hely Szam Név [ Lovészet [ Lovaglds [ Fvdobés [ Minosz-kup Tudéas Maészas Vadaszat H Ossz
1. 3353 Csak Csupi 1 1 11 10 5 7 2 37
2. 2201 Bohmer Kair 15 3 8 14 8 10 25 83
2. 3664 Brutalitisz 3 9 12 2 9 2 46 83
4. 5132 Thym Bonecrusher 2 4 24 4 29 9 12 84
5. 3920 Rowena 26 2 4 1 19 24 10 86
6. 2526 Deafblind Dumb 40 12 1 7 6 12 19 97
7. 3030 Ghurk 17 20 14 11 17 11 15 105
8. 3656 Hegyek Kirdlya 33 27 13 17 11 4 12 117
8. 5468 Chitarel 5 23 18 37 11 18 5 117

10. 3316 Spirit OForest 9 15 39 16 11 25 8 123
10. 2150 Beren Peredhil 24 8 31 20 25 8 7 123
12. 5072 Drasworth Shengorr 34 14 1 31 17 21 14 132
13. 3486 Kéter Szerpi 18 38 30 3 23 3 18 133
14. 3790 Silver Howk 12 30 42 33 1 17 1 136
15. 4669 Grafen a Vasokli 10 7 28 29 22 37 4 137
16. 5446 Néatha 8 20 39 5 20 5 43 140
17. 2962 Hathor 32 4 9 12 36 14 35 142
18. 3830 Elena Merdarogh 7 13 46 9 7 41 23 146
19. 3503 Aranyesd 23 18 16 15 45 29 9 155
20. 5984 Alaron Galdra 22 19 20 25 10 32 33 161
21. 4250 Sujtélég 29 22 17 23 39 16 28 174
22. 4263 Donna Kalucsni 43 40 6 8 14 26 38 175
23. 5300 Kérasz 28 16 33 18 36 31 15 177
24. 5886 Vivienn Courtney 16 9 36 6 47 34 30 178
25. 1559 Rdtszakalla Kaldor 20 6 41 30 30 27 25 179
26. 1552 Mnémosziiné 6 33 42 36 23 6 35 181
27. 1055 Lé&bszagi Varganya 19 17 34 41 33 35 6 185
28. 1949 High Density 12 27 37 38 2 27 47 190
29. 2327 Bow Syck 36 31 7 21 44 22 33 194
30. 5562 Anram Salle 21 24 45 32 4 22 48 196
31. 2198 Gaya Patria 46 33 15 28 21 33 23 199
31. 4971 Cupp az Oszeres 30 24 10 13 40 41 41 199
33. 1122 Kazimir 35 46 25 40 42 1 11 200
34. 2983 Roham Bee Lee 11 39 28 24 43 13 45 203
34. 1985 MacVaren 41 42 23 34 46 15 2 203
36. 2948 Valéra 38 41 1 35 15 38 37 205
37. 4007 Biintetd 31 36 5 47 32 19 39 209
37. 2699 Arbedark 44 33 21 44 27 19 21 209
39. 3318 Ravasack 37 44 26 42 3 43 15 210
40. 3441 Re-U.M.A. 4 36 32 45 26 29 39 211
41. 5895 Doc Tédor 45 27 27 22 34 39 21 215
42. 2525 Enrico Caravadallo 14 11 44 39 48 45 19 220
43. 4716 Chardonnay 42 24 35 19 27 44 32 223
44. 1205 Master con Tibera 39 47 19 26 41 36 28 236
45. 1616 Black Shadow 27 32 48 27 38 46 31 249
46. 5726 Lord Raver 25 43 38 46 15 40 44 251
47. 4960 Zaknafein 47 45 22 43 30 47 25 259
48. 2887 Megtorld 48 48 47 48 34 48 41 314

Pérély Rend Olimpia v4.0, copyright 2003, #2148 Csonttérd Shaden.
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