Halalkupok for Dummys

avagy

addig jar a flirkész a kipba, amig szilankra nem torik

A jelen iras megprdbalja 6sszefoglalni a TF jelenlegi TOP fejlesztésének sikeres teljesitéséhez
szlikséges tudnivaldkat. Er6sen tdmaszkodik a sajat tapasztalataimra, illetve felhaszndlja a Ghalla
Népén leirtakat, eziton is koszonet a segitségért az ottaniaknak.

Fegyverek és tipusaik

Hol is kezdjik? A dineelft6l elbdcsizva megkapjuk a Halalkdpok kikutatasanak titkat és
hozzajutunk 4 db molekuldris zseléhez. Els6 Iépésben tehat le lehet gyartani a fegyvereket. Ha az
infékhoz nem tudunk hozzdajutni, akkor marad a felfedezés, sorban ki lehet adni az F <fegyver
sorszama> <molekuldris zselé> parancsot, és maris megkapjuk a vonatkozé enciklopédiat. Az 6kol
elég divatos, mindenki hasznalja masodlagos szakértelemként, aki els6dlegesnek is, annak marad a
masodlagos fegyver, amit felspécizhet. Alapesetben tehat ajanlatos a keszty(it legydrtani, mivel az két
targy erejét is 6sszefogja, igy azoknak is hasznos lehet, akik nem az 6kolvivast hasznaljak
elsédlegesnek, a +5 HM barmikor jol johet.

A tobbit el lehet hasznalni az els6dleges fegyverszakértelem jobb és bal kezes fegyverére, valamint
egy negyedikre, ha ugy érezziik, szlikséges ( részemrdl ezt megtartottam, talan még egyszer jo lehet ).
L6fegyvert nem tudunk gyartani, erre mas lehetdséget kell taldlnunk.

Ha a kozelharci fegyverekkel megvagyunk, akkor marad még a tavfegyver. Mivel a firkészek
immunisak az esszenciakristalyra és magas védelemmel birnak, ezért vagy a szokdasos tavolsagi
fegyveriinket hasznaljuk ( vashegyd nyil / vas dobdnyil ), vagy pedig a rejtézkodéssel megspékelve,
bizva abban, hogy elsé kérben eltrafdljuk az ellenfelet, a tobbi kérre kiosztunk némi minusz tdmadast
/ védekezést ( arnyékvesszé vagy kabito nyilacska ).

A gyakori furkészek koziil van 1-1, amelyik valamelyik fegyverszakértelem — tipusra immunis ( illetve
1500as védelme van ellene ), igy fel kell késziilniink masodlagos fegyverszakértelemmel.
Természetesen ez azt jelenti, hogy adott esetben tavfegyver korben is mellélévink, igy ha szdréval
kiizdiink balban, akkor ez duplan érzékeny veszteség lehet; igy pl. 6klésoknek érdemes szurét I6ni,
szurdsoknak bumerdngot dobni, stb. Amennyiben nem rendelkezlink elégséges masodlagos
fegyverszakértelemmel, akkor a Rettenetes Magustoronyban tanulhaté Harcmester (#459 ) varazslat
nyujthat segitséget.

Varazslatok és magia

A fegyverekkel meg is vagyunk, am ez nem elég arra, hogy gy6zedelmeskedjiink, be kell vetni
a varazserGnket is. A flirkészek vannak olyan jo fejek, hogy minden spellre immunisak, kivéve
fajtanként egyet, amelyre viszont extran érzékenyek. Mivel fizikai sebzés tekintetében erdsen



védettek ( 10-20% fizikai érzékenység ), ezért sziikség lesz a varazserénkre. Ez egyedi FTV-ket igényel,
Iassuk ezeket sorban.

fekete energia (#325) >> fuirkészek (#9092), ugy altaldnossagban, ez csokkenti a védelmiket is ( ha
problémank van, és az Gstaunk eléri a 320at ( innentdl tobbet sebez a zan energia, mint a fekete ),
akkor mar a zan energia is j6 lehet, viszont ez erGsen lecsokkenti a zanszilankjaink szamat, ugyhogy
kezdetben ellenjavallott )

kyorg gombvilldam (#415) >> adamantit flirkész (#7484), ennek mar ismer6snek kell lennie korabbrdl,
groxmati tekercsbdl lehet hozzajutni - Fairlight hivei természetesen hasznalhatjak egyedi
vardzslatukat

kyorg ritus (#413) >> |ég furkész (#7486), illetve hasznalhatunk nagyobb halalvarazslatot is, igen jo
eséllyel mikodik ellene. A kyorg ritus egyébirant groxmati tekercsbél tanulhaté

tlizgolyd (#155) >> jég furkész (#7485), nem meglepé mddon a jég ellen tlz kell, egyedi isteni
varazslat itt is igen jatszik, ha tlizsebzéssel bir

pajzszUzas (#251) >> karbon furkész (#7451), fizikaiakra érzékeny, és sajnos a nagyobb pajzsztzasra
immunis, igy maradt a kistestvére. 10 vp regenért tanulhaté a vardzslat

végs6 fagyhalal (#418) >> magma flirkész (#7487), tlz ellen jéggel kell késziilni, a varazslat KF-en
tanulhato, a szirdnuszok oktatjak az alomfiilkében

Daxx csapas (#397) >> Szinkronizator (#7449), a lagzizenészek kedvence érzékeny az energiasebzésre,
egyedi isteni varazslattal természetesen ki lehet valtani a Daxx csapast

fehéral.roncsolasa (#248) >> Annihilator (#7448), a pszi hatasokra érzékeny, egyedi teoldgia varazslat
itt is kivalthatja

méregfelhd IV (#420) >> Kreator (#7450), a méregsebzésekre érzékeny, a méregfelhé IV a 2256s
labirintusban tanulhaté.

adamantit b6r (#403) >> jég flirkész (#7485), fontos ez ellene, mivel lefejez, ami ellen készilni kell

A fegyverekbdl |6tt varazslatok szintén hatnak a tipusuknak megfelelGen; igy pl. a Csapold vérfiirdGje
igencsak nagyot (it a lég flrkészeken ( mig a tobbi esetben hasznavehetetlen ).

Véddbvardzslatra két lehetGségilink van — vagy fizikai pajzs 1l-t haszndlunk, vagy adamantit bért,
természetesen. Az esetek nagy részében az el6bbi nagyobb hatasfokkal bir, de természetesen
szakértelemfliggs. Kivételt csak a jég flirkész képez, ellene adamantit bérrel kell készilni.

Emellé még a fiirkészek kritikusan Utnek, azaz az Isteni kegy (#376 ) alapfelszerelés, de erre majd még
visszatériink.

Ide kivankozik még az Isteni jutalom (#458) is, amellyel a zanszilankokat tudjuk majd elkélteni a
jovében, tovdbb erdsitve ellenfeleinket.



J6 baratunk lesz még redukcio (#365), ebbdl kiponként legalabb egy ajanlott ( a tulajdonsagok részt
lasd legalul ), igy a magas 6staumaturgia azért is ajanlott, hogy forduldnként akar 4 alkalommal is el
tudjuk ezt mormolni.

Erdemes figyelni a varazslatok komponenseire, szerencsére a KF-es boltokban fellelheté megfelels
mennyiségl yeti sziv, szirdnusz buborék, kvazar és angolna szdlka. Utébbi problémas lehet, mivel
el6szeretettel kapja el6 vizben, hogy majd azzal harcoljon, ennek kivédésére jo lehet pl. a Csapold
legyartdsa.

Targyak és felszerelés

Rengeteg targgyal tudunk késziilni a flirkészek ellen, amelyekre sziikségiink is lesz, ha
eredményesen akarunk szerepelni. Lassuk ezeket szépen sorrendben.

Tavfegyver boost ( ijaszkence / célzdviz ), ami belefér. Minden kis sebzés szamit, ugyebar. Amidta
folyamatos lehetdség van a rejt6 fejlesztésére, azéta a tdvfegyver taldlati esélye er6sen megnétt, de
a bénusz tamadas mindig jol johet ( elfek el6nyben )

nerub elixir (#1966), amely tébb okbdl is ajanlott. Egyrészrdl tamadast ad, amire fixen szlikséglink
lesz, masrészrdl er6t és szerencsét, amelybdl mindkettd kulcsfontossdgu. Moa refrugratorral
csodakend6esokbdl tleikan életkovek segitségével nagyobb mennyiségben elGallithaté. Figyelem! Az
elixir hasznalata a teo/tau-t is noveli, igy atléphetjiik a butasag ara beallitasunkat is, erre figyelni kell
annak paraméterezésénél.

samandob (#1868), +20 tamadas 20 TVP-ért, ha sziikséges. A nagyobb légelem idézése kb kivaltotta,
nemigen lesz mar erre szlikségilink, de lehetdségként ott all, ha mégis ilyen gondjaink vannak

magusok itala (#1610), mivel a sebzéslink jo része varazslatbdl van, ezért ennek fogyasztdsa erGsen
javasolt

kreiton f6zet (#1145), értelemszeriien. A kezdetekben alapértelmezett kiiponként, késébb akar el is
hagyhatd, lasd lentebb

tatika f6zet (#1987), alternativ gyogyitasi mad lehet két |ény kozo6tt, én magam nem hasznaltam, lasd
majd lentebb

elemental esszencidk ( #2186 -> 2189), gndm refrugratorral +20% neves flirkészre. Hasznalata
kotelezd!

ryuku amfdra (#1153), a kincskeresésre a neves flrkészek miatt van sziikség els6sorban, lasd a
kovetkezé fejezetben

Daxx kristaly (#2062), az 50es TK-bdl szerezhets és kettGvel noveli ganliidreziszt és tdmadas
képességiinket, amelyre erdsen sziikségilink van. KF-elni nem sziikséges.

Zekhartax kopenye (#1834), hasonld okokbél. KF-elni kell.

vampir talizman (#1831), hogy tudjunk vampirizalni a flirkészekbdl. Viselése kotelez6 jellegli.



gyogyitd szimbdlum (#2022), tdmélyi barlangbdl (ill. szirdnusz térvaltd hasznalataval ) szerezhetd.
Mar relative alacsony gydgyitas szakértelem mellett, és a 'kotelezd’ 20as FNO regeneraciéval 6tvozve
is jol gydgyit minden csata utdn, egy Halalkipban 2.000+ gydgyitast is jelent 6sszességében, ami nem
kevés

dzsudzsu medal (#1967), amely magdaban is kellemes viselet, viszont 20% eséllyel dupla annyi
zanszildankot kapunk egy szornybél. Mivel az elején legfontosabb feladatunk az, hogy minél hamarabb
minél tobb szildnkot szerezziink, ezért viselése erésen ajanlott.

Numerinor karkotGje (#1712), amely a kritikus Gtés ellen véd. Egy 3-4 kupos forduldban a flirkészek
kénnyedén megesznek akar 30 angyalok gydrdjét is. Ezzel 90%-ban védve leszel, és csak a maradék
esetben nézi az isteni kegyet, egyéb védelmeket s a végén tlinik csak el az angyalok gy(irdje (igy a
fordulénkénti 30 angyalok gy(irl hasznalat leesik 3-5re is akar ). A Halalkupok teljesitéséhez nem
szlikséges ( s6t, mivel semmilyen pozitiv effektet nem biztosit, ezért még gyengit is minket ), viszont
rengeteg pénzt lehet vele spdrolni. Természetesen ehhez KF-elni kell.

derit lancvért (#1206), amelyet fel is kell venni, viselése a kezdetekben kvazi kotelez6, az alacsony
sebezhetGség miatt minden sebzésnovelésre szikséglink lehet. A kés6bbiekben tovabbfejleszthet6
Istenek paldstjava (#2177), igy a vonatkozd AK-s labirintusbdl ( 180as ) megszerzése és viselése tobb,
mint ajanlott.

flrkészérzékel6 (#2163), sziranusz boltban vehetd, segitségével kikapcsolhato a DVK a flirkészek ellen
Ezeket még a Haldlkupozas el6tt 6ssze lehet szedni, lassuk, hogyan is tudjuk arzenalunkat béviteni.

Mint jol latszik, fentebb harom nyaklanc is taldlhato a felsorolasban, ami egy karakter 6sszes helyét
elfoglalja, hacsak nincs +1 nyaklanc slot valahonnan ( KT képesség, licit, egyebek ). Es bar lehet pl.
Pékisten nyakéket viselni dzsudzsu medal helyett, vagy a gydgyitdé szimbdlumot lecserélni erre,
mégis, én nem ajanlom, az el6bbi esetben a zanszildnkok miatt, utébbinal a gydgyitds végett.

A megszerzett zanszildnkokat szdzasdaval fel lehet hasznalni, bel6le (] targyak készithetGek.
Sorrendben, fontossaguk tekintetében.

Zan kristaly(#2176), amely eggyel noveli ganiidrezisztenciankat és vaddszatunkat, amely miatt
kotelezd, részletesebben a kdvetkezd fejezetben kitérek erre. Mindemellett még ropogtatasok ellen
+50 erdt biztosit, ami szintén nagyon fontos tulajdonsaga.

Istenek paldstja (#2177), egyesiti a derit lancvért és a jatékmesteri palast tulajdonsagait ( kivéve a
szomjazasra valé immunitast ), igy nemcsak visszasebez, de még a ritka targyak esélyét is noveli

Istenek sisakja (#2178), egyszer( tap, hagyhatjuk a végére

Ennyit a targyakrdl, j6jjon egy attekintés, most, hogy mar tudjuk, mivel is késziljiink

Fiirkészek képességei és tulajdonsagok, attekintés



Miutdn mindent dsszeszedtiink, ami csak lehetséges, és készen allunk az elsé Halalkap
teljesitésére, nem art, ha tudunk altaldnossagban par dolgot a flirkészekrél és lakhelylkrdl. A
Halalkupok TIM paranccsal oldhatéak meg, a TVP koltség 200 — titkosiras szakértelem, de nem lehet
kevesebb, mint 120 ( azaz 80as titkosirasnal tet6zik, annal olcsdbb sose lesz ). A KUT parancsnal
annyival baratsagosabb, hogy ha nincs ott kidp, mert elszamoltuk a Iépést vagy valami tortént, akkor
nem megy el a TVP a levesbe, ha nincs olyan a mez6n, amit megfejthetiink.

Miutdn kiadtunk egy remélhetdleg sikeres TIM parancsot, beléphetiink a kdpba. Attdl nem kell félni,
hogy elszaladunk, halalig kiizdliink odabent ( illetve a teljes takaritdsig ). Alapbdl négy lényre
szamithatunk, amelybél az els6 harom gyakori, az utolsé pedig vagy ‘neves’ fiirkész, vagy pedig a
gyakoriak koziil egy, némileg erdsitve ( +10% koriili mennyiséggel ). A kincs is aszerint alakul, hogy
neves vagy gyakori firkészt 6liink le a végén. Ha el6bbit, akkor a ritka kincstablabél valogathatunk, ha
utdbbit, akkor a gyakoribdl. Mivel a ritka kincsek koziil olyanok vannak, mint pl. magikus pulzans,
Istenek vallvéddje, istenek eledele, kék golyd, Gsi esszencia, stb., ezért természetesen az a jo, ha
ilyennel csatazunk, nem pedig gyakori kincset kapunk, amelyet egybdl beledobunk a ladikéba ( kabitd
nyilacska, ijaszkence és hasonldak ).

A neves flirkészek alapbdl birnak egy eséllyel, amelyhez hozzajon a kincskeresés szazaléka —
beleszamitva az FNO-s képességet, a ryuku amférat, stb., stb. Emiatt is érdemes ezt az FNO-s
képességiinket minél magasabbra névelni, ezért is igen jo targy az Istenek paldstja ( +5% esély neves
flrkészre ) s ezért is kotelezd jelleggel haszndlni kell a refrugratort. Nem mellesleg neves fiirkészeknél
haromszor annyi zanszilank talalhatd.

A flirkészek birnak egy specialis képességgel, annihildlé csapast képesek a fejlinkre mérni, amely
azonnal végez vellink. Ennek alapesélye 30%, amelyet a ganlidrezisztencia minden szintje csokkent
eggyel ( nem Osszetévesztendd a kritikus Gtéssel, amely ellen véd az angyalok gy(ir(je — ez ellen
ugyanis az nem nyujt védelmet ). igy, az alapbdl 20as reziszt mellé Daxx kristaly +2, Zekhartax képeny
+2, Zan kristaly +1 —el érhet6 el 25% immunitas. Sajnos még mindig marad 5%, amelyet az annihilator
plazma (#2156) ad(hat). Ez a targy ritka és gyakori kincsként is johet, és emiatt ajanlott az elején fixen
a kreiton fézet; hidba vagyunk a legnagyobb papok és harcosok, 6smagusok és félistenek, ha bejon az
a bizonyos 1% ( vagy 5 ), és agyoncsap az ellenfél. Gyakori kincsként nagyon ritkan, de el6fordulhat,
viszont ritka kincsként jo eséllyel el6fordul, ezért is kell maximalisan ramenni a kincskeresésre.
Mindent 6sszedobva 50% felé lehet menni ardnyaiban, én az els6 hét kipban csak neves ellenféllel
taldlkoztam, és az els6 neves flirkész utan ott is volt a plazma, ami igencsak megkonnyitette a tovabbi
harcokat. Ha megszerezziik a 100% immunitast, akkor a kreiton f6zetek akar el is hagyhatdak;
szerencsére a Haldlkdpos labirintusok soran nagymennyiségi kreiton agyra tesziink szert, amely
kitart ( ki kell tartania ), amig meg el nem jutunk erre a szintre.

Minden egyes zanszilank -1 max.ép-t is jelent, igy 6rom megszabadulni a szilankoktdl, 6sszesen 400
darabra van ugyebar fixen sziikségilink ( 300 a targyakra, 100 isteni kiildetésre ). Az ezt kbvetSek
mehetnek DVK erGsitésre.

Es itt is van a fekete leves — avagy a tulajdonsagok, amelyek sziikségesek a kiipok teljesitéséhez.
Egyrészrél ez a sziikséges er6t jelenti ( az adamantit flirkész ropogtat ), masrészrél minden firkész



kop/dob valamit ( ezek ellen nem véd semmilyen varazslat vagy hatas ), és kozelharcban is megprébal
rankfekilidni, odacsapni, megnyalni a flilinket vagy hasonlé. Ez ellen természetesen szerencse kell.

Ha a ropogtatast nem mentjlik, akkor a szokdsos mddon életpontunk felét elvesztjiik, mig ha a
szerencse ment6 nincs meg, akkor akar +500at is sebzédhetiink ( a gyakori flirkészek képességei
mentve 700 koéril, a neveseké 1200 magassdgaban sebez ).

Meglepd lehet, de a szerencse sokkalta fontosabb, mint az eré — egyrészrél nem biztos, hogy
adamantit flrkész szembejon, masrészrél minden sokkal - sokkal tébbet sebez.

Ahhoz, hogy a ropogtatas ellen immunitdst szerezziink, 550es erd elég ( azaz 480 + Qyinthyn szem
+20 és Zan kristaly +50 mar elég ), amit viszonylag alacsonyabb alap erével hozhatunk, ha végre
Osszetesszik a kristalyt. Természetesen ha utolsé ellenfélnek adamantit flirkész bukkan fel, akkor ez
a kiiszob is megemelkedik; viszont ilyenkor maximum bukunk egy gyakori kincset, sok gond nincs.

Szerencse szintén 550+ kell, hogy a nevesek ellen is menteni tudjuk a vardzslatokat.

Emiatt is kell a nerub elixir — én magam kiprébaltam er&serkentével is az elejét, ropogtatds-
immunisan, de a magas szerencse hianydban mégis rosszabbul jottem ki.

Hogyan is érhetlink el ekkora tulajdonsagokat? A halalkipos kildetéssor végén nagymennyiség(
tudds gyongyre tesziink szert, amelyet elhasznalva 6sszejohet egy atlag 200-220as tulajdonsag. Erre
nerub elixirrel +100at kapunk és a bénuszok, igy karcosan, de akar meg is lehetnek ezek.

Itt a kovetkez6 kérdéssel kertillink szembe: akarunk —e Haldlkipozni és szenvedni az elején, avagy
inkabb biztosra megyiink és kicsit késébb kezdjiik el? En magam téprengtem ezen egy sort, és végiil
az utébbit valasztottam s nem bantam meg. Az fix volt, hogy az elején kotelez6 lesz a kreiton fézet,
igy ugy voltam vele, hogy ha meg is ropogtatnak, legyen, legaldbb nem megy el feleslegesen a f6zet.
Ma mar KF-en kotelez6 az er6 TF-elése, szOrnyeket generalva és minél nagyobb testépitést
dsszehozva minél nagyobb erét generdlni. En ezt hasznaltam, részletesebb egy médszer lentebb:

A kiinduld helyzet valahol 200as tulajdonsagatlag koril volt ( ebbdl 250 kordli erd ), 300as
testépités mellett, a feladat az volt, hogy 230as atlag j6jjon ki, ott mar az egyéb mddositdk mellett,
ha a Zan kristdly 6sszejon, a ropogtatds ellen immunitast kapok. Ez +120 tulajdonsagot jelent,
amelyet részben vagy egészben 6sszehozhatd lett volna tudas gyongyok és TNO-k felhasznalasaval,
de van egy fontos korlat: az instabil szingularitas varazslat 250es tulajdonsagkorlatnal megall. Es mig
er6t TF-elni megfelel6en magas testépités mellett siman kijohet 300-400 TVP-b4l +1 szint (
megfelel&en alacsony eré mellett ), addig az 6sszes tdbbi tulajdonsagra ez még 30% csokkentés
mellett is sokszorosan tobb. igy értelemszertien TVP-t és eréforrast nyeriink azzal, ha a
tulajdonsagunkat leosztjuk. De hogyan is tehetjiik ezt meg a legegyszertibben?

A terv kivitelezéséhez rengeteg TVP-re van sziikséglink, amelynek els6dleges forrdsa a csodalatos
remeténél talalhaté safranyké. Gyakorlatilag a rendelkezésre allé TVP legnagyobb részét TF-elésre
kell haszndlni — mielStt és kozben leosztjuk a tulajdonsagainkat. A leosztasra a legegyszer(bb egy
labirintusban él6 instabilos Iény 6lése szopdkével ( az odaut folyaman a szopdké hatdsat ki lehet
bekkelni a faji pancél / szerencsekendcs hasznélataval ), illetve szintén szopdkoves haragvd pegazus



klonozasa és északi tlizsarkany idézése. EIGbbi fixen, utdbbi bizonyos eséllyel I6het instabilt, amivel
vissza tudjuk fogni a tulajdonsagainkat, a TF-elt erét folyamataban atpakolni mas tulajdonsagainkra.
Az Istenek Talizmanja ( a permanens agytaposas miatt ) ilyenkor nem nagy baratunk, érdemes
levenni.

Utdbbira egy egyszerd MAK ( a célmezdn szopdgodor sziikséges ):

V 416 varosmezdé koordindtadi

kt 259 1

v 3677333

v 84 219 ( direkt contactolhato és szintén IGhet instabilt )
vv 422 423 88

m8

Potencialisan a MAK bdvithetd LE parancsokkal ( Istenek talizmanja, yetib6r mokasszin ) és ennek
visszavételével.

A VV parancsot azért érdemes igy kiadni, mert el6sz6r vp-t teremtiink, majd szétrobbantjuk a
szopokovet, ami igy biztosan nem marad ndlunk, ellenkez6 esetben el6fordulhat, hogy vp hianyaban
szopokébvel Iépjluk végig a fordulot.

Ily médon folyamatosan csdkkenthetjiik eré6nket TF-elés kdzben, nade hogyan lesz sok-sok TVP-nk
magara a lényegre, az eré minél dradmaibb megndvelésére? Természetesen minél tobb remetét kell
dsszeszedni. En magam erre egy nagyon egyszer(i médszert talaltam: minél tébbet kell aktiv
csodalatos remetés samanmaszkos beallitassal bozotra lépni, illetve moa romokat latogatni ( minél
magasabb kincskereséssel ). Mellé 4 quwarg boly ( 2 sima latogatassal, 1 benépesitéssel, 1 térvaltoval
) biztositja a fegyverszaki fejl6dést, egy szirdnusz térvaltd az Uszast és szintén jo kincseket ( mellé
runacsigat és egyebeket ), a tobbi marad moa romra.

En az 556,160s koordinatat I6ttem be, ezt a mez6St erdébél lepusztitottam bozétosra, innen jokonbia
aggal délkeletre egy quwarg boly elérhet6, amire egy torpe banyat is tettem. Mellé egy teleport a
524,52-re, szintén bozdt és csodalatos remete fészek quwarg bollyal, és marad is egy rakat lépés (
valamint egy kedvenc taborhelyet lehet rakni szintén egy remete fészekre akar ).

igy, a kotelez6 aréndzas mellett rengeteg lépésiink marad, hogy fel/le lépkedjiink a bozétosra (
invaziénal fontos volt, hogy ne legyen semmi a mezdn, igy ezt értelemszer(ien az 556,160n tettem ),
generdljuk a rejt6zkodést, a csodalatos remetéket, moa romokat fosztogassunk ( Harcosok Kényvét is
talalva reményeink szerint, valamint pofozkodva tovabbi remetékkel ) és a végén TF-eljik az erénket
( befejezd parancsban 1évé TF-el6s MAK-okkal ). Ebben segitséget nydjthat a 4 mozgasos MAK,
amihez ugyan sziikség van egy titkos teleportkére, és az 6sszes teleportféle ismeretére is, de jopar
parancshelyet megspodrolunk, lasd alabb:
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Egy ilyen koérben szerencsefaktortdl fliggéen lehet bunydzni 5-15 remétével ( SZK, fészkek, moa
romok és a TF-elés biztositja ezt ), ami forduldonként min 3, de akar 7-9 safranykovet is jelenthet. Ha a
koveket nem nézziik, akkor is csak sima TVP-b4l +3 er6 koronként 6sszejon, Iévén, hogy tul sok
mindent a karakter nem csindl. Ha a kovek szerencsésen potyognak, akkor forduldnkénti +5 erd is
Osszejohet, de itt nem érdemes sietni, érdemes 6sszeszedni 90+ TU-t, elkdlteni tudatturbdra a
testépitésre és az eddig 6sszejott safranykoveket bebombazva egy kor alatt feltolni +10 erét ( a
testépités hatékonysaganak maximuma 620, azaz felé nem érdemes turbdzni ). Természetesen minél
hamarabb hasznaljuk a safranykdveket, anndl hamarabb megy bele a sok-sok TVP a testépitésbe, ami
még nagyobb testépités ndvekedést jelent, ami még toébb TVP az er6be a kés6bbi forduldkban.
Ugyhogy nagyobb mennyiségti ( 20+ ) kovet felesleges felhalmozni, legalabbis amig nincs meg a
maxos testépités.

A TF-elést természetesen erGltessiik ide-oda ugralva az elementdlok terileteire is, hogy tudjunk
farmolni esszenciakat, amelyekre késGbb sziikségiink lesz ( akarha a varazslatokhoz, de méginkabb a
refrugratorhoz ). Itt is j6 hasznat vessziik majd a redukcidnak, nincs is annal szebb, mikor a
tlizelementalok leszivjak a tulajdonsagainkat 0 kdzelire, igy amint elfogy a vp és nincs méd haldzni, a
csodalatos remeték elblvolik a targyainkat, ahelyett, hogy kévekkel 6rvendeztessenek meg. ©

Hasonldan tehetiink kitéréket és metakévek farmolasaval is kibSvithetjlk forduldinkat, sziikség lesz
ré ( minden gyarthatd flrkészes targyhoz sziikséges 4-4 metakd, azaz 6sszesen 12 k& kell az 6sszes
féle metakdbdl ), vagy épp delf varazskéveket halmozhatunk fel.

Igencsak unalmasak tudnak lenni ezek a korok, de én két valasztast lattam magam el&tt: vagy azonnal
belekezdek a kupozasba, vagy varok egy keveset és kés6bb majd visszajon az ,,ara” ( ha meglesz a
250es tulajdonsag atlag ). El lehet kezdeni korabban is a Halalkupokat, elkdltve az 6sszes
rendelkezésre allé TNO-t és tudds gyongyot; vagy varunk egy ‘keveset’ ( kérdés, hogy ~30 forduld
kinek mit is jelent ), és nem kell tatika f6zetet hasznalnunk, valamint amint el tudjuk késziteni a Zan
kristalyt, készen is vagyunk, tulestlink a nehezén és akar valthatunk is nagyobb DVK-ra.

Elmondhatd, hogy 220-230 korili tulajdonsagdatlaggal a szerencsénk nerub elixirrel mar meglesz, a
ropogtatas ellen pedig majd véd a Zan kristaly — mire az els6 100 zanszilank 6sszejon, addigra némi
szerencsével meglesz az annihilator plazma is és egyszerre elfelejthetjiik a kreiton f6zetet (ill. nem
kell minden kup el6tt tolni egyet, elég lesz forduldnként egy, mert ha utolsé Iényként adamantit
flrkész jon, még mindig megropogtathat, ill. johet kellemetlen kombo kis eséllyel a kipban, mikor
minden ellenfeliink immunis az elsédleges fegyverszakértelminkre ).

Igen, el lehet kezdeni egybdl a kiipozast a kiildetéssor utdn; a jaték rendelkezésre bocsajt ehhez majd
mindent ( tudds gyongyok, TNO, egyebek ) — lehet trilkkozni tatika fGzettel és Zan energiat 16ni.
Viszont ha igy tesziink, akkor pont az elejét, amely a legfajdalmasabb és érdemes mihamarabb tulesni
rajta, hlizzuk el — és eleslink az instabil jelentette testépitéssel valé szerencse ( és gyak. az erén kivil



az 6sszes ) novelésétdl, amely hosszu tavon visszalthet — a TF aktualis kihivasait igyekeznek az
élmezdényre beldni, és egyre inkdbb az Iatszik, hogy ez azt jelenti, feltételezik az aktualis trendek
kovetését ( megfelel6 képességekkel bird KT, tulajdonsagok, egyebek ). De a dontés Nalad van!

Ha arra dontesz, hogy a tulajdonsagaidat kiegyenlitsd 250ig, akkor érdemes varni minden vonatkozé
targgyal ( tuddas gyongy, Holtak Konyve, stb. ), és amint eléred a 250es hatart az 6sszes
tulajdonsaggal, a TNO-kat ( és a tudas gyongyén kivil minden egyebet ) ratenni a tébbi négy
tulajdonsagodra. Ezt kévetGen mehet tovabb az eré TF, és amint az is elér egy bizonyos hatart ( 400-
500 koral mar erésen belassul ), akkor lenyelni a gyongyoket. A testépités 700as hatarig hat az eré
TF-re, tehat a legjobban akkor jarsz, ha addig varsz a gyongyokkel — de ez a hatar annyira messze van,
hogy tényleg er6sen megfontolandd a kivarasa, ez mar teljesen az egyénre szabott. Valamint a tudas
gyongy ugyebar csak 1:5 ardnyban érinti az erét, igy 100 gyongy esetén csak 20nal mondhaté majd el,
hogy igen, TVP-t buktdl ahhoz képest, hogyha 4 év mulva haszndltad volna fel 6ket.

De ez mar egy masik irds lenne, mélyebben nem megyek bele.

Erdemes még zarszéként megemliteni, hogy immar lehet&ség van az Olimpiak kdzott is tesztcsatazni,
ami kivald lehetGséget biztosit a felkésziilésben, le lehet tesztelni, hogy mennyire is dllunk készen
erre. Egy egyszeri mentés utdn tesztelhetjik a flirkészeket, s lathatjuk, eltalaljuk —e a védelmiiket,
megdobjuk —e a mentdt, mennyit sebzédlink, van —e elég sebzéslink és egyebek.

Ezaton is kivanok sok sikert és tapokban gazdag kupozast!
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